La zi
CE NE FACEM CU SCRISUL DE MANA?

Prin anii 1960, era in voga un cantaret italian, Gianni Morandi, care Intrunea
toate calitatile unui star: chip placut, voce admirabila, joc de scena natural. Un cantec
al lui, devenit slagar, mi-a ramas in minte pentru cd vorbea despre o materie de
invatdmant cu reputatia de spaima a scolarilor: limba latind, comunicata de titlu: ,,Ce
ma fac/ne facem cu latina?” (Che me ne faccio del latino?). Obisnuiesc sa le spun
studentilor filologi la primul curs din semestrul al doilea al anului I cd nu cunosc
programa de limba latind din invatamantul italian, dar cred ca aceasta nu e/nu era de
speriat decat pentru un artist care avea mai multd nevoie de timp liber pentru
antrenamente decat pentru studiu. Pe de alta parte, plangerea vine din partea unui
urmas al locuitorilor din Latium (parte a Italiei de acum), centrul civilizatiei romane,
unde latina era la ea acasa...

Mi-am amintit de nelinistea actorului-cantaret si de slagarul lui in prima zi de
scoala, 9 sept., cand s-a iscat Tn mass-media o discutie aprinsa in jurul (in)utilitagii
scrisului de méana. Cata vreme 1 se alocd o zi, 23 ianuarie, desemnata Ziua
Internationald a Scrisului de Mana, aratd ca avem o problema, chiar daca tintele
acesteia sunt pur formale: ,,a ne aminti frumusetea si unicitatea acestei forme de arta,
numitd caligrafie, dar si necesitatea folosirii semnaturii de mand”. Cineva a adus o
veste ingrijordtoare: intr-o anumita tara nordica s-a renuntat la scrisul de mana. ,,Bine,
dar ce vor face peste niste ani actualii scolari care vor vedea Intr-un muzeu al
literaturii manuscrise celebre si nu vor putea sd le descifreze?” a replicat altcineva.
,Doar nu e o alta limba”, ar raspunde imediat alt vorbitor. Aici e nevoie de interventia
noastra, a pedagogilor, care nu ar cere altceva decat sa se compare literele de tipar cu
cele de manad din alfabetul latin. Prima dintre ele, a mic de tipar, nu seamand cu
perechea ei de mana: a. Aceasta dispune de altd configuratie: este exclusiv bazata pe
rotunjiri, in vreme ce a mic de tipar are doua elemente/directii §i un sens — de la stanga
la dreapta. Au sesizat aceasta cursantii venifi din tarile arabe, carora le-am pus in
paralel alfabetul latin, pentru a constata unele diferente dintre fizionomia scrisului de
mana si cea a literelor de tipar.

La Radio-Romaéania Cultural, in prima sambata de la inceperea scolii, am
ascultat pana la capat (intre orele 9 si 9,50) scenariul ,,Povestea alfabetului”, de Pusa
Roth (apérut si in volum, la editura ieseand Ars Longa), pus in ,,scend” prima oard la
Teatrul National Radiofonic pentru Copii in iulie 2016. O inteleapta bunica (Adela
Marculescu) prezintd nepotului insetat de cunoastere biografia fiecarei litere, apeland
la ingenioase similitudini. Le-am notat pentru ca sunt o pledoarie pentru atentia care ar
trebui datd de invatator scrisului si, de ce nu, pentru a oferi acestuia variante de
predare, adaugate la variantele proprii, desigur. Asadar: A este litera-printesa si ,,fata
cu cingitoare”; sora geamind, A, este ,fetita cu palariutd”; ,,bdiatul cu ochelari in
spate” este B; un copil aplecat spre invatatura, ca un covrigel, este C; D, ,,dovlecel”,

3



impreuna cu sora mai mare, A, a alcatuit cel mai important cuvant din convorbirile
noastre: DA; , fetita cu scaritd” este E, ,,0 vocala ca si sora A”; ,,baiatul cu pieptene”
este F, iar G este un ,,gindacel / Cu gentuta dupa el”; H e ,baiatul-leagan”, I,
,creionel” (,,Ionel-creionel”), iar I, fratele geaman al lui I, e un ,,morocanos” pentru ca
este obligat sa poarte si vara caciuld; ,,baiatul cu baston sau cu salvari”, jucdus, este
desigur J, iar K, ,,un soldatel in pas de defilare” (,,cantarul familiei”, cu aluzie la
kilogram); ,,baiatul-scaunel” este L, M este un ,merisor”, iar N un ,,norisor”’ (cu
trimitere la initiala, ramanand ca invatitorul sa gaseasca o asociere cu realitatea); O,
,ousorul”, este ,,baiatul (cititi fetita) care se rostogolea tot timpul”, P e ,,baietelul cu
umbreld”, pe cand R e are pe langd umbrela, un baston; S, ,baiatul saritor”, se
mladiaza pentru a deveni acrobat (sau gimnast), in vreme ce S, fratele geaman, este
»serpisorul cu clopotel™; ,,fratii si surorile alfabetului nu se sparau niciodata si formau
cuvinte importante” precum SI; T e baiatul ,lat in umeri” (,,baiatul-titan”), pentru ca
T sa fie un ,,Topaila”; ,,baietelul (a se citi fetifa) cu tuburi” e U, o ,literd cu brate”,
mai precis ,,a cincea vocala”; un ,,triunghi ascutit fara o latura” e V, iar W e un ,,copil
adoptat dintr-o familie strdina”; ,,sportivul rasfatat” este X, urmat de ,,litera-pirueta”
Y; sirul se incheie cu Z, ,,soldat curajos”, ,,baiatul cu zurgalai”. Lectia de recunoastere
a literelor, ne atentioneaza Pusa Roth, trebuie insotitd de lectia rabdarii atat pentru
scolar, cat si pentru invatator.

Dar scrisul, in cursivitatea lui? Am considerat ca e bine sa atrag atentia unei
studente care se pregatea sd devina educatoare/invatitoare ca nu trebuie caligrafiate
oricum literele care au trasaturi comune: a/o, m/n, u/n etc. ,,Asa le scriu eu”, mi-a
raspuns cu drept absolut asupra productiilor proprii. ,,Da, numai cd nu ati scris doar
pentru dv., ci mai ales pentru ceilalfi. Scrisul este un act social, destinatar fiind cel din
fata noastrd sau cel aflat la distantd in spatiu ori timp (peste ani altcineva va fi
receptorul).

La Radio-Romania Actualitati, in aceeasi zi, 9 sept., am ascultat vorba buna a
lui Remus Rédulescu despre un scolar, Andrei, care in prima zi din clasa I a desenat o
mana, In vreme ce colegii s-au Intrecut in peisaje. Raspunsurile acestora la intrebarea
invatatoarei despre apartenenta acestei parti a corpului au fost de la sensuri comune
(,,E ména unui taran care cultiva pamantul pentru ca noi sa mancam cartofi prajiti”), la
cele spirituale (,,E mana lui Dumnezeu”) si de aici la unele abstracte: ,,E cel mai mare
ajutor al omului”. Andrei a raspuns: ,,E mana dumneavoastra, doamna invatatoare. Cu
ea ne veti invata totul”.

E mai mult decat o parabold. Dacd semndtura este cu adevarat un gest personal
(alegem liniile si contururile care ne dau individualitate), scrisul ca mijloc de
comunicare se adreseazd celuilalt. Ideea de alteritate este tot mai prezenta in viata
noastra.

Conf. univ. dr. loan Danila
Facultatea de Litere a Universitatii ,, Vasile Alecsandri”
din Baca




PARTENERIATUL FAMILIE-SCOALA - GARANTIA SUCCESULUI
SCOLAR
Profesor pentru invatamdantul primar Paula-Maria Radulescu
Scoala Gimnaziala ,, George Calinescu’ Onesti, jud. Bacau

Succesul scolar depinde de relatia familiei cu copiii si cu scoala. Cand acesti trei
factori conlucreazi, rezultatul este imediat si de durata.

Relatia familie — gcoala este un subiect des abordat in literatura de specialitate si supus
atentiei Intregii societdti, mai ales pe fondul schimbarilor sociale din ultimii ani. Integrarea in
Uniunea Europeand a atras dupa sine o seriec de schimbari, inclusiv in domeniul
invatamantului. Una dintre aceste schimbari se refera la relatia familie - scoala. Daca pana nu
de mult acest parteneriat a fost dezvoltat unilateral, fiind de multe ori considerat
»responsabilitatea scolii”, acest lucru incepe sd se schimbe. O educatie de calitate se
realizeaza atunci cand la procesul de formare a elevilor participd in mod armonios toti factorii
educationali. Relatia de colaborare cu familia este una dintre conditiile esentiale care asigura
succesul scolar. Atunci cand parintii, elevii si ceilalti membri ai comunitatii se considera unii
pe altii parteneri In educatie, se creeaza in jurul elevilor o comunitate de suport care incepe sa
functioneze. (Agabrian,2006)

Cercetarile arata faptul ca daca existd mai multe oportunititi ca oamenii sa se implice,
succesul participarii va fi mai mare. (Claff, 2007)

Implicarea informala poate insemna:

- parintele vine la scoala sa discute despre progresul copilului sau;

- parintele participa la o activitate organizata de scoald, cum ar fi o serbare;

- parintele actioneaza ca voluntar la clasd;

-parintele participa ca voluntar la organizarea unui eveniment din viata scolii;

Implicarea formald inseamna:

- parintele participa la activitatile unui grup de lucru din scoala sau ale unui comitet, la
nivelul caruia se iau decizii care privesc scoala;

- parintele este membru al Consiliului parintilor sau al Consiliului de administratie;

- parintele participa la un proiect sau este membru al unui grup de lucru din scoal;

Cele mai eficiente si mai la Indemand modalititi de concretizare a colaborarii cu

familia s-au dovedit a
fi urmatoarele:

- sedintele cu parintii ofera ocazia de a interactiona, de a discuta si a se pune de acord
asupra programului, asupra progreselor copiilor, de a initia schimbari in derularea unor
programe;

- lectoratele pe teme propuse de cadrele didactice sau sugerate de parinti, cu scopul
unei mai bune informéri asupra problemelor ce vizeaza evolutia cognitivd si emotionala a
copiilor;

- consultatiile individuale oferd posibilitatea informarii personale asupra unor
probleme comportamentale ale copilului, a analizei cauzelor ce au generat aceste manifestari,
a initierii unor masuri educative a caror eficienta este datd de consecventa aplicarii acestora;




- vizite, plimbari, excursii, drumetii: parintii se implicd 1n organizarea acestor
activitati, participa la sponsorizarea acestora, dupa caz, se implica pentru siguranta copiilor si
trdiesc, alaturi de ei, emotii pozitive;

- sarbatorirea zilelor de nastere ale copiilor este un bun prilej de exersare a unor
deprinderi de comportare civilizata, dar si de a genera puternice trairi emotionale legate de
prezenta invitatilor sarbatoritului la manifestarile specifice evenimentului;

- serbarile dedicate unor evenimente cu semnificatie afectiva pentru copii reprezinta 0

modalitate
eficientd prin intermediul careia parintii pot sd Impartiseasca cu copiii lor emotiile unei
manifestari cu puternica incarcatura afectiva.

Este important ca sprijinul acordat parintilor sd fie individualizat, modalitatea de
ajutorare fiind selectata
in functie de problemele cu care se confruntd copilul sau familia. Atat parintii cat si cadrele
didactice beneficiaza de avantajele unei astfel de colaborari. Binefacerile sunt numeroase,
incepand cu o mai bund cunoastere reciprocd si depdsirea stereotipurilor si continuand cu
identificarea unor interese comune in beneficiul copiilor. in sfarsit, colaborarea este benefica
si pentru scoald, parintii aducand deseori resurse suplimentare ce pot sustine rolul educativ al
scolii, dar oferd si un cadru pentru o continua reevaluare. De pe urma parteneriatelor familie —
scoald au de castigat atat parintii, cat si cadrele didactice, dar mai ales copiii. (Joita, 2003)

a. avantajele copiilor:

- copiii simt dragostea si apropierea parintilor nu numai prin atentia si bunavointa care
li se oferd acasd, ci si prin interesul pe care acestia il au fatd de activitatile desfasurate la
scoald;

- copiii sunt mai siguri pe ei, sentimentul de siguranta fiindu-le absolut necesar pentru
dobandirea echilibrului interior si dezvoltarea armonioasa a personalitatii;

- copiii trdiesc mandria de a-si vedea parintii alaturi In momente importante pentru ei;

b. avantajele familiei:

- parintii au sansa de a deveni participanti la educatie prin implicarea afectiva si
efectiva, prin emotiile traite alaturi de copiii lor;

- parintii au prilejul de a sta foarte aproape de copii, de a-i intelege mai bine, au
posibilitatea sd-i observe, sd vada cum se comporta acestia in colectiv;

- parintii se cunosc mai bine intre ei si pot colabora mai usor atunci cand sunt solicitati
sau se iveste o problema;

c. avantajele scolii:

- apropiindu-ne de parinti, colaborand cu ei, putem cunoaste relatiile parinte-copil;
financiar la realizarea unor activitati;

- participand activ la viata scolii, parintii vor constientiza ca ea desfasoarda un proces
instructiv — educativ bine fundamentat si organizat.

Indiferent de statutul economic, etnic sau cultural al familiei, implicarea parintilor in
educatia copiilor conduce la imbunatatirea performantelor scolare si a prezentei la cursuri,
precum si la reducerea ratei abandonului scolar si a delicventei. Parintii si familia au un
impact puternic asupra educatiei tinerilor. Copiii ai cdror parin{i le ascultd problemele, ii
sprijind in efectuarea temelor, se implica, transformand experientele de zi cu zi ale copilului in




oportunitati de invatare, sau ii Tndruma cu ajutorul materialelor si instructiunilor oferite de
dascali, obtin rezultate scolare impresionante.

Implicarea parintilor in educatia copiilor lor si asistarea acestora in indeplinirea
sarcinilor scolare contribuie la diminuarea efectelor saraciei si absentei educatiei formale.
Existenta unui mediu familial suportiv, cu asteptari inalte in ceea ce priveste succesul scolar al
copilului, se coreleaza sistematic cu performante ridicate la invatatura.
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ROLUL MIJLOACELOR DE iINVATAMANT LA CLASELE PRIMARE
Profesor pentru invatamantul primar Maria Botezatu
Scoala Gimnaziala ,,Alexandru loan Cuza” Bacau

Mijloacele de invatdimant sunt esentiale in procesul educational, avind un impact
major asupra calititii si eficientei actului didactic. In clasele primare, acestea joacd un rol
crucial in facilitarea invétarii si In dezvoltarea competentelor de baza ale elevilor. Acest referat
exploreazd importanta mijloacelor de Invatamant in clasele primare, prezentand tipurile
principale de mijloace si modul in care acestea contribuie la formarea si dezvoltarea elevilor.

Mijloacele de invatamant pot fi clasificate in mai multe categorii, fiecare avand roluri
si beneficii specifice in procesul educational. Printre acestea se numara:

1. Mijloacele vizuale

Mijloacele vizuale includ imagini, diagrame, harti, postere si materiale video. Acestea
sunt utilizate pentru a ilustra si clarifica concepte abstracte, facilitind intelegerea si
memorarea informatiilor. De exemplu, hartile geografice ajutd elevii sd inteleagd relatiile
spatiale si sa localizeze diferite regiuni, in timp ce diagramele stiintifice explicd procese
complexe Intr-un mod accesibil.

2. Mijloacele auditive

Mijloacele auditive, cum ar fi inregistrarile audio si povestile narate, sunt utile pentru
dezvoltarea abilitatilor de ascultare si pentru intelegerea limbajului. Acestea pot fi utilizate n
predarea limbilor straine, in orele de literatura sau in cadrul activittilor de ascultare activa.
Prin expunerea la diferite tipuri de texte si stiluri de vorbire, elevii isi imbunétatesc pronuntia,
vocabularul si capacitatea de a Intelege si interpreta mesajele auditive.

3. Mijloacele tactile si manipulabile

Aceste mijloace includ obiecte fizice, modele, jocuri educative si materiale didactice
manipulabile, cum ar fi cuburile, formele geometrice si puzzle-urile. Acestea sunt deosebit de
utile in Tnvatarea prin descoperire si in dezvoltarea abilitatilor motorii fine. Prin manipularea
obiectelor, elevii 1si dezvoltd gandirea logicd, capacitatea de rezolvare a problemelor si
intelegerea conceptelor abstracte.

4. Mijloacele digitale




Tehnologia digitald a revolutionat educatia, oferind mijloace moderne si interactive de
invatare. Tabletele, computerele, tablele interactive si platformele online sunt utilizate pentru a
crea lectii dinamice si captivante. Aceste mijloace permit accesul la resurse educationale
variate, facilitand Invatarea personalizata si colaborativa. De exemplu, platformele online pot
oferi exercitii interactive si jocuri educative care sa ajute elevii sd exerseze si sd consolideze
cunostintele dobandite.

Utilizarea mijloacelor de invatimant in clasele primare aduce numeroase beneficii,
contribuind la imbunétatirea procesului de invétare si la dezvoltarea competentelor esentiale
ale elevilor. Printre principalele beneficii se numara:

e Facilitarea intelegerii si retinerii informatiilor: Mijloacele vizuale si interactive ajuta
elevii sa inteleaga
mai bine conceptele predate si sa retind informatiile pe termen lung. Imaginile, diagramele si
materialele video transformd informatiile abstracte in reprezentiri concrete si accesibile,
facilitind procesul de invatare. De exemplu, utilizarea diagramelor Venn in predarea
matematicii ajutd la intelegerea relatiilor dintre seturi si la vizualizarea conceptelor de
intersectie $i reuniune.
e Stimularea interesului si a motivatiei pentru invatare: Mijloacele de invatdmant
atractive si variate pot
stimula interesul si motivatia elevilor pentru invdtare. Activitdtile interactive, jocurile
educative si resursele digitale transforma lectiile intr-o experienta placutd si captivanta,
incurajand participarea activa a elevilor. De exemplu, jocurile de rol si simuldrile interactive
permit elevilor sd invete prin experienta, dezvoltandu-si abilitatile de colaborare si rezolvare a
problemelor.
e Dezvoltarea abilitatilor cognitive si motorii: Mijloacele tactile si manipulabile
contribuie la dezvoltarea
abilitatilor cognitive si motorii ale elevilor. Prin manipularea obiectelor si realizarea de
activitati practice, elevii isi dezvolta gandirea criticd, creativitatea si coordonarea manuala. De
exemplu, utilizarea cuburilor si a formelor geometrice In predarea geometriei ajutd elevii sa
inteleaga conceptele spatiale si sd dezvolte abilitati de vizualizare si constructie.
e Facilitarea invatarii personalizate: Mijloacele digitale permit personalizarea invatarii
in functie de
nevoile si ritmul fiecarui elev. Platformele online si aplicatiile educative ofera exercitii si
resurse adaptate nivelului de pregdtire al elevilor, facilitind progresul individual. De exemplu,
aplicatiile de invatare a limbilor striine oferd exercitii interactive si feedback instantaneu,
permitand elevilor sa exerseze si sd isi imbunatateasca competentele lingvistice intr-un mod
personalizat.

Profesorul joacd un rol esential in selectarea si utilizarea eficienta a mijloacelor de

invatamant. Pentru a
valorifica la maximum potentialul acestor mijloace, profesorul trebuie sa:

o Selecteze mijloacele adecvate: Profesorul trebuie sa aleagd mijloacele de invatamant
care se potrivesc
cel mai bine obiectivelor lectiei si nevoilor elevilor. Aceasta implicd cunoasterea diferitelor
tipuri de mijloace si a modului in care acestea pot fi integrate in activitatile didactice.
e Integreze mijloacele in planificarea lectiilor: Profesorul trebuie si planifice utilizarea
mijloacelor de




invatamant in cadrul lectiilor, asigurindu-se cd acestea sunt utilizate in mod coerent si
relevant pentru atingerea obiectivelor educationale.
e Ofera instruire si suport: Profesorul trebuie sa ofere elevilor instructiuni clare si suport
in utilizarea
mijloacelor de invatamant, asigurandu-se ca acestia Inteleg cum sa le utilizeze eficient si sa
beneficieze de avantajele acestora.
e Evalueze eficienta: Profesorul trebuie sa evalueze constant eficienta mijloacelor de
invatamant utilizate
si sa facd ajustari in functie de feedback-ul si progresul elevilor. Aceasta implica
monitorizarea activitatilor elevilor si analizarea rezultatelor obtinute.

Mijloacele de invatdmant joaca un rol crucial in procesul educational din clasele
primare, contribuind la imbunatatirea Intelegerii, retinerii si aplicdrii cunostintelor. Prin
utilizarea mijloacelor vizuale, auditive, tactile si digitale, profesorii pot crea un mediu de
invatare stimulativ si captivant, care sd raspundd nevoilor diverse ale elevilor. Rolul
profesorului este esential in selectarea, integrarea si evaluarea acestor mijloace, asigurandu-se
ca acestea contribuie la atingerea obiectivelor educationale si la dezvoltarea competentelor
esentiale ale elevilor.
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INTEGRAREA CADRULUI DIDACTIC DEBUTANT iN INSTITUTIA DE
INVATAMANT
Profesor pentru invatamantul primar Alina-Cecilia Pintilie
Scoala Gimnaziala ,, Stefan Luchian” Moinesti, jud. Bacau

,O scoald 1n care profesorul nu invata si el este o absurditate.”
(Constantin Noica)

Relatia mentor-profesor debutant este definitd in multe moduri. Mentorul poate fi
pentru cadrul didactic debutant: profesor, resursa, dar si colaborator.

In rolul de ,profesor al altui profesor” va piastra confidentialitatea asupra tuturor
aspectelor discutate cu stagiarul si i va oferi feedback realist, dar cu o nota optimista.

Ca resursa, mentorul reprezintd un izvor de inspiratie pentru stagiar. Va oferi ceea ce
considerd cd 1i este necesar acestuia, tinand cont de experienta la catedrd, precum si de
aptitudinile personale.

Mentorul este si colaborator al debutantului. Acceptd ca nu le stie pe toate, in sensul ca
are ce invata de la un stagiar. Poate avea acces la anumite metode actuale pe care nu si le-a
insusit inca.

Profesorul mentor este, intdi de toate, un profesionist, altruist, onest, responsabil.
Ofera sprijin cadrului didactic debutant, constient fiind de limitele proprii, dar deschis la
minte si la suflet, astfel incat sa faciliteze integrarea acestuia in institutia de invatamant.




Competentele de specialitate, didactice si metodice reprezinta o componenta de baza a
calitatilor profesorului mentor. Acesta proiecteaza logic continuturile disciplinei predate,
conform documentelor curriculare. Urmareste elaborarea corectd a proiectelor didactice de
catre stagiar si il indruma in Tmbunatatirea tehnicilor de predare-invatare-evaluare.

Competenta psihosociala a mentorului reprezintd cheia reusitei integrarii stagiarului
in institutia de invataméant. Aceastd competentd cuprinde, printre multe altele, totalitatea
aptitudinilor de comunicare, precum si a valorilor cadrului didactic mentor: comunicare
eficientd, clard, concisa, onestitate, empatie, disponibilitatea de a impartasi din experienta sa,
spirit de initiativa, descoperirea solutiilor la diversele probleme aparute pe parcursul
activitatilor de mentorat, acceptarea diversitatii de opinii.

Profesorul mentor 1i ofera stagiarului:

- sprijin informational, prezentdndu-i notiunile din domeniu intr-o manierd accesibila,
cu accent pe partea practic-aplicativa;

- sprijin instrumental, ajutdndu-1 sa selecteze resursele educationale adecvate tipurilor
de lectii;

- sprijin emotional, dovedind intelegere fatd de nevoile profesorului debutant pentru ca
acesta sd 1si consolideze increderea in fortele proprii.

Un cadru didactic aspirant are nevoie sa detind anumite competente dezirabile si
anume:

- cunoasterea materiei §i a pedagogiei — care presupune madiestria de a sti sa transfere
cunostintele academice in cunostinte pedagogice;

- competente in cee ace priveste evaluarea, ca etapa/moment/subproces cu valoare
transversala (exista o ciclicitate in procesul de predare-invatare-evaluare, cu prezenta evaluarii
aproape constantd);

- competenta de a lucra in echipda prin asumarea rolurilor (ceea ce conduce la
integrare/adaptare).

CHESTIONAR DE IDENTIFICARE A NEVOILOR PROFESIONALE ALE
CADRULUI DIDACTIC DEBUTANT

1. Alegeti documentele curriculare carora nu le-ati descifrat incd anumite ,,secrete”:
a) planul de invatamant;

b) programa scolaré;

c) planificarile anuale;

d) altele:........
2. Pand acum, ati realizat curriculum la decizia scolii?
a) Da;
b) Nu.
3. Ati elaborat un plan remedial?
a) Da;
b) Nu.
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4. In ce masurd va este cunoscut modul in care se realizeaza un curriculum adaptat
pentru elevii cu cerinte educationale speciale?

a) deloc;
b) in mica masura.
c) In mare masura.

5. Ati completat o fisa psihopedagogica?
a) Da;
b) Nu.

6. Precizati ce doriti sd lamuriti in legatura cu respectarea procedurilor operationale

8. Comunicati ce credeti ca va este mai putin clar in realizarea programelor si proiectelor
EXETACUITICULATC. . ...ttt

9. Alegeti care este modalitatea prin care ati dori sd comunicam:
a) pe baza unui orar prestabilit, fara ajustari;
b) pe baza unui program flexibil de sprijin.

10. Precizati dacd ati intdmpinat dificultdti In completarea catalogului electronic:
a) Da;
b) Nu.

Bibliografie:

Lazar, E., Leahu, G., Mentoratul in educatiei. Context facilitator si modalitate de
sprijin pentru carierea didactica, Editura Universitara, Bucuresti, 2020.

https://lege5.ro/Gratuit/gi3denrxga/competente-si-responsabilitati-specifice-ale-
profesorilor-mentori-metodologie?dp=gu3tcnrvgi3tc.

PROIECTUL TRANSDISCIPLINAR - O NECESITATE
PENTRU iNVATAMANTUL DE AZI
Profesor pentru invatamdntul primar Carmen-Paula Andrei
Scoala Gimnaziala ,,Miron Costin” Bacau

,, Cel mai puternic argument pentru integrarea disciplinelor este insusi faptul ca
viaga NU este impartita pe discipline”.
(J. Moffet)
In noul context al existentei umanitatii, globalizarea este un fenomen contemporan care s-
a conturat atat pe plan socio-economic, geo-politic dar si educational. Dinamica mediului
economic, schimbarile de pe piata muncii si avansul tehnologic implica schimbari in profilul
uman cerut de noua societate a invatarii. Un invatdmant in care accentul se pune pe informare
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si nu pe formare si care creeaza ierarhii trebuie inlocuit cu unul care sa asigure formarea de
competente si de oameni capabili sa invete pe tot parcursul vietii. In ultimele decenii,
cercetarea psiho- pedagogica a sugerat tot mai multe cai si strategii de ameliorare a
procesului instructiv-educativ cu intentia de a veni in sprijinul practicienilor.

Astfel, 1si croieste drum o noua didactica, a metodelor activ-participative, in care elevul
este subiect al cunoasterii si al actiunii. Procesul didactic 1si mutd accentul de la ce
facem? la  cum facem?, vizand formarea unui om capabil sa se adapteze la provocarile
viitorului printr-o formare continud. Aceasta abordare a invatarii aduce 0 noud viziune
asupra lumii, depasind reteta disciplinara si presupune:

- 0 educatie centrata pe nevoile elevului;

- stimularea si valorificarea inteligentelor specifice;

- 0 invatare centrata pe competente, atitudini, valori;

- strategii moderne de invatare si evaluare, mai eficiente, care reusesc sa creeze

legdtura Intre stiinta i practica;

- colaborarea in echipa, comunicare eficientd, responsabilitate, gandire complexa si

critica;

- elevul participa activ la propria formare;

- 0 puternica flexibilizare a timpului de lucru, de la ora si lectie la proiecte si blocuri de

timp.

Nivelurile integrarii curriculare se referd la: monodisciplinaritate, multidisciplinaritate
(pluridisciplinaritate), interdisciplinaritate si transdisciplinaritate.
Transdisciplinaritatea
Termenul transdisciplinaritate a aparut acum trei decenii la trei cercetatori: J. Piajet, Edgar
Morin si Eric Jantsch si exprima ,,necesitatea depasirii limitelor disciplinelor”. Nicolescu
Basarab, academician roman a dezvoltat aceastd idee elabordnd o noua teorie care acum
devine practica. Ideea sustine stabilirea unor legaturi intre ,,fapte, oameni ,culturi, religii,
discipline, tot ceea ce uneste, ceea ce traverseaza diverse zone ale domeniului cunoasterii si
ceea ce este dincolo de toate domeniile cunoasterii”.

Pasi in proiectarea transdisciplinara:
1. identificarea/selectarea temei,
realizarea unei imagini globale asupra temei,
definirea obiectivelor,
planificarea timpului,
colectarea resurselor necesare,
planificarea si desfasurarea activitatii,
evaluarea finala a temei.

Proiectele pornesc de la teme de interes comun stabilite de membrii grupului in baza unei
colaborari cu dascalul si presupun un demers integrat in care fiecare poate contribui si
experimenta succesul pentru ca:

- elevii sunt pusi in situatii reale de viata, de practica, sporind astfel motivatia pentru

invatare;

- ofera oportunitati de abordare interdisciplinara a problemei;

- faciliteazd munca in echipa si invatarea prin cooperare;

- dezvolta capacitatile de investigare si sistematizare a cunostintelor;

Nookr~wd
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- stimuleaza autonomia, responsabilitatea, perseverenta, creativitatea, cooperarea;

- faciliteaza utilizarea unor metode active de invatare si a metodelor alternative de
evaluare;

- ofera fiecarui elev posibilitatea de a se implica si de a contribui la realizarea
activitatilor si a produsului final;

- din punct de vedere prognostic dezviluie posibile aptitudini
organizatorice, manageriale, stiintifice si tehnice;

- dascilul, prezent mereu din umbra, indruma pas cu pas demersul didactic, coopereaza
CU elevii si nu se

- substituie activitatii acestora. Lui ii revine rolul de consultant sau de for de avizare si
sanctionare a rezultatelor partiale si finale. Existd diferente semnificative intre
invatarea in modelul traditional, disciplinar si cea bazata pe proiecte (L. Ciolan, 2008):

Instruirea sistematica invitarea bazati pe proiect
Accentul cade pe achizitia de cunostinte, Accentul cade pe aplicarea in practica
priceperi, deprinderi. a
cunostintelor si deprinderilor.
Dascalul dirijeaza activitatile elevilor. Dacalul coordoneaza/ghideazd
activitatile
elevilor.
Elevii urmeaza instructiuni. Elevii aleg metode de invatare
Motivatia este extrinsecd: elevul invatd pentru  Motivatia este intrinseca: elevul invata
ca trebuie. pentru

ca i place gi e interesant.

Profesorul incearcd mai mult sa remedieze Profesorul incearcd sa construiascd

lipsurile pe care le au elevii. folosind
ceea ce stiu elevii.

Elevii sunt prea dependenti de profesor. Elevii sunt implicati si responsabili in|
propria
finvatare.

Activitatile transdisciplinareii ajuta sa se cunoasca si sa Se autoevalueze, sa comunice
eficient, sa colaboreze pentru a elabora solutii. Ele ofera si cadrul adecvat pentru valorificarea
inteligentei dominante a fiecarui copil. Se promoveaza cooperarea, copiii sunt incurajati sa-si
stabileasca roluri in grup, sé lucreze pe rand la ceea ce simt ca se pricep, sd Imparta materiale,
sa se asculte reciproc, sa-si impartageasca opinii i sa se ajute unii pe altii.

Transdisciplinaritatea poate fi 0 sansd a invatamantului romanesc, care sa aduca
deschidere catre un curriculum integrat. Exista multi dascali pasionati de munca lor care
doresc sa aduca un suflu nou in invatamantul romanesc. La clasele primare, datorita faptului
ca majoritatea disciplinelor se predau de catre un singur cadru didactic realizarea unei
invatari integrate se poate face mai usor. Invititorul, cu putini creativitate si maiestrie
pedagogica poate s regandeascd modul de predare si sd orienteze activitatea de invatare din
perspectiva integrativa. El are permanent grija ca faptele, atitudinile si vorbele lui sa gaseasca
ecou in mintea si in sufletul elevilor sai.
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O EDUCATIE EFICIENTA, SCOALA SI FAMILIA IN DIALOG
Profesor pentru invatamantul primar Mihaela DUTA

~ 35

Scoala Gimnaziala ,, Emil Racovita” Onesti

Motto: ,,Educatiunea mareste inima si micsoreaza patimile, ne obisnuieste a vedea si a
gasi multumirea noastra in fapte bune, ne formeaza gustul si ne invata a admira si a iubi binele
si frumosul.” (Ion Ghica, Opere)

Scoala are un rol foarte important in educatia copiilor, alaturi de familie, dar si de
intreaga societate, deoarece educatia permanentd presupune o invatare pe tot parcursul
vietii. Scoala si familia sunt cei doi factori importanti, cei doi piloni de rezistenta ai educatiei,
iar Intre acestia $i mediul extragcolar sau extrafamilial penduleaza copilul, obiect si subiect al
educatiei.

Odata copilul ajuns la varsta prescolara, familia Imparte ntr-o bund masura sarcina
educarii lui cu dascalii si pedagogii din scoald; cei din urma vor fi chemati sa slefuiasca ceea
ce a realizat familia, sa completeze lacunele din procesul instructiv-educativ care au scapat
pana la aceasta varsta si sa-1 ajute pe copil in Intelegerea si lamurirea unor probleme. Dupa
sase ani, educatia copilului este preluatd in mare masura de scoald. Daca familia este nucleul
societatii, scoala este societatea insasi redusa la o scara de proportii adecvata varstei elevului.
O buna colaborare intre scoala si familie este posibild numai atunci cand familia Intelege bine
menirea scolii, aceea de a fi ,,principal izvor de culturd si factor de civilizatie”, iar scoala
vede in familie un aliat, un colaborator sincer, permanent si direct interesat in intregul proces
instructiv-educativ.

Colaborarea scolii cu familiile elevilor se poate realiza la nivelul conducerii, al
dirigintilor si al profesorilor (invatatorilor). Cea mai frecventa si mai indicatd este pastrarea
legaturii dintre scoala si familie la nivelul dirigintilor, deoarece acestia cunosc mai bine
particularitatile individuale ale elevilor, conditiile lor de viata, prieteniile, mediul familial si
social in care traiesc, capacitatea lor intelectuald, randamentul la invatatura, aptitudinile
acestora etc.

Dirigintii colaboreaza direct cu parintii elevilor, indirect prin bunici sau rude apropiate
sau prin intermediul comitetelor de parinti ale claselor. Tot dirigintii stabilesc contactele intre
parinti si profesori. La nivelul conducerii, se realizeaza colaborarea mijlocit prin diriginti si
comitetele de parinti si nemijlocit atunci cand rezolvarea unor situatii depaseste atributiile
dirigintilor sau ale profesorilor.
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Colaborarea dintre scoald si familie trebuie sa se realizeze in toate aspectele concrete
ale procesului instructiv-educativ: invatitura, frecventd, comportament, tinutd. Aceastd
colaborare presupune nu numai o informare reciproca cu privire la tot ceea ce tine de
orientarea copilului, ci i inarmarea parintilor cu toate problemele pe care le comporta aceasta
actiune. Scoala colaboreazd cu familia in domeniul invatarii elevului, in domeniul
comportamentului, In domeniul dezvoltarii lui fizice si intelectuale, morale si estetice, in
domeniul deprinderilor si priceperilor de munca, igienico-sanitare, in domeniul activitatilor
libere, angajarii copilului in diferite domenii de activitate in afard de scoala. La sedintele cu
parintii, se vorbeste pe larg despre modul in care acestia isi pot ajuta copiii la invatarea
lectiilor, dar mai ales in controlul temelor de acasa. Totodata parintii trebuie sa cunoasca daca
copilul lor are o comportare corectd fatd de profesori/invatatoare si de colegii de clasa, daca
purtarea lui pe strad si 1n alte locuri este una corespunzatoare.

Sub orice forma s-ar manifesta elevul, scoala si familia trebuie sa actioneze la unison,
fara compromisuri si abandondri in fata greutatilor intampinate. Alaturi de scoald, familia
reprezintd un principal instrument de reglare a legaturilor copilului cu mediul, ea urmand sa
contribuie la formarea atat a sociabilitatii, a sentimentului solidaritatii sociale, In vederea unei
corespunzatoare integrari in profesiune §i in viata sociald a tarii, cat si a unei personalitati
puternic conturate, capabild sa infrunte viata, sa raspunda intereselor societatii.

Fiecare copil este unic, este 0 minune irepetabila si ar fi pacat ca prin actiunea noastra
sa uniformizam aceste individualitati. Personalitatea micului scolar este in formare deoarece
este rezultatul unei evolutii lungi, care are loc in primul rand in conditiile interactiunii cu
mediul social.

Pentru a sti sa se conduca in viata, copilul trebuie sa fi fost pus in situatia de a judeca
limpede si cu patrundere situatiile exterioare, de a decide singur, de a-si dezvolta capacitatea
de cunoastere corecta a propriei persoane. In caz de esec in activitatea scolard nu trebuie si se
recurgd la sanctiune, ci se impune sd-i formam elevului obisnuinta unei aprecieri si interpretari
adecvate a cauzelor esecului inregistrat. Educarea spiritului de independenta al copilului, a
perseverentei si originalitatii in cadrul muncii de invatare trebuie sd reprezinte sarcini
fundamentale ale activitatii educative familiale.

Filosoful Immanuel Kant, urmarind un proiect de emancipare a conditiei umane, scria:
,,Parintii care au primit ei insisi o educatie sunt deja niste modele dupa care se indreapta
copiii. Dar pentru a-i face pe acestia mai buni, este necesar sa facem din pedagogie un studiu;
altfel nu este nimic de sperat de la dansa, iar educatia este incredintatd unor oameni cu
pregatire rea”. Din perspectiva istorica, educatia parintilor, ca si educatia (poporului) in
general, apare necesard, atat pentru cresterea si educarea copiilor, cat si ca o cale de
emancipare spirituald si sociald, ca un vector al democratizarii educatiei si societatii.

In ceea ce priveste relatia scoald-familie se impun deschideri oferite parintilor privind
aspectele scolare, psihopedagogice, pe langd aspectele medicale, juridice etc. Se cunosc
urmatoarele forme mai importante de organizare a educatiei parintilor si a colaborarii scoala-
familie: asociatii ale parintilor si profesorilor, care au o largd libertate de initiativa, consilii de
administratie scolard cu rol informational, consultativ si decizional, comitete de parin{i pe
clase si scoli, fara rol decizional, care sprijina scoala 1n rezolvarea unor probleme.

Informarea si formarea parintilor in ceea ce priveste scolaritatea copilului presupune,
cel putin, ca fiecare parinte sa cunoascd: obligatiile legale privind educatia copilului;
drepturile de care dispune pentru educatia copilului; importanta atitudinii lui pentru reusita
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scolard a copilului; metodele de colaborare cu scoala. In acest scop este necesar un dialog
intre profesori si parinti. Profesorii trebuie sa primeascd o pregdtire in materie de relatie cu
parintii, iar competenta lor in aceasta materie trebuie consideratd ca o aptitudine profesionala.
Périntii trebuie sa fie pregatiti pentru a juca rolul lor educativ in cooperare cu profesorii, iar
scolile trebuie sa asigure parintilor asistenta necesara.

Cooperarea profesor-parinte in beneficiul elevului individual nu se poate substitui
participarii parintilor la gestiunea scolii din mai multe motive: parintii sunt responsabili legali
ai educatiei copiilor lor, deci trebuie sa aiba posibilitatea de a influenta natura acestei educatii;
modelele participative pot ajuta la coordonarea eforturilor educative si la orientarea adaptarii
scolii la schimbérile din societate; este necesara o influentare pe plan local asupra rezolvarii
problemelor locale si luarea deciziilor la nivelul cel mai de jos cu putintd; este necesara
contrabalansarea indiferentei guvernamentale; cei care sunt afectati de o decizie trebuie sa
poatd avea o influentd asupra ei; dezechilibrele balantei grupurilor de interes trebuie sa fie
corijate, autorizand persoanele interesate sa fie reprezentate dupa importanta implicarii lor in
institutia scolara; participarea trebuie sa faca apel la competentele locale; participarea poate
stimula initiativele si inovatiile.

Imbinarea eforturilor educative din familie si din scoald este nu numai recomandabil,
ci si obligatorie pentru ca, de multe ori, pe masura ce copiii evolueaza, parintii au de Infruntat
alte probleme care se ivesc la o altd categorie de varstd si care se repetd la generatiile
urmatoare.

Bibliografie:
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METODE INOVATIVE DE EVALUARE LA
DISCIPLINA ISTORIE
Profesor pentru invatamantul primar Camelia Maftei
Scoala Gimnaziala ,,Scarlat Longhin” Dofteana, Bacau

in cadrul orelor de istorie, pe parcursul mai multor unititi de invitare, am desfasurat
activitati specifice comunei Dofteana in cadrul carora am aplicat strategii didactice de
identificare a patrimoniului cultural — local.
UNITATEA DE INVATARE - Trecutul si prezentul din jurul nostru
Activitatea - Copildria de ieri si de azi
Discipline implicate: istorie, limba romand, educatie civica
Data si durata: 1 ora
Strategia didactica:
e metode si procedee : observatia, explicatia, conversatia, invitarea prin descoperire,
metoda cvintetului, diagrama Venn, braistorming, metoda chiorchinelui, metoda celor
6 palarii ganditoare
e mijloace: videoproiector, prezentare ppt., manual digital, figse de lucru;
e forme de organizare: frontal, pe grupe, individual.
Descrierea activitatii:
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Vizionare material:
Material PPT — ,,Stejarul din Borzesti”
In grupuri de cate patru, elevii au completat prin cuvinte, imagini diagrama data:

Jocuri

Deieriside

azi

v" Vizionare material:
https://manuale.edu.ro/manuale/Clasa%20a%20IV-

a/Istorie/UySDLiBBUIQgS0xFVFQg/#book/u01-22-23
Fiind doua aspecte cuprinse in titlul temei, clasa a fost impartita in doua grupe:
grupa 1 — Copilaria de ieri
grupa 2 — Copilaria de azi
Sarcina: Exprimarea in sarcini scurte i concrete a tuturor ideilor in legatura cu tema

data.
In continuare s-au parcurs urmitoarele etape:
- scrierea ideilor pe o coald mare de hartie;
- reluarea ideile emise, pe rand, si se gruparea pe categorii sau cuvinte cheie;
- analizeaza criticd, evaluarea, argumententarea si contraargumentarea ideile emise
anterior, la nivelul grupurilor;
- afisarea ideilor rezultate sub forma de propozitii.
UNITATEA DE INVATARE - Epoci istorice. Evenimente, peronalititi, locuri
istorice
Activitatea - , Roata istoriei” — joc didactic
Discipline implicate: istorie, limba romana, matematica, educatie civica
Data si durata: 1 ora
Strategia didactica:
e metode : observatia, explicatia, conversatia, exercitiul, problematizarea, jocul
didactic;
e mijloace: roata istoriei, imagini, videoclip — documentar
o forme de organizare: frontal, pe grupe, individual
Descrierea activitatii:
v' Vizionare material:
https://www.youtube.com/watch?v=6 ENXNYOhhk8
Pentru desfasurarea acestui joc a fost necesard construirea unei ,,roti a istoriei ”— un
disc care se poate roti, fiind montat pe un ax si un ac indicator fix. Am Tmpartit cercul in mai
multe sectoare (ca feliile de tort), in fiecare dintre acestea notand numele unei personalitati, a
unui eveniment, un fapt istoric si imagini cu semnificatie istorica.
Am format patru grupe, iar fiecare reprezentant al grupe a rotit discul si a identificat,
a citit faptul istoric indicat de axul fix, apoi a prezentat/povestit ceea ce a stiut despre
evenimentul respectiv.
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UNITATEA DE INVATARE — Culturd si patrimoniu

Activitatea — Dofteana , patrimoniu cultural local
Discipline implicate: istorie, limba romand, educatie civica, matematica
Data si durata: 1 ora
Strategia didactica:

e metode: observatia, explicatia, conversatia, metoda chiorchinelui, jocul didactic;
e mijloace: videoproiector, videoclip, fige de lucru, texte, documente;
e forme de organizare: frontal, pe grupe, individual.
Descrierea activitatii:
v' Vizionare material:
https://www.youtube.com/watch?v=tJ8SZU3Cd9k

Etapele de lucru:

1. Elevii au fost informati ca vor utiliza «metoda ciorchinelui», care se va
concretiza intr-un produs «ciorchine» 1n grup.

2. Individual, fiecare elev a inceput «ciorchinele» pe tema anuntata pe caiet, o foaie
volantd: «Scrie tot ce stii despre...» (se utilizeaza brainstorming-ul).

3. Completeaza «ciorchinele» dupa a citit textul, documentul.

4. Schimbul de idei: «In grup cu colegii, au discuti si completat ciorchinele
individual». Am indicat elevilor sa utilizeze o alta culoare pentru a identifica ceea ce a invatat
fiecare de la colegul sau; s-a stabilit timpul de lucru.

5. In grupe de 4 elevi au discutat si completat «ciorchinii» individuali, apoi s-a realizat
un produs al grupei, «un afig» pe coala mare, fiecare grupa folosind o culoare, stabilita in faza
de organizare (s-a stabilit timpul de lucru).

6. Produsele finale au fost afisate (pe tabla, pe peretii clasei) si s-a realizat «turul
galeriei».

7. Reprezentatul fiecdrei grupe (sustinut de echipd) a prezentat produsul si a raspuns
la Intrebari.

METODA PROIECTULUI - METODA ACTIVA DE iINVATARE LA MATEMATICA
Profesor pentru invatamdantul primar Liliana Purice

5y

Scoala Gimnaziala ,, Emil Racovita” Onesti

Proiectul este 0 metoda interactiva de predare-invatare-evaluare, care presupune o
micro-cercetare sau o investigare sistematica a unui subiect, cu interes pentru elevi. Metoda
proiectului este fundamentata pe principiul invatarii prin actiune practicd, cu finalitate realad
(,,learning by doing”), ceea ce 1i confera si motivatia necesara. Proiectul are un rol extrem de
mare in dezvoltarea intelectuald, iar elevii trebuie sa fie instruiti sd lucreze mai mult in faza
proiectiva (pregatirea activitatilor) decat in faza actionala.

Am utilizat metoda proiectului pentru intreg colectivul de elevi, la finalul unitatii de
invatare ,,Fractii cu numitorul mai mic sau egal cu 10 sau cu numitorul egal cu 100”.

Metoda proiectului a debutat cu parcurgerea unor etape, de la pregitirea acestuia,
pana la evaluare:
a) Etapa de pregitire a proiectului
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Impreuna cu elevii, s-au stabilit: care este tema proiectului; unde se vor desfisura
activitatile/actiunile proiectului; care sunt resursele de care au nevoie pentru realizarea
proiectului; cum vor fi organizate grupele ; care este graficul activitatilor din proiect; care sunt
produsele finale ale proiectului; cum va fi realizata evaluarea, care sunt criteriile de evaluare
(discutii, analize pe baza de criterii, chestionare, prezentare orala, portofoliu etc.).

b) Etapa de realizare a proiectului: elevii au desfasurat activitatile stabilite conform
responsabilitatilor asumate; cadrul didactic a monitorizat activitatea fiecarui grup, implicarea
fiecarui elev, a oferit sprijin dacd este cazul, astfel Incat toate grupurile sa poata finaliza
proiectul; cadrul didactic a constatat cum functioneaza grupul, cum colaboreaza si coopereaza
elevii, intervenind pentru reglarea disfunctionalitatilor identificate in planul comunicarii si
relationarii.

c) Etapa de evaluare: s-au evaluat produsele finale prezentate de elevi, prin raportare
la criteriile stabilite inca din etapa de organizare a proiectului (evaluare facuta de elevi prin
interevaluare; evaluare facuta de cadrul didactic); evaluarea modului de realizare a proiectului,
cu accent pe relationarea dintre elevi pe parcursul proiectului (evaluare facutd de elevi prin
autoevaluare individuala si autoevaluarea grupului de elevi; evaluare facutd de cadrul
didactic).

Proiectul de evaluare interdisciplinara ,,Ne pregatim pentru serbare!” s-a realizat cu
elevii clasei a IV-a A, atat in cadrul orelor de matematica, cat si in orele de limba romana, arte
vizuale si abilitati practice, muzica si miscare.

Pentru a stabili materialele necesare, s-a lucrat pe 3 grupe. Am stabilit, de la inceput,
ca evaluarea produsului final se va face prin prezentare orald, libera de catre fiecare grupd. S-a
lucrat pe trei grupe cu cate 7 elevi, cu lideri de grupa si cu teme date pentru fiecare grupa.
Timpul de lucru: 3 saptamani

Obiectivele adaptate nivelului de intelegere si abilitatilor elevilor din clasa a IV-a,
atinse prin intermediul acestei activitati, ce presupune exercitii practice si realizarea unui
proiect de grup, au fost:

- asigurarea ca elevii inteleg conceptele de baza legate de fractii, cum ar fi numitorul
si numaratorul, si modul in care acestea reprezinta parti ale intregului;

- ajutarea elevilor sa inteleaga fractiile printr-o varietate de reprezentari grafice, cum
ar fi benzi sau cercuri divizate;

- dezvoltarea abilitatilor de comparatie si ordonare a fractiilor, astfel incat elevii sa
poatd determina care fractie este mai mare sau mai micd si sd le poatd aranja in ordine
crescatoare sau descrescatoare;

- intelegerea operatiilor de baza cu fractii;

- abilitatea de a aplica conceptele de fractii in contexte practice, cum ar fi problemele
de viata reala sau jocurile matematice;

- dezvoltarea capacitatii elevilor de a comunica si de a-si justifica raspunsurile in mod
matematic, precum si de a rezolva probleme complexe care implica fractii;

- Incurajarea gandirii critice si a rezolvarii de probleme, astfel incat elevii sd poata
aplica conceptele fractionare in contexte neobisnuite sau in probleme matematice mai
complexe;

Toate materialele au fost prezentate individual sau in grup de catre elevi cu mult curaj,
cu o coordonare a liderului de grup, punandu-i pe elevi in situatia de a argumenta pertinent
orice afirmatie, de a da explicatii, de a pune intrebari si nu in ultimul rand, de a face judecéti
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de valoare. Fiecare elev a fost pus in situatia de a observa atent munca colegilor, de a se
autoevalua si de a contribui la intocmirea portofoliului final ,,Fractii cu numitorul mai mic sau
egal cu 10 sau cu numitorul egal cu 100”.

S-a remarcat cd, folosind aceastd metoda de evaluare interdisciplinard, am pus elevul
sd caute, sa sintetizeze, sd asocieze, sd compare si nu in ultimul rand, sa-si scoatd din
,cutiutele" mintii lor cunostintele, indiferent la ce disciplina au fost dobandite. Grupele au
rezolvat tema propusd foarte ingenios, folosind o varietate de surse informationale, cu
argumente si suport bine realizat.

MATEMATICA INTRE BUCURIE SI TEAMA
Profesor pentru invatamantul primar Angela Ciupala
Scoala Gimnaziala ,, Alexandru cel Bun” Bacdu

Despre matematica se pot spune multe.

Matematica este ,,muzica ratiunii” (James J. Sylvester), ,regina stiintelor” (Karl
Friedrich Gauss), ,limba cu care Dumnezeu a scris universul” (Galileo Galilei), iar
matematicianul este ,,imblanzitorul ce a domesticit infinitul” (Lucian Blaga). Matematica,
alaturi de limba romana, este una din disciplinele de baza studiate in ciclul primar. Studiul
sistematic §i temeinic al acestei stiinte serveste nu numai celorlalte discipline, ci si intregii
deveniri a scolarului. Pornind de la afirmatia profesorului universitar Stefan Bdrsdanescu
Hntrarea in cetatea cunoasgterii se face pe podul matematicii ”, putem afirma cd matematica
este mai mult decat o stiinta, aceasta este un act de culturd, este unul din modurile
fundamentale ale gandirii umane.

Dintre metodele moderne care se pot folosi In predarea matematicii in ciclul primar
putem enumera: problematizarea, descoperirea dirijatd cu ajutorul fiselor de documentare,
invatarea prin cooperare, metoda mozaicului si a cubului, braistorming-ul, tehnica
»clorchinelui®, circuitul statiilor multiple, organizatorul grafic.

Organizatorul grafic (0.G.) este o metodd de Invitare activi ce usureaza
esentializarea unui material de informare care urmeaza sa fie exprimat sau scris, cu un
caracter schematic exprimand ideea/ideile. Organizatorul grafic (O.G.) se poate prezenta si
utiliza sub forma structurata a informatiei in cinci moduri:

> 0.G. pentru monitorizarea structurilor de tip comparativ

Prin aceasta metodad elevii sunt solicitati sd gidseascd asemanarile si deosebirile sau
diferentele dintre dreptunghi si patrat, intre paralelipiped si cub, Intre scadere i impértire etc.
si apoi sd completeze un O.G., prin compararea celor doud sau mai multe notiuni, concepte,
lucruri.

> O.G. pentru structuri de tip descriere

Autorului O.G. i se va cere sa noteze caracteristicile, proprietatile, utilizarile,
componentele corpurilor si figurilor geometrice, dupa ce acestea au fost analizate si studiate.

> O.G. pentru structuri de tip secvential

In cazul de tip secvential, elevii sunt solicitati sd listeze concepte, evenimente, itemii,
lucrurile, etc., in ordinea 1n care s-au desfasurat ele, numerica, deci etapizat, sau pe secvente.

> 0.G. pentru structuri de tip cauza — efect
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Elevii sunt antrenati prin aceastd metoda sa facad legatura dintre cauza si efectul rezultat
al unei
actiuni, a unor fenomene, etc.

> O.G. pentru structuri de tip problema — solutie:

In aceast situatie, elevii au ca sarcina sa detecteze situatia-problema si sunt invitati sa o
rezolve, sd gaseasca solutia, vor completa un O.G., vor enunta problema si vor propune una
sau mai multe solutii la problema enuntata.

In activitatea didactica, deseori folosim metode de rezolvare a problemelor prin
stimularea creativitatii si prin valorificarea inteligentelor multiple. O astfel de metoda este
circuitul statiilor multiple.

Aceastd metoda are urmadtoarele obiective: individualizarea si diferentierea, abordarea
unei probleme din mai multe perspective, argumentare, fixarea si recapitularea cunostintelor,
rezolvarea de probleme, comunicare, colaborare, rezolvarea de conflicte. Metoda circuitul
statiilor multiple nu numai ci are multe avantaje, dar este indragita si de elevi. In cadrul
acestor activitati, elevii se simt mai liberi, mai comunicativi, mai spontani, creste gradul de
interes fata de ora si tema dezbatuta.

La inceputul activitatii se organizeazi 5 - 10 statii de lucru (banci/mese unite). In fiecare
statie sunt fise de lucru diferite (in mai multe exemplare). Se alcatuiesc grupe de cate 3 - 4
elevi. Fiecare grupa trebuie sa completeze un numar minim de fise (de exemplu daca exista 10
statii, sd rezolve minimum 7). Existd o statie de control unde elevii se autoevalueaza, adica
fiecare fisa are solutiile trecute pe ea.

Evaluarea activitatii se poate realiza prin observarea elevilor, observarea gradului de
implicare si inter-relationare, interevaluare, apreciere verbala, corectare reciproca. Am folosit
aceastd metoda la disciplina matematica, la clasa a IV-a, dupa parcurgerea unitatii de invatare
»Adunarea si scaderea numerelor naturale in concentrul 0 — 1 000 000, fara trecere si cu
trecere peste ordin”. Tipul orei a fost de recapitulare si sistematizare a cunostintelor.

Am organizat sapte statii de lucru, am impartit elevii in cinci echipe a cate patru elevi.
Fiecare grupa trebuia sa treacd minimum pe la cinci statii. La prima statie, fisele cuprindeau
exercitii de adunare si scddere a numerelor naturale in concentrul 0 — 1 000 000 fara trecere
peste ordin. La statia urmatoare, fisele cuprindeau exercitii de adunare cu trecere peste ordin a
numerelor naturale mai mici decat 1 000 000. La a treia statie, elevii trebuiau sa efectueze
exercitii de scadere cu trecere peste ordin a numerelor naturale mai mici decat 1 000 000. La a
patra statie, fisele cuprindeau exercitii de aflarea numarului necunoscut. La urmatoarea statie,
sarcina de lucru era de rezolvare de probleme cu operatiile aritmetice studiate, in concentrul 0
— 1000 000. In a sasea statie, sarcina de lucru era de compunere de probleme cu rationamente
diverse. La a saptea statie, fisele cuprindeau exercitii privind ordinea efectudrii operatiilor si
folosirea parantezelor rotunde.

Dupa trecerea grupelor pe la fiecare statie, a urmat trecerea pe la statia de control, unde
elevii s-au autoevaluat, aici fiecare fisa avea solutiile trecute pe ea.

Alegerea metodelor si stabilirea strategiei didactice se face in functie de anumiti factori
proprii participantilor si de scopurile pe care si le propun sesiunile de formare §i instruire.
Metodele active se bazeaza in special pe examinarea problemelor in grupuri mici si pe discutii
dirijate conform schemei de desfasurare a procesului instructiv educativ. Noile metode sunt
benefice deoarece atat in grupuri de 4-6 persoane, cat si perechi, elevii se exprimd mai usor,
nu mai sunt stresati, socializand. Astfel, ei participa efectiv la actul invatarii, inclusive cei
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increderea in fortele proprii, in performantele lor, contribuind la dezvoltarea intelectuala si la
socializarea lor

Bibliografie:

1. Patrauta, T. P., Didactica matematicii pentru invatamdntul primar si prescolar, Editura
,» Vasile Goldis” University Press, Arad, 2011;
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EDUCATIA STEAM S1 ELEVII MICI
Profesor pentru invatamantul primar lon Gurin
Colegiul National Pedagogic ,, Stefan cel Mare” Bacdu

In ultimele decenii, educatia a evoluat considerabil pentru a riaspunde cerintelor si
provocdrilor societatii moderne. O abordare care a castigat tot mai multd popularitate in acest
sens este STEAM (Science, Technology, Engineering, Art, Math - Stiinta, Tehnologie,
Inginerie, Arte si Matematicd). Aceastd abordare integrativd 1si propune sd imbine
disciplinelor academice traditionale cu concepte de inginerie si arte pentru a dezvolta
abilitdtile esentiale pentru viata si carierd in secolul curent. latd cum se dezvolti STEAM
pentru elevii mici si cateva exemple concrete:

1. Stimularea interesului pentru stiintd la varste fragede este esentiald pentru
cultivarea unei curiozititi sinitoase si a gandirii critice. Intelegerea conceptelor stiintifice de
baza poate fi facilitatd prin intermediul experimentelor simple si observatiilor practice.

Un exemplu de activitate stiintificd pentru elevii mici ar fi experimentul cu ,,Cum
creste ardeiul meu?*. In cadrul acestui experiment, copiii ar putea s planteze seminte de ardei
iute (as zice cd e mai pretabil) in ghivece si sd le monitorizeze dezvoltarea de-a lungul
timpului. Ei ar putea inregistra observatiile lor intr-un jurnal de observatii/fisa si sa nvete
despre procesele de crestere a plantelor si factorii care influenteaza aceste procese, precum
lumind, apd si nutrienti. As putea dezvolta! Copiilor le plac foarte multe filmuletele de tipul
»how a plant grows from the seed stage” (cum creste o plantd de la stadiul de saméanta).
Plecand de la un astfel de film (De exemplu, canalul de YouTube BOX lapse -
https://www.youtube.com/watch?v=cZ20kPn9gOM ), care surprinde dezvoltarea plantei pe
zile, pot face comparatii prin raportare la stadiul de dezvoltare a propriei plante. Pe langa
activitatile practice, utilizarea resurselor digitale, precum videoclipuri educative, poate fi de
asemenea beneficd pentru a consolida conceptele stiintifice si pentru a stimula interesul
copiilor pentru domeniu.

2. Tehnologia este omniprezentd in lumea modernad, iar invatarea despre aceasta inca
de la o varstd frageda este esentiald pentru a pregdti copiii pentru societatea digitald in
continud schimbare. In educatia STEAM, tehnologia poate fi folositi pentru a imbunatiti
intelegerea conceptelor stiintifice si matematice si pentru a dezvolta abilititi practice in
utilizarea uneltelor tehnologice.

Un exemplu de activitate tehnologica ar fi programarea pentru copii mici. In aceasti
activitate, copiii ar putea invita principiile de baza ale programarii prin intermediul unor
aplicatii sau platforme special concepute pentru aceastd grupa de varstd. Aceste aplicatii ofera
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interfete intuitive si jocuri captivante care 1i incurajeaza pe copii sa invete algoritmul logic si
si rezolve probleme intr-un mod interactiv si distractiv. in plus, utilizarea dispozitivelor
precum tabletele sau laptopurile in clasa poate facilita accesul la resurse educationale online si
poate oferi oportunitati pentru colaborare si comunicare intre elevi. Copiii pot invata concepte
de baza despre animatie si design grafic folosind software-uri simple si accesibile, precum
Scratch. Acesta este un limbaj de programare vizuald si se potriveste elevilor mici, fiind
utilizat de copii incepand de la varsta de 7 ani. Prin Scratch, copiii isi dezvolta gandirea logica
si creativitatea. Programarea este vizuald, folosind blocuri. Se pot crea jocuri si animatii.
Totodata, la clasele primare, inclusiv clasa pregatitoare, in activititile noastre putem sd o
introducem si pe Albinuta Bee-Bot (robotel ce functioneaza cu 3 baterii). Simpaticul
robotel/simpatica albinutad se programeaza cu ajutorul a cinci butoane, iar indeplinirea sarcinii
programate este anuntatd cu un zumzet/semnal sonor. Copiii trebuie sa programeze deplasarea
albinutei, aplicand pe notiunile de directie (limbaj directional).

3. Ingineria este despre a rezolva probleme si a construi solutii creative pentru
provocirile din viata reald. In educatia STEAM, activititile de inginerie ii incurajeazi pe copii
sd gandeasca critic si sd aplice cunostintele lor stiintifice si matematice 1n solutionarea
problemelor practice.

Un exemplu de activitate de inginerie ar fi ,,Construirea unui pod“. In aceastd
activitate, copiii ar fi indrumati sd proiecteze si s construiasca un pod din materiale comune,
precum betisoare de la Inghetata sau buciti de carton. Ei ar trebui sa ia in considerare factori
precum rezistenta structurii, distributia greutatii si stabilitatea podului in timp ce lucreaza la
proiect.

In plus, activititile de inginerie pot fi integrate in alte domenii ale curriculumului,
cum ar fi fizica (fireste, notiuni elementare) si matematica, pentru a oferi o perspectiva
interdisciplinara si pentru a evidentia aplicarea practicd a cunostintelor teoretice. Un alt
exemplu ar fi , Proiectarea si construirea unui oras miniatural”. in cadrul acestei activitati,
copiii ar trebui sd planifice si sd construiascd un oras folosind materiale diverse, precum:
carton, LEGO sau plastilind. Ei trebuie sa ia in considerare aspecte precum planificarea
urband, infrastructura si sustenabilitatea in timp ce proiecteaza si construiesc orasul lor.

4. Artele stimuleaza creativitatea si exprimarea personald si pot juca un rol important
in educatia STEAM. Integrarea artelor poate imbunatati intelegerea si aprecierea subiectelor
STEM si poate oferi oportunitati pentru dezvoltarea abilitatilor de comunicare si colaborare.

Un exemplu de activitate artistica ar fi ,,Proiectarea unui afis stiintific*. In aceastd
activitate, copiii ar putea fi indrumati sa creeze un afis care sa prezinte un concept stiintific
sau o descoperire recenta Intr-un mod creativ si accesibil. Ei ar putea sa foloseascad desene,
picturi sau colaje pentru a ilustra conceptele si sd adauge text explicativ pentru a clarifica
informatiile prezentate. Pot strecura aici, si chiar fac asta, cuvantul CANVA.

In plus, activitatile artistice pot fi integrate in proiecte STEM mai largi pentru a oferi o
perspectiva holistica asupra subiectului si pentru a incuraja colaborarea si lucrul in echipa
intre elevi.

Un alt exemplu este crearea unei piese de teatru sau a unui dans inspirat de concepte
stiintifice. Prin intermediul acestei activitdti, copiii pot s isi exprime creativitatea si sa isi
aprofundeze intelegerea asupra unor concepte stiintifice sau matematice, transpunandu-le intr-
o forma artistica si performativa.
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5. Matematica este o componenta esentiald a educatiei STEAM si poate fi Invatata in
moduri interactive si distractive care sa stimuleze interesul si sd dezvolte abilitatile practice
ale copiilor.

Un exemplu de activitate matematica ar fi ,,Jocurile matematice”. In aceastd activitate,
copiii ar putea participa la jocuri si puzzle-uri matematice care sa 1i provoace sd gandeasca
critic si sa rezolve probleme intr-un mod distractiv si captivant. Jocurile ar putea sa acopere o
varietate de concepte matematice, precum adunarea si scaderea, geometria (elementele ei
intuitive) sau fractiile, si sd fie adaptate pentru a se potrivi nivelului de dezvoltare al copiilor.

De asemenea, utilizarea materialelor manipulative, precum cuburile, fractiile sau
jocurile de logica, poate oferi oportunititi pentru experiente hands-on si pentru explorarea
conceptelor matematice intr-un mod tangibil si concret. Piata ne ofera o multitudine de jocuri
pe care le-am putea achizitiona si integra n procesul de invatare, dar nici cu imaginatia
noastrad nu este de joaca!

In concluzie, asa cum spun cei de Didacto (www.didacto.ro), avantajele acestui tip de
educatie pot si sintetizate astfel: Stimuleazd creativitatea rateaza stiinta diferit Erou al
rezolvarii problemelor Accent pe concentrare si control Multitudine de experiente.

EXEMPLE DE BUNE PRACTICI CARE AU CA SCOPCRESTEREA CALITA’III iN
EDUCATIE

Profesor Florinela-Ramona Bucuta

Scoala Gimnaziala ,, Grigore Tabacaru” Hemeius, Bacau

,»Nu exista arta mai frumoasd, decdt arta educatiei.

Pictorul si sculptorul fac doar figuri fara viata, dar educatorul creeaza un chip viu, uzitdndu-
se la el, se bucura si oamenii, se bucura si Dumnezeu.”
Sf. loan Gura de Aur

Evaluarea este o componentd esentiald a activitatii de nvataméant In general si a
procesului didactic in special. Scopul ei nu este de a ajunge la anumite date, ci de a
perfectiona procesul educativ. In general, evaluarea are o mare incircaturi morala, deoarece
prin intermediul ei se realizeaza clasificari si selectii, se dau verdicte, se hotaraste parcursul
profesional al unor oameni.

Practica docimologica scoate in evidentd numeroase disfunctii si dificultati in
evaluarea corecta si obiectiva a rezultatelor scolare. Dintre cauzele care genereaza distorsiuni
subiective in evaluare putem aminti: alegerea defectuoasd a metodelor si a strategiilor de
evaluare in raport cu obiectul sau cu obiectivele evaludrii, unele particularitati ale relatiei
dintre profesor si elevi, influente datorate contextului pedagogic in care se efectueaza
evaluarea (nivelul general al clasei, politica scolii in materie de evaluare, salvgardarea
,,imaginii” scolii etc.).

Alte erori sunt provocate de specificul disciplinei de invatdmant la care se realizeaza
evaluarea. De exemplu, cele riguroase se preteaza la o evaluare mai obiectiva, pe cand cele
socio-umane, printre care putem include si Limba si literatura romana, predispun la aprecieri
subiective din partea evaluatorului.

Pentru corectarea si eliminarea acestor erori din apreciere-notare se impune 0
metodologie de evaluare adaptata complexitatii procesului de invatdmant prin:
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= cresterea ponderii evaludrii formative;
= corelarea evaluarii formative cu cea sumativa;
= asigurarea anonimatului probelor scrise;
= introducerea unor bareme de notare;
» utilizarea probelor standardizate si a testelor docimologice;
= prelucrarea statistic-matematica a rezultatelor, reprezentarea graficd si
interpretarea lor adecvata;
» prezentarea criteriilor si a grilelor de corectare;
= verificarea ritmica a elevilor si informarea operativda asupra lacunelor sau
progreselor inregistrate;
» dezvoltarea la elevi a capacitatii de autoevaluare.
Pentru elevii de clasa a VIII-a am propus o fisa de lucru care poate fi a administrata la
finalul modulului I sau chiar pe parcursul anului scolar pentru a fixa notiunile care vor fi
premergatoare examenului de Evaluare Nationala

FISA DE LUCRU
Se da textul:

Peste oras cadea o ploaie maruntd. Am gésit usor cladirea scolii, care era pe un deal la
marginea orasului si portarul ne-a aratat care era locuinta subdirectorului scolii, profesorul
Mayer.

- Cine e acolo? ne-a intrebat el.
- Cineva din Bucuresti, i-a raspuns falsul librar si a adaugat: sunt profesorul...

Ne-a primit induntru si in citeva minute am devenit elevul acelei scoli. A doua zi
falsul librar a plecat, iar eu am aflat ca era adevarat ce spusese el, la aceasta scoala nici méacar
nu se dideau examene de admitere, fiindca locurile nu erau complete. in clasa intdia aveam
patruzeci de locuri si elevi abia doudzeci si sapte. Se dadeau insd examene de bursd si
bineinteles m-am inscris si eu. Profesorul de matematici pe care 1l chema Lokspeiser vorbea
prost roméneste, punea totdeauna viitorul inaintea oricarei actiuni in care ne implica. Unui
elev care a declarat ca el nu poate rezolva tema si renunta la examen si ca ar vrea si iasa afara,
i-a raspuns:

- Veti rezolva tema si veti tdcea. Veti fi disciplinat si veti sta pana la sfarsitul orei.
(Marin Preda, Viata ca o prada)

Cerinte:
1. Scrie cate un antonim pentru cuvintele subliniate in text: oras, falsul, prost,
implica.

2. Evidentiaza omonimia cuvintelor era si bursa din text.
3. Selecteaza din text un cuvant derivat, un cuvant compus si un cuvant format prin
conversiune.
4. Stabileste valoarea morfologica si cazul cuvintelor ingrosate din textul dat.
5. Extrage din textul dat:
- Un pronume nehotarat
- O conjunctie coordonatoare:
- Un verb copulativ:
- Un verb auxiliar:
6. Transcrie din text un adjectiv si trece- la un grad de comparatie diferit.
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7. Identifica in text un adjectiv pronominal, precizeaza felul acestuia si alcatuieste
un enunt in care
acesta sd fie pronume.
8. Explica utilizarea punctelor de suspensie in textul dat.
9. Extrage din text doud propozitii aflate in raport de coordonare.
10. Alcatuieste enunturi cu cuvinte din text care sa respecte urmatoarele cerinte:
- Complement direct exprimat printr-un numeral cardinal;
- Complement indirect exprimat printr-un substantiv propriu;
- Atribut exprimat prin adjectiv pronominal;
- Nume predicativ exprimat prin adjectiv propriu-zis.

INTERDISCIPLINARITATEA
Profesor pentru invagamant primar Bianca-Lacramioara Sirbu
Scoala Gimnaziala Buciumi, jud. Bacau

Fericit este copilul care gdseste in fiecare etapd a drumului sau pe educatorul capabil
sa-i insufle treptat forta si elanul necesare implinirii destinului sau ca om.”

(Maurice Debesse)

La nivel academic, interdisciplinaritatea este o tema foarte des adusd in discutie,
coordonatori de programe universitare si/sau de cercetare dezbatand aceast subiect in efortul
lor de a-1 introduce in initiativele si proiectele viitoare, iar la nivel european, tendinta reformei
in invatamant este de a crea un curriculum adaptat educatiei pentru toti, adecvand instruirea
nevoii fiecarui individ 1n parte, predarea - invatarea centrate pe elevi, precum si dezvoltarea
unor atitudini si valori, dezvoltarea gandirii critice si evaluare autenticd a performantelor
scolare.

Pentru realizarea programei scolare de tip integrat s-au folosit o serie de documente de
politica educationald europeana, dintre care putem preciza “Improving the Quality of Teacher
Education - EC(2007)” sau ,,Raportul Directoratului General pentru Educatie si Cultura,
privind Implementarea planului de actiune Educatie si formare 2010 - 2030, documente care
arata faptul ca un mediu educativ mai deschis necesitd o noua arhitectura scolara, inclusiv un
curriculum transdisciplinar si noi competente ale cadrelor didactice, dar si adaptarea la ritmul
tehnologiilor.

Ideea de baza a abordarii interdisciplinare a continuturilor invatarii este aceea de a
realiza astfel unitatea cunoasterii si depasirea granitelor fiecarei discipline de invatadmant. Se
stie cd, 1n viata de zi cu zi, nu folosim cunostinte separat acumulate la anumite discipline si nu
folosim capacitati specifice unei singure materii de studiu. Abordarea integrata a cunoasterii
nu este o noutate, pedagogii precizand, incd de la vechii greci, importanta transmiterii
cunoasterii ca un tot unitar.Viata noastra este una complexa, unitard, astfel cd ar trebui sa
studiem fenomenele din perspectiva diferitelor discipline, intercorelate, sau, mai bine, din
punctul de vedere al valorificdrii invatarii nonformale si informale in context formal.
Literatura pedagogicad ofera diverse solutii metodologice moderne: pluridisciplinaritatea sau
abordarea tematica, interdisciplinaritatea sau abordarea integratd, transdiciplinaritatea sau
abordarea cross-curriculard. Perspectiva interdisciplinara faciliteazd elevului formarea unei
imagini unitare asupra realitdtii si dezvoltarea unei gandiri integratoare.
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Promovarea interdisciplinaritatii trebuie sa se realizeze 1n sistemul educativ existent,
asociindu-se cu principii si inovatii specifice Invatamantului modern, pentru a reusi sa fie
eficientd. Din perspectiva educatiei permanente se doreste constientizarea Invatarii si
evaluarii, sa se introducd invatarea in clasa, sa se extindd invatarea in grupe mici, sd se
introduca progresiv invatarea asistatd de calulator. Pe baza raportului dintre cantitatea
informatiei si volumul invatarii se considerd ca aceastd abordare este mai bund, insa este
nevoie sd nu se generalizeze. Aceastd metoda poate sa realizeze legaturi intre discipline,
punand in valoare coeziunea, unitatea, globalitatea temei si a problemei de studiat, avansand
in analiza si confruntarea concluziilor, pentru a reusi s treaca de barierele pe care predarea pe
discipline le impune, folosind o imbinare a metodelor ce trebuiesc utilizate, a legilor
formulate, dar si a aplicatiilor propuse pentru a se putea realiza conexiunea dorita.
Disciplinele nu sunt abandonate prin predarea interdisciplinard, ci pe baza metodelor si in
functie de specificul fiecarei discipline in parte, acestea trebuie sid fie mai mult decat
importante pentru o intelegere amanuntita a informatiilor predate, dar si pentru o intelegere
congtienta a realitdtii Inconjuratoare. Integrarea continuturilor creaza avantaje si dezavantaje,
la fel ca si interdisciplinaritatea, organizarea continuturilor fiind modalitatea prin care se
favorizeaza transferul de informatii, si prin acesta rezolvarea de probleme putind avea o
viziune generald, dar si una stratificatd a cunoasterii. Pentru aceasta 1nsd, prin tratarea
interdisciplinara a continuturilor trebuie sa se tind cont ca insusirea de cunostinte si deprinderi
sd fie coerenta si sd nu foloseasca in exces generalizarea.

Invatamantul centrat pe competente este o alternativd la invatimantul traditional
centrat exclusiv pe cunostinte, pe asimilare de informatii. Din aceastd perspectiva, este Tnsa
foarte importanta selectia acelor continuturi care au relevantd maxima pentru formarea
competentelor dorite si deopotrivd, punerea lor in aplicare. Educatia si invatdmantul
organizate pe baza formarii competentelor se doreste s conduca spre situatii prin care elevii
sd nu mai fie coplesiti de cantitatea de informatii pe care trebuie sa le asimileze, ci vor
descoperi si asimila cunostinte de cultura generald pe care sa le foloseasca in viata de zi cu zi
si, astfel vor putea sa 1si formeze competente de baza si sa detind informatii i cunostinte utile.
Se doreste crearea unor activititi de predare- invatare- evaluare, dar si a unor tehnici si
instrumente de lucru, deoarece competenta presupune ,,a sti sa faci, faci”, crednd o diversitate
in abordarea unor sarcini necesare procesului educativ. Literatura de specialitate vorbeste
despre competentele transversale ca fiind mult mai importante decit competentele
interdisciplinare sau pluridisciplinare, deoarece se considerd ca pe baza educatiei si culturii
generale se pot dezvolta mult mai usor competentele din domenii multiple.

Interdisciplinaritatea se refera si la transferul metodelor dintr-o disciplina intr-alta,
transfer cu grade diferite de implicare sau finalizare, reprezintand o modalitate de organizare a
continuturilor invatarii, cu implicatii asupra intregii strategii de proiectare a curriculumului,
care oferd o imagine unitard asupra fenomenelor si proceselor studiate in cadrul diferitelor
discipline de invdtdimant si care faciliteazd contextualizarea si aplicarea cunostintelor
dobandite.

Planul de invataméant, dar si programele disciplinelor sau ariilor curriculare contin
demersuri interdisciplinare pentru procesul de invatdmant, interdisciplinaritatea fiind
importantd pentru infaptuirea unui invatimant modern. Prin conexiunile ce se creaza intre
materii in procesul de invatimant, se realizeaza activarea elevilor, stimularea creativitatii lor,
ajutand la formarea procesului instructiv —educativ, dar si la formarea unui om cu o cultura
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bogata. Prin legaturile dintre discipline realizate la nivelul continuturilor, obiectivelor, dar si
pe baza credrii unui mediu coerent, elevul Invatd sd se exprime liber, sd dea frau liber
imaginatiei, sentimentelor, si poate lucra mai usor atdt in echipa cat si individual. Predarea
interdisciplinara poate realiza simultan dezvoltarea copilului pe baza urmatoarelor aspecte:
intelectuala, emotionald, sociald, fizica si estetica, formeaza sistematic si progresiv o cultura
comunicativd necesard elevului in Invétare, pentru interrelationarea cu cei din jur, pentru
realizarea cu succes a evolutiei in invatare, pentru invatarea permanenta.

Abordarea integratd a continuturilor se incadreazd in seria noilor orientari
educationale, pe care numeroase cadre didactice au transformat-o de-a lungul timpului din
premisd educationald in demers educativ utilizat iIn mod frecvent in practica de zi cu zi,
cadrului didactic revenindu-i sarcina de a se orienta spre folosirea celor mai eficiente cai si
metode, indiferent dacd ele isi au originea intr-o alternativd pedagogicd moderna sau in
pedagogia traditionald. In acelasi timp, cadrul didactic este cel care realizeaza integrarea,
compatibilizarea continuturilor si stabileste relevanta acestora in raport cu cerintele curriculare
si asteptarile comunitatii.

Bibliografie:
1. Stanciu, Mihai, ,,Reforma continuturilor invatamantului. Cadru metodologic”,
1999, Editura
Polirom, Iasi;
2. Viideanu, George, ,,Educatia la frontiera dintre milenii”, 1988, Editura Didactica
si Pedagogica,
Bucuresti.

BAZA PSIHOLOGICA A FORMARII NOTIUNILOR MATEMATICE
Profesor pentru invatamantul primar Lacramioara Petrea
Scoala Gimnaziala ,, Ciprian Porumbescu” Comanesti, jud Bacau

Prima veriga a sistemului de invatdimant si anume invataméantul prescolar are datoria
de a asigura baza pregitirii copiilor pentru activitatea scolard care va urma. Invitamantul
prescolar avind un rol preponderent formativ dezvoltd géndirea, inteligenta, spiritul de
observatie al copiilor exersand operatiile de analiza, sintezd, comparatie, abstractizare si
generalizare 1n cadrul activitatilor matematice. La gradinita prescolarul invata si formeze
multimi de obiecte, descopera dirijat proprietatile lor caracteristice, stabileste relatii intre ele si
efectueaza operatii cu ele. Elevii isi exerseaza gandirea logica facand exercitii cu multimi
pregatind terenul fertil pentru Intelegerea numarului natural si a operatiilor cu numere naturale
pe baza multimilor: conjunctia, disjunctia, negatia, implicatia, echivalenta, intersectia,
reuniunea, incluziunea si egalitatea multimilor.

Toate acestea constituie o baza reald prin care se realizeaza dezvoltarea intelectuald a
elevilor facilitand intrarea lor la clasa pregétitoare si asigurand pregitirea pentru invatarea
matematicii.

Fiecare disciplind studiatd de catre elevi in scoald are menirea de a ,,construi” logic si
progresiv in structurile mentale un sistem de cunostinte care sa fie cat mai apropiat de logica
stiintei studiate.
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Matematica este stiinta conceptelor celor mai abstracte, scopul principal al
invatamantului matematic fiind acela de a dezvolta anumite facultdti psihice. Acestea se
construiesc la diferite ,,etaje” prin inductie, deductie, trasductie.

Specificul géandirii scolarului mic in primele clase (clasa pregétitoare, cl. I - II) se
manifestd prin proprietatea de a fi concret-intuitiva, copilul gandeste mai mult operand cu
multimi de obiecte concrete, iar operatiile cer o interiorizare, adica o functie in plan mental.
Gandirea logica la clasele mici nu se poate dispensa de intuitie. Dupd cum arata J. Piajet ne
aflam 1n stadiul operatiilor concrete. ~ Procesul de predare-invatare a matematicii la clasele
pregdtitoare, clasele I - IV trebuie mai intai de toate sd insemne efectuarea unor actiuni
concrete.

In proiectarea ofertei de cunostinte matematice la clasele mici trebuie si se ia in
considerare formele si operatiile specifice gandirii copilului. Au fost sintetizate principalele
caracteristici ale dezvoltarii cognitive specifice nivelului de dezvoltare 6/7 ani - 10/11 ani, cu
precizarea cd identitatea si manifestarea reperelor lui psiho-genetice intre anumite limite de
varsta este aproximativa:

- gandirea este dominatd de concret (cu multimi de obiecte reale, cu multimi de
obiecte din mediul ambiant, cu imagini ale multimilor concrete de obiecte, cu piesele jocurilor
matematice) - specifica varstelor intre 6/7 - 10/11 ani;

- perceptia lucrurilor raimane globald, comparatia reuseste pe contraste mari, nu sunt
sesizate starile intermediare;

- domina operatiile concrete, legate de actiuni obiectuale;

- aparitia ideii de conservare a: cantitatii, volumului, masei;

- apare reversibilitatea sub forma inversiunii si compensarii;

- putere de deductie imediata; nu depaseste concretul imediat decat din aproape in
aproape, extinderi limitate, asociatii locale;

- intelectul are o singurd pistd (J. S. Bruner ), nu intrevede alternative posibile
,,catalogul posibilului se suprapune datelor concrete, nemijlocite”;

- prezenta rationamentului progresiv de la cauza spre efect, de la conditii spre
consecinte;

- spre varsta de 10/11 ani se pot intalni, diferentiat si individualizat, manifestari ale
stadiului preformal, simultan cu mentinerea unor manifestari intelectuale situate la nivelul
operatiilor concrete.

Datorita caracteristicilor acestui stadiu pot fi alese unele optiuni metodologice bazate
pe strategii alternative care ajuta la formarea si invatarea conceptelor matematice. Prioritate va
avea nu stadiul in care se gasesc elevii din punct de vedere al varstei cat mai ales zona
imediata dezvoltarii capacitatilor intelectuale ale acestora. Specialistii (J. Piajet, J. Bruner, P. 1.
Galperin, D. P. Ausubel) afirma cd nu inseamna o situare exacta in stadiu si nici ,,a sari” cu
mult peste posibilitatile copiilor.

Predarea si Invatarea matematicii la clasele mici inseamnd efectuarea unor actiuni
concrete, operatii cu obiectele, care se structureazd devenind operatii logice. Formarea
notiunilor matematice se realizeaza progresiv de la general si abstract, la niveluri succesive
unde relatia dintre concret si logic se modifici. Invatitorul are la dispozitie o multime de surse
intuitive: matematizarea realitdtii care ne inconjoara, experienta copiilor, operatii cu multimi
concrete de obiecte, limbajul grafic. Utilizand obiecte reale care sunt la indeméana in clasa, dar
si obiecte cunoscute de elevi din mediul inconjurator pot fi ilustrate notiunile de multime,
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incluziune, apartenent, intersectie, reuniune. Insusirea caracteristici a obiectelor apartinand
multimii respective este intuitd de catre copii, sesizatd prin experienta lor spontand si nu
determinata in mod precis.

Pentru a compara multimile prin procedeul formarii perechilor (,,unu la unu) se poate
apela la banci - elevi, penare - caiete; pentru multimile cu ,.tot atitea elemente” se pot compara
multimi ca: elevi-uniforme; se pot face clasificari de genul: fete - bdieti=copii; leu - urs
polar=animale sdlbatice s. a. Multimi de relatii intre multimi pot fi descoperite de elevi cu
ajutorul ilustratiilor din manual sau din alte surse, prin care ei sunt condusi sa sesizeze notiunea
sau relatia respectiva In imaginile vizualizate. Copilul efectueaza operatii logice cu multimi de
obiecte care poarta in ele legitatile matematice.

La ciclul primar acest lucru se poate face fard a se folosi terminologia din cadrul
structurilor matematice. Notiunea de teorie a multimilor se introduce in clasa a V-a, dar aceasta
nu std in calea exersarii la clasele I - IV a structurilor logice necesare in conformitate cu intentia
dezvoltarii lor interioare.

Pentru a demonstra cu precizie si exactitate relatiile dintre multimi ca bazad a formarii
notiunii de numar natural si operatiile cu multimi ca baza a operatiilor cu numere naturale trebuie
sa folosim material didactic adecvat, care poate fi alcatuit din truse: jocul multimilor ,,Logi II" si
blocurile logice ale lui P. Dienes. Structurile logice se pot demonstra in mod riguros matematic cu
ajutorul trusei ,,Logi II” pentru ca caracteristica dupa care se constituie multimile ca figuri
geometrice este precis determinatd in ceea ce priveste forma, culoarea , marimea si grosimea.
Putem spune cé este materialul didactic concret cu o bogata incarcatura logica, cu valentele cele
mai ridicate 1n a-i ajutd pe copii sd inteleagd, cu multd precizie relatiile dintre multimi si
operatiile cu multimi.

Putem concluziona cd multimile sunt produsul unor operatii mintale, iar obiectele din care
sunt formate ele sunt cosiderate obiecte fizice. Pe toatd perioada formarii conceptului de numar
natural, de operatii cu numere naturale pe baza multimilor este necesard imbinarea Intre concret si
logic, cu negarea dialecticad a concretului si asimilarea modelului respectiv.
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1. Cirjan, Florin; Begu, Carmen - ,,Metodica predarii - invatarii matematicii la ciclul primar”,
Ed. Paralela 45, 2001;
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IMPORTANTA ATELIERELOR DE LITERATIE PENTRU FORMAREA
COMPETENTELOR LINGVISTICE LA NIVELUL iNVATAMANTULUI PRIMAR
Profesor pentru invatamantul primar Crdaita-Adina Moisa
Scoala Gimnaziala Chetris

Ce este literatia?

Conform definitiei oferite de Asociatia Internationald de Literatie, literatia (calchiere
din englezescul ,.literacy”) este abilitatea de a identifica, Intelege, interpreta, crea si comunica,
folosind materiale scrise, audio si digitale in toate disciplinele si in orice context.
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Desi cei care suntem cititori competenti n-am crede cd e asa, literatia este o competentd
complexa care sta la baza tuturor celorlalte competente-cheie.

Inceputul de drum in dezvoltarea acestei competente complexe este prima zi de viata.
Cei mai mici copii cu care ne intdlnim n sistemul de Invataimant (la gradinitd sau in clasa
pregdtitoare) au deja un anumit nivel de literatie, care in literatura de specialitate se numeste
literatie emergentad. Aceasta sintagma reflectd un mod de gandire despre cum invatam sa citim
si sd scriem, despre achizitiile care preced cunoasterea alfabetului in sine (asa cum ar sugera
termenul ,,alfabetizare”), despre importanta dezvoltarii limbajului, despre cunoasterea lumii,
despre familiaritatea cu textele tiparite.

De fapt, dezvoltarea literatiei incepe cu mult Tnainte ca un copil sd cunoascd vreun
profesor. Ce invata, de fapt, copiii, cdnd incep sa Invete sa citeasca si sa scrie? Ce stiu (sau ar
putea sti) copiii la inceput de drum? Ce invati ei cel mai devreme? invati ce este o carte,
invata sa se orienteze in carte, afld cum o rasfoim, ce citim (textul, nu imaginea), de unde
citim (in limba romana, de la stinga la dreapta si de sus in jos), ce este un cuvant, ce este o
litera, ce sunt semnele care apar in textul scris si, totusi, nu sunt litere (semnele de punctuatie).
De asemenea, 1nainte de a Invata sa citeasca, copiii au nevoie sa constientizeze (nu teoretic, ci
prin folosirea cotidiand a limbii) faptul cd, atunci cand vorbim, rostim cuvinte, ca aceste
cuvinte se combina in diferite feluri pentru ca sa putem comunica diferite lucruri, cd ceea ce
vorbim poate fi redat 1n scris. Au de inteles ca toate cuvintele rostite se compun din sunete, ca
existd o regularitate n reprezentarea sunetelor limbii vorbite in forma scrisa.

Nu toti copiii cresc in medii in care adultii le oferd o intrare lind in lumea textelor
scrise si a conventiilor citit-scrisului. Astfel, in clasa pregétitoare, care a fost ganditd de
legiuitori tocmai pentru a reduce decalajele dintre diferitele categorii de copii la intrarea in
clasa 1, ajungem s avem copii cu niveluri foarte diferite de literatie.

De ce e importanta literatia?

Oamenii care sunt buni cititori au un vocabular mai bogat, cunosc mai bine lumea si
stiu s scrie mai bine i mai corect; ei Inteleg mai usor noile idei si situatii, descriu, explica,
argumenteaza mai bine, articulandu-si ideile mai clar.

Pentru ca o persoana sd aibd succes in viatd si sd fie un cetitean implicat, ea are
nevoie, in prezent, de un nivel mai avansat al competentelor de literatie decat in trecut.
Nivelul minim necesar al competentelor de literatie pentru a face fatd provocarilor vietii de
adult este Tn continua crestere, reflectind complexitatea din ce in ce mai mare a lumii in care
trdim si ritmul din ce in ce mai alert al schimbdrilor in societate. Astfel, stim ca nu e suficient
sd 1i pregatim pe copii si tineri la scoald pentru citit-scrisul necesar pentru viata de scolar; e
nevoie sa 1i pregatim sa poatd continua sd invete folosindu-se de competentele de literatie pe
tot parcursul vietii. Pentru aceastd sarcind uriasd ce revine scolii este nevoie de un start
excelent Inca din invatdmantul prescolar si fara doar si poate, din clasa pregatitoare. Pe mai
departe, pentru ca acest start sé fie excelent, e nevoie de profesori foarte competenti pentru a
crea conditiile optime ca toti copiii sa Invete sa citeasca si sa scrie.

Ce stim despre dificultiti intAimpinate la clasele mici?

Intr-o clasi pregititoare, mai ales in mediile vulnerabile, existi o foarte mare
diversitate de copii cu niveluri de literatie radical diferite. Acest lucru inseamna ca invatatorul
trebuie sd gestioneze simultan procesul de invatare al unor copii care abia stiu sa se orienteze
intr-o carte (sau alt text tiparit) si al unora care deja citesc, recunosc instantaneu unele cuvinte
scurte, frecvente sau - cel putin - recunosc si pot sd scrie toate literele alfabetului limbii
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romane. Pe scurt, el trebuie sd predea diferentiat. El cunoaste din propria experienta
dificultatile cu care se confruntd elevii atunci cand invata sa citeasca si sd scrie si importanta,
dar si eficienta, interventiilor personalizate si a unor metode inovatoare. Acesta sprijina colegii
in realizarea evaludrilor diagnostice, in interpretarea rezultatelor copiilor, precum si in
proiectarea unor activitati de invatare relevante.

Dezvoltarea la elevi a aptitudinilor de scriere creativa

In epoca in care triim, caracterizatd printr-o puternica tendinti de globalizare si de
tehnologizare, formarea noastrd totusi nu se poate concepe in afara cartii, a scrisului si a
bibliotecii. ,,Totul pleaca de la litera si se intoarce la ea, fara aceasta devenirea omului, sigur,
ar fi fost alta”, afirma Adrian Marino [2, p. 156]. Element important al dezvoltarii cognitive,
intelectuale, profesionale, scrisul reprezinta propria oglinda a reflectiilor si a gandirii umane.
in cazul marilor creatori de literatura artistica, devenind modalitate care face cu putinti toate
ambiguitdtile, simbolismele si semnificatiile posibile, scrisul i personalizeaza prin ruperea
traditiei cu care scriitorii deseori intra in conflict.

In contextul in care se vorbeste tot mai mult despre o scoald a viitorului, despre
»formarea pedagogica orientata a cititorului de literaturd artistica prin cunoasterea axiologica
a acesteia, ca sistem artistic-estetic imanent, si prin angajarea apropriatd a cititorului in
producerea valorilor in actu ale literaturii” [3, p. 23], predarea gandirii in scoald, asa cum
sugera si Edward de Bono, devine mai mult decat necesara. Ori, o gandire bund e esentiala
pentru a rezolva probleme, pentru a lua decizii, pentru a face fatd schimbarilor — toate fiind
importante pentru supravietuire si pentru succes in lumea de azi. La randul ei, predarea
gandirii poate fi realizatd prin/in cadrul unor activitati specifice, scrierea creativa fiind una
dintre acestea. Rod al imaginatiei, al creativitatii, scrierea creativd nu este doar un datum al
geniilor. Omul poate fi creativ in orice gen de activitate. Acest postulat trebuie sa dea
stralucire optimismului pedagogic, sd anime proiecte de aplicare a lui in practica largad a
instruirii si educatiei. Prin urmare, sarcina profesorului este si-i creeze elevului posibilitatea
de a se manifesta, stimulandu-i gandirea, provocandu-i creativitatea la diferite niveluri: lectura
creativa, interpretare/analiza creativa, scriere creativa. Bundoara, pusi in situatia de a continua
povestea pornind de la afirmatia crengiana, usor modificata, ,, /n altd zi ne trezim cd iar vine
parintele la scoala cu mos Fotea, cojocarul satului, care ne aduce, dar de scoald noud,
calculatoare, DVD-uri, sisteme home-cinema...”, elevii, cu siguranta, vor intra pe taramul
imaginatiei, nascocind, inventadnd, concepand tot felul de povesti (amuzante, absurde,
»serioase”), se vor lasa purtati de impulsurile de moment, cautand solutii neordinare.
in alt caz, recurgand la procedeul ,,JJocul metaforei”, profesorul le va solicita elevilor sa
completeze spatiile libere din textul propus cu cuvinte/sintagme neordinare:

Ninge ( cu ce?) (cu iluzii, cu hohote de ras).

Ninge (unde? peste ce?) ( in sufletul meu).

Ninge (cum?) (contemplativ, fara mila).

Ninge (de ce?) (fiindca esti departe).

Daca ar ninge incontinuu, (ce s-ar intdmpla?) (totul ar incremeni).

Exemplul propus demonstreaza ci, operand cu metafora fara a realiza ci o utilizeaza,
elevii forteazd, de fapt, limita exprimarii curente, obisnuite, intrd in zona gandirii literare.
Intrebarile Cu ce mai poate ninge in afard de fulgi de zipadd?, Peste ce ar mai putea ninge in
afara de ,,peste pamdnt”’? etc., care pot anticipa rezolvarea sarcinii, ii vor ajuta pe elevi sa-si
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exploreze imaginatia, sd caute variante in functie de trairile lor, de experienta de viata, de
lectura.

Asadar, scrierea creativda inseamna depasirea si provocarea limitelor, zamislire,
faurire, act creator, capacitatea de a modela in forme noi si diferite o anumita experienta, de a
gasi solutii noi, de a formula idei originale. Conform lui Hembrey [1], scrierea creativa
inseamnd cap (este o activitate a mintii: transmite idei), inima (este un proces afectiv:
transmite trairi, sentimente), mana (este o indeletnicire, o deprindere care necesita practica).
Potentialitate a fiintei umane, creativitatea, implicit scrierea creativa, pot fi educate printr-o
pedagogie adecvata, caracterizatd de o permanentd problematizare, ce pune elevii 1n situatia
de a se reanaliza, redefini, de a invata singuri ceea ce pot face.

Un alt exercitiu de scriere creativa, ce face parte din aceasta categorie a alcatuirii unui
text din cuvinte, fragmente, este si cel intitulat ,,Intreg — parte”. Modul de aplicare este cét se
poate de simplu: a) elevii completeaza o lista din cel putin cinci-sase perechi de substantive ce
exprimd intregul (timp) si partea (ora, clipa, vesnicia); b) ei plaseazd perechile de cuvinte
scrise in structurile propuse de profesor; ¢) scriu un cuvant/enunt cu rol de concluzie/sinteza a
celor comunicate; d) intituleaza textul. Pentru exemplificare propunem urmatorul text:

Daca tu esti timpul, eu sunt clipa
Daca tu ai fi soarele, eu as fi raza.

Daca tu ai fi ,euas fi
Daca tu ai fi ,euas fi .
Doua inimi gemene. (Armonie)

Acest tip de exercitiu, pe langd faptul cd le formeaza elevilor deprinderi de scriere
creativa, poate fi aplicat cu succes si In procesul de predare/consolidare a timpului (prezent,
trecut, viitor), a verbului « fi.

Functia creatoare a imaginatiei este o conditie necesard vietii cotidiene. ,,A pune la
treaba” imaginatia inseamna a genera, a produce, a articula imagini in diferite moduri. in
aceastd ordine de idei, exercitiile de imaginatie au un rol deosebit in formarea la elevi a
abilitatilor de scriere creativa. Ele le Incurajeaza evaluarea si feedback-ul in scopul de a
experimenta diferite tipuri de analiza si de a reflecta asupra procesului si produsului scrierii.

Un alt exercitiu de imaginatie ce poate fi aplicat in cadrul orelor de scriere creativa
este si jocul asupra relatiilor de antonimie dintre cuvinte. In acest caz:

- elevilor li se dau perechi de antonime (mare — mic, inalt — scund, slab — gras, mult — putin,
larg — stramt);

- el 1si imagineazd o scend/intamplare/poveste utilizand o pereche de antonime, conform
modelului: [ntr-o gradind micd crestea un copac mare. In copacul mare, o pasdre si-a ficut
un cuib mic. In cuibul mic erau trei oud mari. Un ou mare avea o crapdturd micd. Crapdtura
micd totusi era semnificativd, asa cd pasdrea a aruncat in grddina micd oul mare, din
cuibarul mic. Chiar daca era mare, oul s-a spart. Din celelalte oua mari, la timpul potrivit, au
iesit doi pui mici, care, mai tdrziu, au zburat din copacul mare.

Formularea punctelor de vedere diferite este una dintre cele mai importante abilitati de
gandire ale oamenilor. A-i pune pe elevi si formuleze puncte de vedere ce apartin
persoanelor/personajelor implicate in actiune este o operatie pe cit de necesara, pe atit de
instructiva.

Motivatia este un factor extrem de important in declansarea actului creator si
focalizeaza energiile creative pe obiective stabilite. Nu este suficient sa dispui de un potential

33



creativ de aptitudini, daca acestea nu sunt orientate strategic, prin motivatie si atitudini, catre
descoperirea si generarea noului cu valoare de originalitate. Scrisul creativ raspunde din plin
acestui deziderat. Exersarea regulatd a lui i invatd pe elevi sa invingd diverse bariere ale
productiei creative (perceptive, emotionale, culturale), le dezvolta si le cizeleaza
personalitatea.

Referinte bibliografice:

1. Hembrey Shea, How I Became 100 artists, in ted.com/talks/shea_hembrey how i became;
2. Mariano Adrian, Hermeneutica ideii de literatura, Cluj, Dacia, 1987,

3. Péaslaru V., Introducere in teoria educatiei literar-artistice, Chisinau, Sigma, 2011;

4. Wallon H., Les Origines de la pensée chez I’enfant. Apud Giani Rodari, Gramatica
fanteziei, Bucuresti, Art, 2016.

DEZVOLTAREA CREATIVITATII PRESCOLARULUI
Profesor invatamdnt prescolar Raluca-luliana Chirica
Scoala Gimnaziald Asau, jud. Bacau

Prescolaritatea este varsta la care este necesard stimularea potentialului creativ al
copilului, necunoscut sau neexprimat inca, prin cunoasterea si incurajarea aptitudinilor, prin
mobilizarea resurselor existente si prin sustinerea manifestarii lor printr-o mobilizare
intrinsecd. De la aceastd varstd trebuie cultivate unele valori: originalitatea, perseverenta,
interesele cognitive, dar si artistice.

Trasaturile creativitatii (fluiditatea, flexibilitatea, originalitatea) pot fi testate cu
usurintd prin intermediul unor parametri ai desenului. Se stie cd o componentd vitald a
creativitdtii o constituie nsasi dorinta de a crea, curiozitatea, necesitatea launtrica a afirmarii.
Receptivitatea si curiozitatea copilului, bogatia imaginatiei, tendinta sa spontand catre nou,
pasiunea pentru fabulatie, dorinta lui de a realiza ceva constructiv creativ pot fi alimentate si
implinite efectiv, pot fi puse adecvat in valoare prin solicitdri si antrenamente corespunzitoare
care astfel pot oferi multiple elemente pozitive in stimularea si cultivarea potentialului creativ
propriu varstei prescolare.

Atunci cand vorbim de creativitate si de stimularea ei la copiii de varsta prescolara, nu
putem face abstractie de influentele mediului socio-educational. Fard un mediu socio-
educational adecvat, potentialul creativ al copilului nu se va concretiza niciodata.

Ca strategie generala de actiune in stimularea creativitdtii In Invatamantul prescolar,
este utild valorificarea in sistemul activitatilor instructiv-educative a conditiilor si principiilor
invatarii de tip creativ.

Invitarea creatoare presupune o serie de conditii privind stimularea creativitatii cum
ar fi: antrenarea capacitatii de elaborare verbal expresiva a unor povestiri libere sau cu Inceput
dat, dupa un sir de ilustratii, dupa o jucarie dupa un plan sau dupa o tema, punand la dispozitie
copiilor plange, machete, siluete, jucarii; interpretarea independentd a unor imagini prin
solicitarea de a le conferi cit mai multe titluri posibile; elaborarea independentd a unor
istorioare ce se pot concepe plecand de la diverse modalitdti de ordonare logica posibil a unui
numar mare de imagini; desene libere 1n care sd se elaboreze nu numai o idee tematica, dar si
unele modele posibile pentru decorarea anumitor spatii sau anumitor materiale.
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Jocul si invatarea oferd copilului nenumarate prilejuri de a combina si recombina
reprezentdrile pe care le dispune propriile sale imagini, ascultdind povesti, basme, poezii,
reconstruieste mental principalele momente ale naratiuni, le inverseaza, le omite, le amplifica
si inventeaza altele noi.

Este adevarat ca stimularea creativitatii, a originalitatii si a gandirii critice presupune
o serie de riscuri pe care educatoarea trebuie sa si le asume, constienta fiind ca rezultatul final
meritd un asemenea pret.

Activitatile de desen, pictura, modelaj vizeaza insusirea unor norme estetice care sunt
transpuse 1n produsele activitatii copiilor. Ei Tnvata nu doar gama de culori, tonuri si nuante, ci
si modul in care le pot obtine si combina in propriile lor creatii; invatd nu doar aspectele
legate de estetica formelor, ci si transpun in lucrari proprii moduri diferite de Tmbinare estetica
a acestora; lucrarile au, de cele mai multe ori, destinatie afectiva ele fiind create pentru a fi
daruite mamei, colegului care aniverseazd ceva, lui Mos Criciun sau lepurasului, unui
personaj iubit dintr-o poveste tocmai invitata etc. Acest tip de creativitate se caracterizeaza
printr-o exprimare libera si spontand a persoanei, cu dorinta ca produsul activitatii sale sa aiba
un anumit grad de utilitate si valoare. De asemenea, copiii sunt familiarizati cu diferite tehnici
de desenare, colorare, pictura, dactilopicturd, exerseaza aceste tehnici pe suporturi diferite
(hartie alba sau divers coloratd, panza, coji de oua lipite, suluri de hartie, faiantd, piatra,
ceramica, cutii de margarind, pahare etc.)

Modelajul, odata cu placerea redarii prin constructie proprie a unor forme dupa model

sau din imaginatie, dezvolta motricitatea find a mainii, sprijina substantial coordonarea oculo-
motorie. Este necesar ca modelele oferite de educatoare atat pentru desen, pictura cat si pentru
modelaj sd indeplineasca cerintele de ordin estetic. Culorile si materialele folosite de copii
trebuie sa ofere conditii pentru realizarea unor produse estetice.
Strategia de dezvoltare a creativitatii copilului prescolar vizeaza cel putin doua directii
majore: Stimularea dimensiunii cognitive (a gandirii, a imaginatiei) si stimularea dimensiunii
non-cognitive (a increderii in fortele proprii, a initiativei, a curiozitdtii, a independentei in
modul de a gandi).

Conditia prima a dezvoltarii creativititii copiilor este cd educatorul si stie ce

inseamna a fi creativ, este nevoie ca ei sd cunoascd conceptul de creativitate, modul de
manifestare si de formare a creativitatii, factorii care influenteaza, pozitiv sau negativ,
creativitatea si ar trebui sa fie ei insisi creativi.
Este, de asemenea, necesard respectarea personalititii creatoare a copilului. Este foarte
important ca educatorul sa nu reprime manifestarile copiilor creativi, sa incurajeze libera
exprimare a opiniilor (chiar daca acestea sunt contrare opiniilor sale), sd stimuleze imaginatia
sau solutiile mai deosebite.

Referindu-se la modul in care poate fi distrusa creativitatea elevilor, Teresa Amabile
identifica patru factori, numiti de autoare asasini ai creativititii: evaluarea, recompensa,
competitia si restrAngerea capacitatii de alegere.

O societate care stimuleaza creativitatea asigura cetitenilor sai patru libertati de baza:
libertatea de studiu si pregatire, libertatea de explorare si investigare, libertatea de exprimare
si libertatea de a fi ei Insisi, spunea Morris Stein.

Bibliografie:
1. Cojocaru, C., Creativitate si inovatie, Editura Stiintifica si Enciclopedica, Bucuresti, 1975;
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2. Rosca, Al., Creativitatea generala si specifica, Editura Academiei, Bucuresti,1981;
3. Schiopu, U., Psihologia copilului, Editura Didactica si Pedagogica, Bucuresti, 1967.

PROIECT EDUCATIV: ,ATELIER DE LITERATIE” PENTRU INVATAMANTUL
PRIMAR
Profesor pentru invatamantul primar Luminita Botezatu
Scoala Gimnaziala ,,Liviu Rebreanu” Comanesti

1. Titlul proiectului:

,»Primii pasi In lumea cititului si scrisului”
2. Argument:

Atelierele de literatie joacd un rol esential in dezvoltarea competentelor de citire si
scriere la invatdmantul primar, oferind copiilor o baza solida pentru intelegerea limbajului,
gandire criticd si Invatare continud. Aceste activititi practice nu doar cd Tmbunatatesc
abilitatile de citire si scriere, dar contribuie si la formarea unor deprinderi de Invatare esentiale
in viata de zi cu zi.

Principalele aspecte prin care atelierele de literatie aduc beneficii in Tnvatamantul primar:
Dezvoltarea abilitatilor de citire si scriere
Stimularea gandirii critice si a Intelegerii textelor
Incurajarea creativitatii si a expresivitatii
Formarea deprinderilor de comunicare si cooperare
Reducerea riscului de analfabetism functional
Stimularea increderii in sine
Adaptarea la stiluri si ritmuri diverse de invatare

La nivelul invataméantului primar, este crucial sa dezvoltam abilititile de baza de citire,
scriere si intelegere a textelor. Multi elevi de clase mici se confruntd cu provocari in a-si
imbunatati aceste competente, iar proiectul propune activitati ludice si interactive, prin care
copiii sa Invete cu bucurie. "Atelierul de literatie" isi propune sa creeze un cadru placut si
sigur, unde copiii vor explora carti, isi vor dezvolta imaginatia si vor dobandi incredere in
abilitatile lor de citire si scriere.
3. Obiective:
- Dezvoltarea abilitatilor de citire fluenta si Intelegere a textelor simple.
- Invitarea scrierii corecte si a formularii propozitiilor si textelor scurte.
- Stimularea creativitatii si a exprimarii prin povesti inventate si desene.
- Cresterea interesului pentru lectura si pentru explorarea cartilor.
4. Grup tinta:
Elevi din clasele I - IV (invatamant primar).
5. Durata proiectului:
6 saptamani (1 atelier pe saptamana, de aproximativ 60 de minute).
6. Metode de lucru:
Povesti interactive: Citirea si ascultarea de povesti scurte, urmate de discutii si intrebari pentru
a verifica intelegerea.
Scriere creativa: Exercitii simple de scrierea unor propozitii si texte scurte despre personaje
din povesti sau despre experientele personale.

O O O O O O O
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Desen si ilustrare: Copiii vor desena scene din povesti sau vor ilustra propriile lor scrieri,
stimuland exprimarea creativa.

Jocuri educative: Jocuri de cuvinte, rebusuri, jocuri de rol bazate pe povesti pentru a-i ajuta pe
copii sé invete intr-un mod distractiv.

Feedback pozitiv: Accent pe incurajare si feedback pozitiv pentru a dezvolta increderea
copiilor in abilitatile lor.

7. Resurse necesare:

Carti ilustrate pentru copii (povesti scurte, basme, fabule).

Caiete de scris si de desen, markere si creioane colorate.

Materiale audio-vizuale pentru povestiri interactive (laptop, proiector).

Jocuri educative (cartonase cu cuvinte, puzzle-uri literare, fise de lucru).

8. Activitati propuse:

Saptamana I: Cunoasterea literaturii prin povesti

Activitate: Citirea unei povesti scurte si discutii pe tema acesteia.

Exercitiu: Fiecare copil va desena personajul preferat si va scrie cateva propozitii despre el.
Saptamdna 2: Descoperirea cuvintelor noi

Activitate: Jocuri de cuvinte (gasirea cuvintelor ascunse, rebus).

Exercitiu: Fiecare copil va compune o propozitie folosind cuvinte noi si va face un desen
asociat.

Saptamana 3: Scrierea unei povesti

Activitate: Exercitii de scriere creativa — copiii vor inventa o poveste simpla.

Exercitiu: Fiecare copil va scrie 3-4 propozitii despre o aventurd a unui personaj inventat de
el.

Saptamdna 4: Povesti si jocuri de rol

Activitate: Citirea unei povesti si reprezentarea acesteia prin jocuri de rol.

Exercitiu: Copiii vor interpreta personaje din poveste si vor rezuma ce s-a intamplat.
Saptamdna 5: Citim si credam Tmpreuna

Activitate: Citirea unui text in grup si completarea unor propozitii lipsa.

Exercitiu: Fiecare copil va continua povestea cititd in clasa, scriind 2 - 3 propozitii.
Saptamdna 6: Evaluare si sarbatorirea progresului

Activitate: Fiecare copil isi va prezenta lucrarea preferatd (o poveste sau un desen realizat in
cadrul atelierului).

Exercitiu: Evaluarea progresului printr-o expozitie de desene si scurte povestiri create de
copii.

9. Evaluare:

Evaluare formativa: Observarea progresului copiilor in citire, scriere si exprimare orald prin
activitati de zi cu zi.

Evaluare finala: Fiecare copil va prezenta o poveste proprie si va primi feedback individual,
sub forma de aprecieri si incurajari.

10. Parteneri:

Biblioteca scolii, pentru imprumut de carti ilustrate.

Implicarea parintilor pentru a sprijini citirea acasa.

11. Rezultate asteptate:

Imbunititirea abilitatilor de citire si scriere la elevii din ciclul primar.

Cresterea increderii in sine si in exprimarea orala si scrisa.
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Dezvoltarea creativitatii si imaginatiei prin povesti si jocuri.

EDUCATIA NONFORMALA
Profesor pentru invatamantul primar Maria-Dalia Alecsandru
Scoala Gimnaziala Buciumi

Educatia sub aspect nonformal se exercitd sub forma unor programe de actiuni
dimensionate de catre cei care o fac, ea nu se face la Intdmplare, de catre oricine si oricum, se
folosesc strategii metodice adecvate care desdvarsesc activitatile nonformale cum ar fi:
metode participative — copiii $i tinerii sd participe in mod activ, actiune-orientata spre o idee,
invatare de tip experential, centrare pe copil / tanar, producerea situatiilor de colaborare si
muncd 1n echipd, intr-ajutorarea in rezolvarea problemelor si a sarcinilor dificile care se pot
ivi in diferite momente, spatii si situatii, rezolvarea cu tact a conflictelor care pot apare in
cadrul grupurilor.

Cei care oferd sau sunt angrenati Tn mecanismul desfasurdrii activitatilor nonformale
se numesc facilitatori, voluntari, lideri.Misiunea lor este de a pregati activitatile practice,
jocurile, concursurile, intrecerile, de a indruma si superviza desfasurarea lor, de a se asigura ca
regulile sunt respectate, cd toti membrii sunt implicati, de a pastra membrii intr-o influentd
pozitivd in momente critice ale parcursului lor, de a le imprima notiuni elementare gradual,
putin cate putin de-a lungul timpului tuturor membrilor implicati etc. Bineinteles ca, un lider,
facilitator sau voluntar este pregétit temeinic in aceasta directie, el este un arhitect in formarea
si dezvoltarea competentelor si functioneaza dupa principiul: Oamenii pe primul loc. Daca
doresti un an de belsug, cultiva cereale, daca doresti zece ani de prosperitate planteaza
copaci, dar daca doresti o sutd de ani de prosperitate, creste oameni! Activitdtile nonformale
prin scopurile si obiectivele lor ridica bariera rigiditatii si astfel, ajutd membrii grupului sa se
implice, sa participe si sd devina co-proprietari ai propriilor rezultate, favorizand procesele de
dezvoltare personala si de autocunoastere.

Tot mai multi copii i tineri sunt determinati sa stea 1n casd, sa se afunde tot mai mult
in tehnologie, sa rupa legaturile de socializare, de colaborare, este nevoie mai mult ca oricand
sd 11 ajutam si sa i sprijinim pentru ca sa nu fie total derutati, sa nu isi piarda echilibrul, sa nu
le fie rasturnata scara valorilor umane, personale, morale.

Exemple de activitati cu rezultate remarcabile In formarea personalitatii copiilor si tinerilor.

Educatia prin actiune (learning by doing): copiii si tinerii deprind ablitati de viata prin
implicarea activa in diferite activitati -jocuri, ateliere, proiecte, actiuni in folosul comunitatii,
momente din viata cotidiand - activitati construite Tmpreuna cu copiii, in functie de interesele
si aptitudinile lor.

Cadrul simbolic: fiecare grupa de varstd isi desfasoard activitatile Intr-un cadru
simbolic specific nivelului lor de maturitate si nevoilor lor educationale. Simbolurile au un rol
hotarator in formarea copilului si a adultului; ele reprezinta o expresie spontana, o comunicare
adecvata si un mijloc de dezvoltare a imaginatiei creatoare, raimanand un important factor de
integrare sociald a omului. Prin acest element dezvoltam abilitdti de viatd precum:
creativitatea si imaginatia, spontaneitatea, realizarea distinctiei dintre fantastic si real.

Sistemul de progres personal are menirea de a implica copiii §i tinerii In propria
dezvoltare. Prin acest sistem, fiecare copil poate sa se autoevalueze si sd devinad constient de
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ritmul dezvoltdrii sale. Sistemul de progres foloseste elemente ale cadrului simbolic
corespunzator fiecarei grupe de varstd, concentrandu-se pe dezvoltarea abilitatilor de
indemanare cu lucruri marunte, lucruri practice dar si cu lucruri neasteptate; de lucru in
echipd; de constientizare a resurselor care-i inconjoara; de implicare in dezvoltarea personala
dar si a societatii civile.

Natura: este cadrul ideal de aplicare a metodei scout. Prin activitatile in natura, copilul
isi descopera propriile limite, cadrul natural oferindu-i provocari, momente de reflectie si
momente dificile, ocazia de a Invata despre sine si despre ceilalfi. De asemenea, 1i dezvolta
atitudini si comportamente responsabile fata de mediul inconjurator.

Sprijinul adultilor: adultii, responsabili fiind de a coordona activitatile, se asigura ca
acestea au un impact pozitiv asupra dezvoltdrii tinerilor implicati si creeazd un cadru de
relationare adecvat, bazat pe ascultare si pe respect reciproc intr-un mediu sigur atit din punct
de vedere fizic cat si emotional.

Sistemul patrulelor: activitatile sunt derulate intr-un grup mic (4 - 8 persoane) in care
responsabilitatile fiecaruia sunt bine definite si relationarea este complexa, oferd copiilor si
tinerilor un mod ideal de a se descoperi pe sine si pe ceilalti, dezvoltindu-si abilititi de
comunicare, de lucru in echipa, de asumare de responsabilitati.

Educatia nonformala este asadar, o pepiniera in care se dezvolta valorile fiecarui copil
si tanar, abilitatile, competentele, altele decat cele dezvoltate in cadrul educatiei formale iar
participantii sunt actorii activ implicati in procesul de autoformare.

Bibliografie:
e UNESCO, (1991), L Education non-formelle: reseaux institutionnels et practiques
sociales, Paris;
e  http://www.isjialomita.ro/red/download/Educatia_nonformala_-

_ghid pentru_cadrele_didactice.pdf;

e Viideanu , George, (1988), Educatia la frontiera dintre milenii, Editura Politica,

Bucuresti.

CREATIVITATEA-DIMENSIUNE ESENTIALA A PERSONALITATII UMANE
Profesor pentru invatamantul primar Danug-Cristin Diaconu
Scoala Gimnaziala Asau, jud. Bacau

Cultivarea creativitatii la elevi este preconizatd ca un mijloc de dezvoltare generala a
personalitatii. Copilul este omul viitorului, pentru care fapta, nu vorba, este maxima dirijare n
viata.

Creativitatea se deosebeste nu numai de inteligenta, ci si de aptitudini. Nu toti oamenii
inteligenti sunt creativi dar nu se poate vorbi de creativitate facand abstractie de inteligenta. In
ceea ce priveste aptitudinile, ele sunt dispozitii incad nerealizabile pe cand creativitatea se
manifestd intr-un produs ca atare. Creator este considerat si elevul care ajunge la ceva nou pe
altd cale, mai eleganta, mai neuzuald decat cea oferitd de invatitor, chiar dacd aceasta nu
reprezinta o noutate pentru stiinta.

Creativitatea copilului implicd manifestarea nestingheritd a initiativei si a fanteziei in
afara oricaror confruntari cu schemele lumii stiute si reprezentate de adulti.
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,,Cu toate lacunele lui, invatamantul ramane principalul instrument pe care socictatea
il foloseste pentru cultivarea creativitatii la membrii ei tineri de varstd scolara”. (A. Turcu,
2000, p. 118)

Intreaga literaturd pedagogica insisti asupra dezvoltdrii si educdrii creativitatii
elevilor. Cadrele didactice au misiunea nobild de a dezvolta la elevi gandirea independenta,
originala, initiativa, inca din primii ani de scoala si chiar in perioada prescolara.

Problema formarii omului nou, ca subiect creator, capatd o importanta considerabila,
iar aceea a calitatii instructiv educative se situeaza pe o pozitie de prim-plan in ansamblul
dezvoltarii tarii noastre. Pornind de la considerentul ca potentialul creativ al copilului nu se
valorifica de la sine, apare si mai pregnantd raspunderea sociald a scolii, care opereaza la
varste atat de fragede pentru dezvoltarea premiselor si cultivarea aptitudinilor si atitudinilor
creatoare ale elevilor.

Stimularea si educarea creativitatii este in functie de totalitatea relatiilor sociale in
care este angrenat individul, de multitudinea influentelor care se executd asupra lui. De aceea,
dezvoltarea unui comportament creativ nu se poate realiza ,,numai prin acfiunea unui factor
izolat, ci presupune angrenarea intregii ambiante in care exista fiinta umana” (lonescu, M.,
2000, p. 136).

Caracterul creator al activitdtii in orice domeniu, nevoia omului de a se adapta
continuu la situatii, la procese si probleme de munca mereu noi impun ca scoala sa dezvolte si
aptitudinile intelectuale ale elevilor, creativitatea gandirii.

O contributie esentiala a realizarii acestei sarcini o da studiul matematicii. Limitandu-
ne la matematica, admitem ca prin problema ,,se Intelege orice situatie practica a carei solutie
se poate obtine prin procese de gandire si calcul” (N. Jurcau, 2001, p. 135).

In ciclul primar o activitate deosebitd in studiul matematicii este aceea a rezolvarii
problemelor.

Aceasta Incepe in clasa I, cu rezolvarea unor probleme simple, strans legate de
insugirea operatiilor aritmetice si se complicd treptat pand la formarea priceperilor de
rezolvare a unor probleme cu mai multe operatii sau a unor probleme ce necesita cunoasterea
unoe procedee speciale, procedee algoritmice, cazul problemelor tipice.

,»A rezolva o problema inseamna a gasi iesirea dintr-o dificultate, inseamnd a gasi o
cale de a ocoli un obstacol, de a atinge un obiectiv care nu este direct accesibil. A gasi solutia
unei probleme este o performanta specifica inteligentei umane” (M. Ionescu, 2000, p. 132).

In activitatea de rezolvare a problemelor, gandirea este confruntati cu o necunoscuti
pentru a carei descoperire trebuie sa intreprinda cautari, presupuneri de solutii, combinatii noi,
sd adopte strategii care si conducd la solutionarea problemei. Rezolvarea de probleme
constituie cadrul propice dezvoltarii creativititii. ,,Una dintre cele mai importante premise ale
creativitdtii consta in disponibilitatea de a relua totul de la capat, de a considera ¢d nimic nu
este definitiv, cd nici un proces nu este incheiat o data pentru totdeauna” (E. Landau, 1979, p.
110).

Practic in rezolvarea problemei intrd rationamentul matematic, care va fi cu atat mai
complex si mai riguros cu cat necunoscuta se gaseste in relatii mai indepartate de date
cunoscute ale problemei.

Procesul rezolvarii unei probleme se prezintd ca o activitate mintala de cautare, In
cursul careia 1n fata datelor problemei, sunt omise diferite ipoteze care sunt supuse verificarii
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pe rand. De foarte mare importantd in rezolvarea problemei este gasirea de idei centrale, a
principiului de rezolvare a problemei, a ideii decisive a rezolvarii.

Aparitia ideii conducdtoare constituie momentul de incheiere a fazei de tensiune a
cautarii, un moment de destindere care marcheaza satisfactia descoperirii. Acesta este
momentul descoperirii, al creatiei in rezolvarea problemei.

Activitatea de rezolvare a unei probleme se desfdsoara prin parcurgerea mai multor
etape asupra carora parerile sunt unanime. Toate aceste etape formeaza insd o activitate
unitard, una din cele mai complexe activitati intelectuale care cuprinde: inductii si deductii,
analogii, rationamente ipotetice, analize §i generalizari si nu Tn ultima instanta creatii.

,in activitatea de rezolvare a problemelor existd o fazi de tensiune, neliniste, cautare,
o faza dramatica se fac o serie de incercari (in schitd), atentia concentrdndu-se nu asupra
felului cum se vor lega verigile. Aceste tatonari reprezinta activitatea gandirii de descoperire,
care nu construieste solutia etapa cu etapa pe un drum liniar” (I. Neacsu, 1988, p. 195)

Astfel, in prima etapd nu cautam primul element al rezolvarii, ci direct solutia,
intregul. Si pentru ca nu putem sa-l gasim dintr-o data cautdm sa delimitdm conturul intregului
asa cum pictorul Intdi creioneaza apoi picteaza treptat detaliile, avAnd mereu atentia indreptata
spre ansamblu.

Dupa ce a fost descifrat drumul catre solutia problemei, urmeaza partea de executare a
constructiei, care consta 1n aplicarea atenta a unor metode si tehnici cunoscute.

Activitatea de dezvoltare a problemei nu este in exclusivitate activitate creativa. In
curentul rezolvarii problemelor se elaboreaza algoritmi de recunoastere si algoritmi de lucru.

Pentru ca activitatea de rezolvare si compunere a problemelor sd-si materializeze
valentele formative si in directia dezvoltarii gandirii creatoare, este nevoie de un continut al
problemelor si o orientare a activitdtii de rezolvare adecvate a acestui scop (I. Neacsu, 1988,
p. 196).

Selectionarea si rezolvarea problemelor dupa gradul de dificultate pe care-l ridica in
rezolvare, i-ar ajuta pe elevi sa parcurga drumul ascendent al formarii capacitatilor necesare
rezolvarii problemelor, printr-un efort permanent.

Daci rezolvarea problemei se gandeste, rationamentul care conduce catre solutie se
descopera, apoi tehnica problemelor se invata.

Toate acestea trebuie sa facad parte din corpul de cunostinte matematice care se predau
elevilor din clasele I si a II-a.

Pentru a forma la elevii claselor I - IV o gandire creatoare, trebuie sa invatam din ce si
cum sd creeze.

Confruntarea elevului cu problema, implica scopul rezolvarii, constiinta dificultatilor
de rezolvare si 0 anume motivare corespunzatoare.

Se spune cd o problema bine pusa, formulatd in limbajul specific elevului, este pe
jumatate rezolvata.

Cele mai multe dificultai in rezolvarea problemelor le intdmpina elevii din cauza
slabei cunoasteri sau chiar a neintelegerii continutului problemei.

Dezvoltarea gandirii creatoare in activitatea de rezolvare a problemelor se realizeaza
prin utilizarea unor procedee variate.

Rationamentul de baza al problemei se poate generaliza la niveluri diferite, cu céat
nivelul de generalizare este mai nalt cu atat principiul de rezolvare este mai cuprinzator, se
aplica unui numar mai mare de probleme.
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Cultivarea creativitatii presupune lupta cu steriotipia. Problemele pe care le prezinta
elevii trebuie sa fie diverse ca mod de prezentare, dar Incadrate in algoritmi de rezolvare de
anumite niveluri.

Pentru a forma la elevi o gandire creatoare, ei trebuie pusi in situatii variate, mereu
noi. In acest scop se utilizeazd o varitate de procedee: dezvoltarea si complicarea treptatd a
unei probleme rezolvate, rezolvarea prin mai multe procedee si alegerea caii mai
economicoase; reformularea problemei prin introducerea necunoscutei drept cunoscuta.

In utilizarea acestor activitati matematice, important este gradul de independenti ce se
acordd elevilor in rezolvarea problemei ca o actiune unitard care conduce la gandirea
creatoare, concentrata la dimensiunile algoritmului de rezolvare a problemei.

In procesul invatirii matematicii, intre insusirea celor patru operatii aritmetice si
rezolvarea problemelor se creaza o serie de corelatii determinate de insasi logica acestui
obiect.

Operatiile aritmetice constituie elemente automatizate si numai ordonarea lor in
rezolvarea problemei, tindnd seama de enunful acesteia, constituie elementul creator (I.
Neacsu, 1988, p. 68)

In clasele I si a II-a, iar apoi se introduc treptat probleme cu trei sau patru operatii. Chiar din
clasa a IlI-a elevii vor fi obisnuiti s compuna probleme ce trebuie rezolvate grafic.

In clasa a IV-a elevii trebuie si fie deprinsi cu rezolvarea pe cale grafici a
problemelor, precum si cu problema care necesitd metode speciale.

Este necesar ca in clasele I - IV elevii sa puna problemele in exercitiu. Pe baza acestei
scheme sub formd de exercitiu, elevii trebuie si fie depringi sd compuna probleme
asemanatoare

Bibliografie:
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METODE DE STIMULARE A CREATIVITATII ELEVILOR IN ORELE DE AVAP
Profesor pentru invatamantul primar Alina-Mihaela Diaconu
Scoala Gimnaziala Asau, jud. Bacau

Problemele privind metodologia predarii activitatilor artistico-plastice la clasele I - IV,
tin seama de particularitatile de varsta si individuale ale elevilor, sunt strans legate de diferite
actiuni de cunoastere si de transformare specificd a personalitatii lor. Atat prin cunoasterea
problemelor acestor actiuni, cat si prin metodele folosite pentru rezolvarea lor, se urmareste

Prin metode si procedeele folosite, se urmareste sa se antreneze acele potente creative
ale elevilor care duc la realizari artistice productive, constiente, personale si imediate.

Metoda jocurilor didactice

Aceastd metodda corespunde nu numai varstei copildriei, c¢i si naturii omului, in

general.
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Prin joc elevii pot descoperi adevaruri care le antreneaza capacitatile lor de a actiona creativ,
manifestandu-si istetimea, inventivitatea, initiativa.

Componentele care alcatuiesc structura unui joc didactic sunt urmatoarele:

- sarcina didactica;
- continutul jocului;
- elementele si regulile jocului.

Jocurile didactice pot deveni pentru invatitor mijloace de constatare a nivelului de
cunostinte intelectuale. Tot prin joc se pot cunoaste particularitatile individuale ale scolarului.
Jocurile didactice conduc elevii spre bucuriile creatiei i ale dorintei de cunoastere artistico-
plastica, care tinde sa fie tot mai bogata si mai profunda.

Jocul pune 1n fata copiilor situatii noi la care trebuie sa gaseasca solutii, solicitaindu-le
fantezia, vointa, spontaneitatea, logica. Prin activitdtile joc (ca o variantd cu finalizare
practicd) se pot face primele experiente plastice practice.

Exemplul 1 — amestecul culorilor —sa se amestece culorile calde intre ele si s se
ageze 1n centrul foii nuantele mai deschise inconjurate de cele mai inchise spre margine.

Exemplul 2 — gruparea liniilor in organizdri orizontale §i verticale — se imparte
spatiul plastic in doua registre cu ajutorul unei linii curbe folosind o culoare apoi sa se umple
cele doua spatii trasdnd linii verticale si orizontale cu doud culori reci sau calde. Jocul
activeaza lectia avand scop practic intrinsec.

Exercitiul — joc: culori binare —se ia cu degetul aratator drept culoarea rosie, iar cu
degetul aratator stdng culoarea galbena. Se ating cele doud degete incercand sa combine cele
doud culori, apoi se apasd cu degetele pe plansd de mai multe ori si In mai multe locuri. Se
amesteca in acelagi mod culorile galben si albastru, apoi folosind culorile albastru si rosu si se
apasa, pe plansa.

Invatatorul poate organiza jocul de pipait dupa criteriile: obiect alunecos, umed, tare,
moale, matasos, scrobit etc.

Exemplu : o bucata de siapun umed, o perie, o carpa moale, penarul, o copertd de
carte si altele. Se cere elevilor sa spuna ce senzatii au avut pentru fiecare obiect (atat tactil cat
si vizual) si cum pot fi transpuse grafic pe foaia de desen cu ajutorul liniilor. Astfel, pentru
obiectul lunecos s-a asociat linia curba, pentru intepator linia franta, pentru umed cea serpuita,
pentru tare linia dreapta.

Sub forma jocului japonez se pot introduce formele geometrice fundamentale
(triunghi, patrat, dreptunghi, cerc) folosite la obtinerea unui fond decorativ. Astfel, se poate
solicita elevilor sd gaseasca trei pozifii pentru triunghiul ca forma plasticd ce-si schimba
mereu pozifia.

Atat pentru nsusirea denumirii culorilor cat §i pentru familiarizarea cu modul de
obtinere a nuantelor de culori, copiii pot fi pusi in situatia de a rezolva verbal
si apoi prin mijloace plastice anumite probleme, formulate in asa fel incat sd contribuie la
incitarea fanteziilor creatoare.

Exemplu:

a) avem rosu pur — sa ne imaginam ca 1i dam foc. Ce se va intdmpla cu el? Cum va arata? Ce
infatisare va avea?

b) Albastrul cilatoreste in Imparatia Soarelui — Cum se va intoarce de acolo?

¢) Galbenul va face o vizita la polul de gheata. Cum va aréta la intoarcere?

d) Intalnire cu o culoare preferata.
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In urma unor astfel de exercitii — joc elevii vor ajunge sa foloseasca culoarea ca un
mijloc de exprimare si nu ca un simplu element de ornament. Culorile folosite 1n picturile lor
ofera dascalului o cale mai directa de a le citi in suflete.

In functie de tema plastica si de tipul de activitati, invatitorul, in momentul in care isi
proiecteaza activitatea didacticd aseaza jocul didactic la locul potrivit in cadrul scenariului
activitatii. S-a folosit jocul didactic atit pentru a capta atentia, la inceputul activitatii, sau
pentru a reactualiza cele invatate, cat si pentru a prezenta si conduce invatarea sau obtinerea
performantei (feedback).

Fiecare problemad va fi prezentatd elevilor nu iIntotdeauna ca atare, in expresia
planificata, ci intr-o formulare adecvata varstei, nivelului de intelegere a fiecarei clase .

Exemple:

e invocand jocul ca modalitate de organizare a activitatii (,,Ne vom juca invatand
cum... despre...”,
»Desenam jucandu-ne asa...”);
e apeland la o scurtd povestire cu continut specific, creata ad-hoc (,,Povestea hartiei”,

,,Povestea firelor de
atd, de sarma”, ,,Covorul fermecat”);

e formuland problematic (,,nu avem culoare...,s-o facem noi!”, ,,Cu pensula putem lasa
pe hartie si pete si
1inii?”);

Practic, oricdrei teme din programa scolard, i se poate simula un joc, exercitiu — joc
sau compozitie — joc .

Aceastd metoda va predomina la clasele I si a II-a urmarindu-se mai mult insusirea
practicd si la nivelul lor de intelegere a fenomenului artistico —plastic, farda a teoretiza prea
mult.

Astfel, pata de culoare este urma ldsatd de pensuld, care, jucaus sau ghidus, poate
colora mai vesel, cum sunt copii in recreatie, mai deschis, mai luminos cum e ziua insorita,
mai trist, mai intunecos cum e vremea ploioasa cu vant.

Metoda exercitiului

Modularea_culorii consta 1n nuantarea unei culori spre alte culori (amestecul fizic al
culorilor cu cantitati mici, progresiv, din alte culori). Se poate realiza prin: suprapunere grafica
(nuante ale unei culori agezate pe o pata
cromaticd uscatd), suprapunere transparentd (suprapunerea straturilor subtiri de culoare unele
peste altele, obtinandu-se efecte de transparenta modulara).

Tehnica colajului presupune exercitii de decupare a unor forme plastice stabilite
dinainte sau obtinute spontan din presarea punctelor colorate pe un nou suport dupa legile
compozitiei. Ca materiale se pot folosi: hartia colorata, resturi textile, paie, pene, scoici, 1ana
colorata, etc.

Aceste materiale se pot lipi pe un desen executat in creion, taierea lor faicandu-se dupa forma
plastica desenati. Se obtin chenare, frize sau fonduri decorative.

Tehnica prelucrarii formelor spontane — Forma spontana este imaginea obiectuald
sau structurald naturald (radacini, frunze, crengi, pietre etc.). Existd insd si forme spontane
create de om accidental pe cale dirijatd. Aceste exercitii de inventie, cu efecte plastice
surpriza, pot fi obtinute prin mai multe procedee:
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1) prin presarea unor pete, puncte de culoare fluidizata, cuprinse In mijlocul unor hartii care
apoi au fost Tmpaturite in doud sau patru si presate cu mana in diferite directii, apoi
despaturite. Apar forme cromatice spontane noi, similare cu reprezentiari vizuale deja
cunoscute (fluturi, flori, gaze).
2) forme obtinute prin suflarea libera sau printr-un tub, in diferite sensuri, a unor puncte, pete
de culoare fluidizata.
3) forme obtinute prin dirijarea scurgerii aderente a unor puncte de culoare fluidizata,
schimband pozitia plansei pentru a favoriza deplasarea culorilor in sensurile dorite, sau prin
scurgerea libera a unor puncte de culoare.
4) forme obtinute prin stropirea fortata, cu pensula sau cu alt instrument pe foaie de hartie
uscatd sau umeda.
5) forme obtinute prin estomparea cu hartie mototolitd a unei suprafete acoperite cu un fond
de culoare sau prin presarea unei buciti de tifon, imbibata cu culoare pe o suprafata de hartie.
6) forme obtinute prin presarea unei hértii pliate in care s-a agezat o sfoard imbibata in culoare
si tragerea firului pana cand acesta va iesi dintre filele hartiei.
Aceste forme obtinute accidental prin orice procedeu aratat trebuie apoi descoperite,
analizate si prelucrate constient pentru a se ajunge la o forma elaborata.
Aceastd intelegere conduce la prelucrarea si integrarea formelor In compozitii expresive si
originale bazate pe capacitatea de fabulare a fiecarui elev si a completirii maiestrite cu
pensula. Pe aceastd cale, a manifestarii libere, neingradite de nici o conventie, elevii se
apropie treptat, fiecare in felul lui, de exigentele semnului plastic, in general ale compozitiei,
fard a li se anula particularitatile individuale de expresie, si nici dandu-le ,,modele” sau
rezolvari gata facute.
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»ABC... DARUL MICULUI CETATEAN” - PROIECT EDUCATIV
Profesor pentru invatamantul primar Cezarina Gheorghitd,
Scoala Gimnaziala ,,Mihail Andrei” Buhugi, judetul Bacau

Motto: ,,Copildiria este inima tuturor virstelor” -
Lucian Blaga

Scop: Sensibilizarea elevilor si crearea unei situatii de receptivitate si intelegere a
drepturilor si obligatiilor pe care le au, prin angajarea personala in propria formare.

Activitatea a pornit de la ideea ca pregatirea elevilor ca buni cetdteni nu poate sa se
realizeze exclusiv 1n orele special alocate in curriculumul scolar, ci necesitd implicarea lor in
variate activitdti desfasurate in scoald si in comunitate, activititi cu un profund caracter
interdisciplinar. Abilitatile si atitudinile bunului cetdtean pot fi formate, intretinute, dezvoltate
numai prin activitati care 1i implica pe elevi in propria lor formare si dezvoltare. Face ca elevii
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sa participe la actiuni bazate pe joc si interactiune, dobandind astfel noi abilitati de adaptare si
participare la viata de grup si mai ales s promoveze drepturile in sanul comunitatii.
Subactivitatea 1

,ACESTA-S EU!”

Scop: Dezvoltarea armonioasd a copilului si a personalititii acestuia, prin derularea unui
program structurat de activititi pentru promovarea, cunoasterea si respectarea drepturilor
copilului.

Ne-am propus ca prin aceastd activitate toti copiii sd inteleagd cd au drepturi,
indiferent cine sunt, unde locuiesc, ce limba vorbesc, care le este religia sau etnia, daca sunt
fete sau baieti, daca au sau nu dizabilitati, daca sunt bogati sau saraci.

In acelasi timp, toti trebuie si stie ci au responsabilitati, indiferent dacd se afla la
scoald, acasd, pe strada, intr-o sald de teatru sau pe terenul de sport. Fiecare drept castigat
implica cel putin o responsabilitate pe care orice copil este indicat sa si-0 asume.

In cadrul orelor de educatie civica/dirigentic se vor prezenta aceste drepturi in
,imagini, versuri , sunet si culoare”, punandu-se accent pe rolul UNICEF in respectarea si
promovarea lor .

Se vor organiza ateliere de lucru in cadrul orelor de AVAP care vor avea drept scop:
confectionarea de stegulete tricolore, hora copiilor lumii, afise, desene, compuneri, ecusoane
cu sigla UNICEF, palarii si esarfe personalizate pentru fiecare grup participant.

Vor fi invitati reprezentanti ai Compartimentului de Asistentd Sociald din cadrul
Primariei, Spitalului Ordsenesc Buhusi, Centrului de Sprijin Comunitar care vor discuta
despre respectarea/nerespectarea drepturilor copilului. Elevii vor pregati: jocuri de rol,
ghicitori, ,,poveste despre copii... pentru copii”, ,,poveste despre copii... pentru parinti”,
,»Copacul drepturilor”, ,,Copacul responsabilitatilor”.

VVom promova dreptul copilului la identitate — ,,Cartea mea de vizita” (realizarea unui
megaposter), album cu titlul: ,,Povestea clasei mele”.

Ne propunem sa amenajam un loc de joaca pentru copii in curtea scolii, cu banci,
mese, scranciobe.

Activitatea se va incheia cu lansarea de lampioane la finalul ,,Balului copilariei”.
Subactivitatea 2

,BUNELE MANIERE-STIINTA BUNULUI SIMT”

Scop: Atragerea si implicarea elevilor in actiuni si activititi diversificate in vederea
cunoasterii i respectarii comportamentului civilizat.

Pentru ca elevii sd inteleagd cat mai bine cum trebuie si adopte un comportament
civilizat, vom veni in sprijinul lor cu prezentarea ppt ,, Bunele maniere- cale catre cel de langa
mine”. Vor fi provocati la dezbateri pe tema ,,Cum ne comportam la scoala”.

Vor pregati jocuri de rol: ,,La magazin”, ,,La spectacol”, Ce s-ar intampla daca.... ”.
In cadrul orelor de AVAP vor realiza ,,Pliantul bunelor maniere” cu fotografii, desene, afige,
imagini, compuneri, citate corespunzatoare.

Vor urmiri dramatizarea ,,Vizita” de I. L. Caragiale.

Fiecare grup participant la activitate va prezenta o mascota, insotitd de un catren. Vor
fi invitati s urmareasca o piesd de teatru prezentatd de elevii de la cercul de teatru de la
Clubul Elevilor.

Categorii de participanti: Elevi, parinti, cadre didactice
Institutii participante: Scoala Gimnaziala ,,Mihail Andrei” Buhusi, Primaria Orasului
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Buhusi (Compartimentul Asistentd Sociald), Centrul de Sprijin Comunitar, Spitalul Orasenesc
Buhusi, Biserica Orbic.

Locul desfasurdrii :Scoala Gimnaziald ,,Mihail Andrei” Buhusi

Modalitatea de implicare directa a elevilor: Elevii si parintii vor fi provocati sa participe cu
interes la toate aceste activitdti, intdrindu-le ideea ca pentru noi, cadrele didactice, este foarte
important modul in care se formeaza si se integreaza in grupurile din care fac parte.

Rezultate asteptate: Prezentari ppt, jocuri de rol, afise, mascote, concursuri, etc.

Impact asteptat: O mai buna cunoastere a drepturilor copilului va conduce la respectarea
acestora si la o viatd mai buna pentru toti. Intelegand ce inseamna in practica aceste drepturi,
toti cei implicati in cresterea si educarea lor vor fi mai atenti asupra modului cum vor actiona.

STIMULAREA CREATIVITATII LA CLASELE MICI CU AJUTORUL JOCULUI
MATEMATIC
Profesor pentru invatamantul primar Anca-Elena Birzan
Scoala Gimnaziald Asau, jud. Bacau

Tendinte actuale in educatie

in procesul de modernizare a invatirnantului, determinat de acumularea rapida a
cunostintelor noi, pe de o parte, dar si de invechirea lor rapida, pe de alta parte, suntem
chemati sa le formam elevilor o atitudine activa, creatoare, In procesul Invatarii, asa incat
acestia sd nu se mulfumeascd numai sd preia concluziile stiintei ca atare, ci sa analizeze
fenomenele, cauzele lor, interdependenta dintre ele.

In sarcina noastra cade dezvoltarea capacitatilor intelectuale a elevilor, a dezvoltarii
gandirii §i vorbirii lor, a fortelor creatoare care sd le permitd a Tnainta singuri pe drumul
cunoasterii.

Matematica si creativitatea

Termenul de creativitate ne conduce la cuvantul latin ,,creare” — a naste, a fauri.are
drept rezultat o idee sau un produs nou, original, cu sau fara utilitate si valoare sociala.
Matematica poate contribui in mai mare masurd la proiectarea pedagogica a actiunii de
invatare la clase I - IV in functie de cerintele didacticii moderne, care pune accent tot mai mult
pe inteligentd, creativitate, productivitate. In procesul rezolvarii exercitiilor si problemelor de
matematica, prin jocuri didactice, scolarul isi valorifica cu ajutorul invatatorului calitatile sale
intelectuale deosebite: gandirea, inteligenta, imaginatia, memoria, spiritul de observatie,
insusirile de viata si caracter, atentia, motivatia etc.

Importanta jocului n procesul educational

Jocul didactic, organizat conform cerintelor psihologice ale invatirii, reprezintd un
mijloc activ si eficient de instruire si educare a scolarului mic. El constituie o punte de
legdtura Intre joc, ca activitate dorninanata in care este integrat copilul In perioada prescolara,
si invatare, ca activitate specificd scolii. Introdus 1n structura activitatilor matematice, jocul
didactic realizeaza o imbinare intre activitatea de invatare si joc, imbinare care ajuta procesul
de dobandire si consolidare a cunostintelor. O directie prioritara care conduce la realizarea
unei pregatiri superioare a scolarilor o constituie folosirea jocului ca forma de activitate
conducatoare in dezvoltarea psihicd a scolarului, imbinarea rationala a acestuia ca tip
dominant de activitate cu elemente de invatare.
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Forma de trecere de la joc la invatatura este concretizata in jocul didactic care are loc
bine definit in planul de invatamant al institutiilor scolare, determinat de faptul ca pe masura
ce scolarul isi Insuseste, pe baza experientei de viata, cat si pe alte cai, o serie de cunostiinte,
priceperi si alte deprinderi, rolul sdu creste in vederea acumularii altora superioare.

Jocul didactic imbina intr-un tot unitar armonios atat sarcini §i functii specifice
invatarii jocului, cat si functii specifice invatarii. Prin urmare, jocurile didactice au drept scop,
pe de o parte, instruirea copiilor intr-un anumit domeniu al cunoasterii, iar, pe de alta parte,
sporirea interesului pentru activitatea respectiva, prin utilizarea unor elemente distractive
caracteristice jocului care exercitd o puternica influentd formativ-educativa asupra scolarului
in vederea pregatirii lui.

Jocul didactic matematic. Aplicatii practice

Participarea activd a elevului la lectii, sporindu-se interesul de cunoastere fatd de
continutul lectiilor se realizeaza prin jocul didactic matematic. Se impune o exigenta sporitd in
ceea ce priveste dozarea ritmica a volumului de cunostiinte matematice care trebuie asimilate
de elevi si in mod deosebit necesitatea ca lectia sa fie completata sau intercalata de/cu jocuri.

Un exemplu sau o problemd de .matematicd poate deveni joc matematic daca:
realizeaza un scop si o sarcind didactica din punct de vedere matematic; foloseste elemente de
joc 1n vederea realizdrii sarcinii propuse; foloseste un continut matematic accesibil si atractiv;
utilizeaza reguli de joc, cunoscute anticipat si respectate de elevi.

Cum se poate transforma o problema in joc didactic?

Problema: ntr-o cutie sunt bile albe si negre,cate minimum 6 bile de fiecare. Se iau la
intdmplare 6 bile din cutie. Cate bile albe si cate negre pot fi printre cele luate.

Scopul: Consolidarea cunostintelor privind adunarea numerelor 0 - 10; dezvoltarea
gandirii probabilistice, creatoare a elevilor.

Sarcina didactica: Verificarea cunostiintelor despre descompunerea unui numaér Intr-o
suma de 2 termeni.

Elemente de joc: intrecerea individuala si pe echipe (randuri, banci, grupe).

Materialul didactic: O cutie cu 6 bile negre si 6 bile albe.

Regula jocului: Elevii scriu solutiile posibile ale problemei, pe o foaie de hartie, iar
propunatorul strange foile, dupa un timp dinainte stabilit.

Pot aparea urmatoarele situatii:

ILEAILBE 6 S 4 3 0
BILE NEGRE [0 1 2 3 4 S 6

—

Problema are deci 7 soluti.. Pentru fiecare solutie buna se acorda un punct. Se clasifica
elevii: pe locul I cei cu 7 solutii, pe locul II cei cu 6 solutii, pe locul III cei cu 5 solutii etc
Caracterul formativ al jocului didactic matematic

Prin folosirea jocurilor didactice in predarea matematicii la clasele mici se realizeaza
si importante sarcini formative ale procesului de invatamant. Astfel, jocurile didactice
matematice:

- antreneaza operatiile gandirii: analiza, sinteza, comparatia, clasificarea, ordonarea,
abstractizarea, generalizarea, concretizarea;

- dezvolta spiritului de initiativa si de independenta in munca, precum si spiritul de echipa;

- dezvolta atentia, disciplina si spiritul de observatie in desfagurarea unei activitati;
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- contribuie la formarea deprinderilor de lucru corect si rapid;
- asigura insusirea rapida, temeinica, accesibild si placutd a unor cunostinte relativ aride
pentru aceasta varstd (numeratia, operatiile aritmetice etc.).

Concluzie

Jocurile didactice sunt antrenante pentru toti elevii si actioneaza favorabil si la cei cu
rezultate slabe la Invatatura, crescandu-le performantele. Astfel, capata incredere in
capacitatile lor. Acest tip de jocuri deblocheza potentialul intelectual, ducand la cresterea
performantelor scolare. Ele constituie mijloace de stimulare si dezvoltare a creativitatii
elevilor.
Bibliografie:
1. Matei, N. C. — Educarea capacitatilor creatoare in procesul de
invatamant,Bucuresti,Editura  Didactica si Pedagogica, 1982;
2. Nicola, Gr. — Stimularea creativitatii elevilor in procesul de invatamant, Bucuresti, Editura
Didactica si Pedagogica, 1982;
3. Piaget, J. — Psihologie si Pedagogie, Bucuresti, Editura Didactica si Pedagogica, 1972;
4, *"* _ Revista ,,Interferente Didactice", nr. 4, Bacau, Editura ,,Corgal Press", 2007.

,RECICLAM CU FOLOS PENTRU UN MEDIU SANATOS”
e Profesor pentru invatamdntul primar Cristina-Maria Frigura
Scoala Gimnaziala ,, Stefan cel Mare” Buhusi
e  Profesor pentru invatamantul primar Elena Radu
Scoala Gimnaziala ,, Mihai Eminescu” Buhusi

Titlul proiectului: ,,Reciclam cu folos pentru un mediu sanatos” - expozitie
Domeniu educational: ecologie si protectia mediului
Descrierea activitatii principale:

Vor recicla si vor confectiona diverse obiecte si produse de imbraciminte pe care le
vor expune in cadrul scolii.
ARGUMENT

Nu traim intr-o lume perfectd, iar noi, oamenii mari, lisam de multe ori de dorit
prin comportamentul nostru fatd de semenii nostri, de tot ce ne inconjoard.

Lucrurile nu pot merge asa la infinit, iar speranta noastrd este ca generatiile
viitoare sd nu facd aceleasi greseli ca §i noi. Stim ca fiecare generatie este altfel, ci fiecare
copil e un unicat, iar daci sunt educati cu DRAGOSTE si RASPUNDERE, putem spera
intr-un viitor mai bun.

Nu este niciodatd prea tdrziu sa inveti de la ceilalfi, chiar daca acestia pot fi si mai
mici decdt tine.

De-a lungul anilor s-a incercat a se gdsi o metodi cit mai bund de educare a
copiilor nostri. Acest domeniu (educatia) va ramdne insd un teritoriu in care oricdnd se pot
deschide noi drumuri, iar la intrebarea: ,,Cum e bine sd educi ca sa trezesti interesul
copiilor de a sti mai mult ?2” — nu se va rdaspunde niciodatd definitiv.

Ne propunem sda realizim o educatie interactiva in care disciplinele de culturd
generald (geografie, biologie, matematica, romdna) §i arte (decupaj, lipire, confectionare,
cusut) sd coexiste armonios.
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Materialele din care sunt confectionate diferite obiecte nu sunt costisitoare, multi le
consideri simple deseuri, dar din ele se pot face mult mai multe, chiar ARTA. Suntem o
societate de consum care nu mai stie ce sd facd cu deseurile, iar ceea ce ne arati acesti
copii poate fi un exemplu.
Asadar, solutia este EDUCATIA care nu trebuie sd tind doar cdt timp esti la §coald,

ci toatd viata.
Scopul proiectului: sensibilizarea copiilor privind efectele poluarii - pericol mondial actual
Obiective generale:

- Informarea copiilor despre tipurile de poluare si efectele lor asupra mediului inconjurator;

- Formarea capacitatilor de gestionare si reciclare a deseurilor menajere;

- Dezvoltarea capacitatilor creative prin reutilizarea deseurilor menajere ca material pentru
confectionare de jucarii.
Obiective specifice:

- Sd identifice factorii care cauzeaza poluare;

-S4 recunoascd, in situatii concrete, tipurile de poluare si efectele lor asupra mediului
inconjurator si asupra sanatatii oamenilor;

- Sa colecteze deseuri menajere ce pot fi utilizate in confectionarea unor jucarii;

- Sé confectioneze jucdrii, podoabe si lucrari artistice din materiale reciclabile.

Rezultate asteptate:

- cel putin 60% dintre elevi vor putea vorbi despre poluare (cauze, efecte, modalitati de prevenire
si contracarare)

- cel putin 40% din grupul tinta isi va forma deprinderi curente de separarea deseurilor menajere si
de pastrare

curateniei locurilor publice;

- copiii vor putea confectiona jucarii din materiale reciclabile dupa o idee proprie.

Impactul proiectului:
Elevii vor fi mult mai sensibili in privinta problemelor poludrii, mediului inconjurator, isi vor
gestiona mai bine
propriile deseuri si 1si vor dezvolta creativitatea.
Evaluare si diseminare:
Jucdriile si ornamentele realizate in proiect vor fi expuse in scoald vor fi trimise la concursuri
de profil.

Anexa 1 Elevul aplicant:
CHESTIONAR
1. Cate persoane locuiesc in gospodarie?
a) 2-3 b)4-5 ¢) mai mult de 5
2. In ce colectati deseurile din gospodarie?
a) Saci b) pubela ¢) in gradina
3. Separati deseurile dupa felul lor — sticla, hartie, plastic?
a) Da b) Nu
4. Aveti contract cu o firmé de colectare a deseurilor?
a) Da b)Nu
5. Reutilizati unele deseuri? Care?
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a)
b)

a)
b)

a)
b)

Nu.

Cumpdrati ambalaje biodegradabile? Ce fel?

Da.

Nu.

Ati participat vreodata la o campanie de colectare a deseurilor? Ce ati colectat?
Da.

Nu.

INTEGRAREA COPIILOR CU CES, O PROVOCARE
Profesor pentru invatamantul primar Ana-Carmen Semes
Scoala Gimnaziala ,,Scarlat Longhin” Dofteana

~Pentru a converti omul in Om se cade nu a-l amputa, ci a-l lasa sa se exprime el
insusi, a oferi un tel aspiratiilor lui si un teritoriu energiilor lui. A transforma inseamnad a
elibera.”

Antoine de Saint-Exupery

Reforma din protectia copilului, educatie si sandtate atinge in desfisurarea ei si
domeniul evaludrii copiilor. Se afirma reconsiderarea actului evaluarii, din perspectiva
necesitatii includerii si a unor grupuri vulnerabile de copii in actiunea evaluativa. Evaluarea
trebuie privitd ca proces complex, continuu, dinamic, de cunoastere §i estimare cantitativa si
calitativa a particularitatilor dezvoltarii si a capacitatii de invatare a copilului.

Evaluarea stabileste elementele pozitive din dezvoltarea copilului, ca punct de plecare
in activitatea de recuperare (reabilitare). Evaluarea fara masuri de interventie este un nonsens,
ca si interventia fara evaluare si monitorizare continua. Sistemul de interventie n care este
cuprins copilul cu dizabilitati trebuie sa cuprindd obligatoriu urmatorii pasi: identificare —
diagnoza — orientare — masuri si servicii de interventie (de exemplu recuperare si reabilitare) si
suport — reevaluare — integrare si includere sociala.

Am 33 de ani vechime 1n invatdmant si am avut putine cazuri de copii in clasa cu
nevoi speciale.

Una dintre eleve, luata in plasament de catre o familie iubitoare, a avut probleme de
adaptare, dificultati de invatare, uneori comportament agresiv, mai ales verbal.

Ce am facut in situatia data?

1. M-am consultat cu familia unde era plasata si am aflat cd mama fetei avea schizofrenie
iar tatal isi

parasise familia dupa ce o supusese la diverse violente.
2. Am luat la cunostinta ca eleva lua medicamente prescrise de medicul psihiatru si am
observat ca face

fatd cu greu sarcinilor de invatare.
3. Am observat modul in care se comportd cu colegii si am constatat ca este agresiva
daca este sicanata, ca

este putin sociabila, e timida si reticentd in comunicarea intre membri grupului.
4. Am analizat produsele activitatilor ei, mai ales desenele si nu micd mi-a fost mirarea
cand am observat

51



ca foloseste frecvent culoarea neagra, cad persoanele pictate sunt triste. Ulterior am aflat cd a
fost agresata fizic, arsa cu tigara si fierul de calcat de catre ambii parinti atunci cand plangea
(probabil de foame).
5. Am discutat cu ea in diverse situatii, am reusit sa creez un atagament reciproc si astfel
am descoperit care
ii sunt fricile, ce sentimente are fatd de familia care a primit-o, ce 1i place sa faca. Fiind
aproape de mine, in prima banca, i-am oferit mereu suport, am stabilit impreuna reguli si i-am
trasat sarcini pe care le-a luat drept provocari, straduindu-se sa le duca la capat.

A reusit un progres semnificativ atit in realizarea relatiilor din clasa cat si
autodepasire prin progres minim dar constant.

Accesele de furie, diversele agresiuni au fost treptat mai rare iar colegii au integrat-o
in activitatile lor din ce in ce mai des.

Recunosc, nu a fost un demers usor dar impreuna cu familia noud care a si adoptat-o,
sprijinitd de psihologii de la Directia Generald de Asistentd Sociala si Protectia Copilului, cu
suportul colegilor si al meu, acum ea este o tanard care va avea o meserie (bucitar). Este
inconjurata de prieteni si are o familie iubitoare.

Aceasta eleva a dovedit in parcursul ei ca rabdarea, sprijinul celor din jur, integrarea
la modul practic nu declarativ pot genera evolutia fireascd a unui copil cu traume majore, il
pot transforma ntr-un adult responsabil.

Satisfactia profesionald este pe masura efortului depus, parcursul frumos si implinitor
ma motiveaza sa fac tot ce-mi sta In putintd, sd obtin rezultate similare si cu alti copii.
Bibliografie:

e Stanciu,Camelia, ,, Fundamentele psihologiei”, (2009), Editura DIMITRIE

CANTEMIR, Tg. Mures.

EDUCATIA iN AER LIBER
Profesor pentru invatamantul primar Florventina Trandafir
Scoala Gimnaziala ,, lonita Sandu Sturdza” Saucesti, Bacau

Educatia 1n aer liber (outdoor education) este o forma organizata de invatdmant care
dezvolta la elevi intelegerea si aprecierea de sine, a celor din jur si a lumii naturale. Fata de
sistemul traditional de instructie si educatie, aceasta prezintd anumite avantaje: mobilizeaza
exemplar resursele corporale si mintale, copiii sunt mult mai sensibili cand se afld in mijlocul
mediului inconjurator, viata in aer liber aratd omului ce slab este in mijlocul naturii si il obliga
sd colaboreze cu ceilalti si sa se bazeze pe ei, produce efecte educative mai puternice si mai
durabile privind dobandirea capacitétii de stdpanire a unor situatii complexe, de inovare, de
conducere, de spirit de echipa si de comunicare.

Caracteristicile educatiei outdoor sunt urmatoarele:

- oferd posibilitatea contactului direct cu natura — educatia outdoor se desprinde ca o
modalitate extrem de beneficd pentru schimbarea atitudinilor si comportamentelor fata de
mediu;

- reprezintd o puternica sursa de experiente de Invatare — un mediu relaxant, liber,
poate oferi elevilor nenumaérate provocdri, astfel ca procesul de educare devine puternic,
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capabil sd schimbe comportamente antisociale, sa creeze o relatie puternica intre oameni
bazata pe sprijin reciproc;

-_inlesneste procesul de invétare al elevilor care Intampina dificultdti in acest sens —
educatia outdoor oferd un climat diferit de invatare ce permite acestor elevi sd devina mai
motivati, mai capabili;

- realizeaza dezvoltarea personala atat a celor care o aplica, cat mai ales a elevilor;

- dezvolta spiritul de echipd — conexiunea iIntre elevi, elevi-profesori duce la cresterea
gradului de participare activa, cresterea cetateniei active in randul ambelor categorii;

-_oferd nenumdrate beneficii fizice, emotionale, mentale ce asigura bundstarea
societatii.

in continuare, voi arita modul in care poate fi aplicat acest tip de educatie in cadrul
unor discipline incluse 1n planul-cadru de invatamant pentru ciclul primar.

Aria curriculara ,,Limba si comunicare”. Existd multe activitati ce pot fi derulate
pentru a aborda Intr-un mod inedit disciplinele din aceasta arie curriculara, astfel ca elevii isi
vor dezvolta imaginatia, creativitatea, isi vor nuanta si activiza vocabularul.

Exemple:

- dramatizarea unei povesti, dupa ce aceasta a fost cititd initial in clasa — li se cere
elevilor sa schimbe firul epic al povestii, fard ca invatatorul sa-i influenteze in deciziile lor(
activitatea nu presupune o repetitie propriu-zisa, este indicat sa 1asam elevii sa fie spontani, ei
se vor gandi 1n prealabil cum sa schimbe firul epic, Insd pentru exemplificare 1i vom incuraja
sd improvizeze);

- identificarea anumitor elemente naturale cu care elevii pot scrie: pe pamant, pe
pietre sau frunze etc.;

- continuarea unei povesti alegand un obiect din naturd (un copac, o floare, o cladire
etc), cu Inceputul creat de catre cadrul didactic; cu acest prilej, copiii isi consolideaza si
cunostintele despre partile de propozitie sau de vorbire studiate;

- crearea Tmpreuna cu elevii a unui loc de citit (atunci cand avem o lectura la clasa
putem merge in acel loc);

- incurajarea scolarilor sa compuna poezii cu diverse obiecte din jur.

Matematica si stiinte. Matematica oferd si ea oportunitdti care mai de care mai
diverse. Prin compunerea sau rezolvarea de probleme, elevii sunt pusi in situatia de a evalua
in cifre exacte anumite aspecte, acestia dezvoltandu-si totodata creativitatea.

Exemple:

- elevii sunt pusi sa adune o gramada de pietre din care invatatorul si fiecare dintre ei
isi vor alege cate una, apoi le compard, desenand cu creta semnele <, >, =;

- copiii sunt scosi in curtea scolii si sunt pusi sa formeze diferite figuri geometrice,
astfel vor invita intr-un mod interactiv;

- acestora li se poate cere s masoare curtea scolii sau terenul de sport;

Stiinte ale naturii - elevul dobandeste organizat cunostinte cu privire plantele si
animalele din naturd, informatii cu privire la mediul inconjuritor, la poluare si consecintele
acesteia. Valentele educative ale acestor lectii pot fi puse in valoare prin:

- plantarea si ingrijirea plantelor din gradina scolii, din gradina de legume;

- vizite la gradina zoologica, la gradina botanica;

- participarea elevilor la actiuni de protectia mediului;

- drumetii in padure si construire de casute pentru pasarele;
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- fotografierea vietuitoarelor din jur;

- observarea fenomenelor din naturd (ploile, ninsorile, tunetul/fulgerul, arderea
combustibilului, circuitul apei s.a.).

Arte. Educatia plastica si abilitatile practice ofera posibilitatea manifestarii depline a
imbinare a esteticului cu informatia stiintifica. Prin aceste activitati capata valoare artistica
unele obiecte realizate din materiale refolosibile. De asemenea, pentru a putea realiza lucrarile
cu materiale din natura, organizam plimbari si drumetii pentru a strange si sorta frunze, flori,
seminte etc.

Educatia muzicala - se pot organiza concursuri muzicale in aer liber sau s mergem
impreund cu elevii la un concert. In acest fel, putem descoperi elevii cu talent muzical, ei
putand fi indrumati spre o cariera in acest domeniu.

In concluzie, ar trebui si ne concentram pe dezvoltarea la elevii pe care-i indrumam,
a unei culturi de petrecere a timpului liber prin educatia pentru cunoasterea mediului, pentru
conservarea resurselor, pentru aventura, camping scolar, in detrimentul unor distractii facile,
oferindu-le oportunitati de petrecere a timpului liber prin parteneriate cu diferite institutii sau
organizatii.

Bibliografie:

1. Bucica, Liliana, Bran, Dana Lorena, Caranda, Gheorghita, Turan, Nazan (coord.), Manual
de educatie outdoor, www.academia.edu;

2. Paraiala, Dumitru, Pardiald, Viorica, Activitati in completarea programului din ciclul
primar (transdisciplinare, de relaxare si de joc), Editura Euristica, lasi, 2010.

METODE INOVATIVE DE PREDARE — INVATARE — EVALUARE
Profesor pentru invatamantul primar Gabriela Antohe
Scoala Gimnaziala Nr. 1 Negoiesti, com. Stefan cel Mare

In societatea noastra, procesul de invatamant reprezintd mijlocul principal prin care
educi si instruieste noile generatii. In acest sens, scolii ii revine responsabilitatea organizarii si
conducerii acestui proces. Procesul de invatamant este reprezentat printr-un ansamblu de
activitati organizate si dirijate, ce se desfasoara etapizat, in cadrul unor institutii specializate,
sub Indrumarea unor persoane pregatite in acest scop, in vederea atingerii anumitor obiective
instructiv-educative. In timp ce stiinta fundamentala si de sintezd a educatiei este pedagogia
stiinta si arta procesului de invatamant este didactica. Astfel, educatia are o sferd mai larga
decét procesul de invatimant, ocupandu-se cu toate tipurile si formele ei: educatia formala,
non-formald, informala. In centrul preocupdrilor sale, didactica are tehnologia procesului de
invatamant: metodele, mijloacele si formele de organizare si evaluare a procesului
educational.

Elemente ale tehnologiei didactice, ca si metode, mijloace, forme de organizare ale
activitatii si evaluarea, pot dezvolta la elevi o conduiti de responsabilitate, creativitate,
gandire criticd, invatare aplicatd, cerinte ale invatamantului modern dar si al societatii
contemporane Metodele de invatamant sunt cdile de care le foloseste profesorul pentru a
sprijini elevii in descoperirea vietii, a lumii, a lucrurilor, a stiintei. Ele sunt totodata mijloace
prin care se formeazad si se dezvoltd priceperile, deprinderile si capacitatile elevilor de a
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actiona asupra naturii, de a folosi roadele cunoasterii transformand exteriorul in facilitati
interioare, formandu-si caracterul si dezvoltdndu-si personalitatea. Metodologia didactica
desemneaza sistemul metodelor utilizate in procesul de invatamant precum si teoria care sta la
baza acestuia. Sunt luate in considerare: natura, functiile, clasificarea metodelor de
invatamant, precum si caracterizarea, descrierea lor, cu precizarea cerintelor de utilizare.
Metodele de invatamant sunt un element de baza al strategiilor didactice, in stransa relatie cu
mijloacele de invatamant si cu modalitatile de grupare a elevilor.

De aceea, optiunea pentru o anumita strategie didactica conditioneaza utilizarea unor
metode de invatamant specifice. Sistemul metodelor de invatdmant contine: - metode
traditionale, cu un lung istoric in instituia scolard si care pot fi pastrate cu conditia
reconsiderdrii §i adaptarii lor la exigentele Invatimantului modern; - metode moderne,
determinate de progresele inregistrate in stiinta si tehnica, unele dintre acestea de exemplu, se
apropie de metodele de cercetare stiintificad, punandu-l1 pe elev in situatia de a dobandi
cunostintele printr-un efort propriu de investigatie experimentald; altele valorifica tehnica de
varf (simulatoarele, calculatorul). Un criteriu de apreciere a eficientei metodelor il reprezinta
valentele formative ale acestora, impactul lor asupra dezvoltirii personalititii elevilor. In ceea
ce privesc metodele inovative de predare — invdtare — evaluare centrate pe elev, in scoala
moderna, dimensiunea de baza in functie de care metodele de invatimant sunt considerate
inovative este caracterul lor activ adicd masura 1n care sunt capabile sa declanseze angajarea
elevilor in activitate, concretd sau mentala, sa le stimuleze motivatia, capacitatile cognitive si
creatoare.

Aceste metode inovative se numesc metodele interactive centrate pe elev, acele
modalitati moderne de stimulare a invatdrii si dezvoltarii personale incd de la varstele
timpurii, instrumente didactice care favorizeaza interschimbul de idei, de experiente, de
cunostinte. Interactivitatea presupune o invatare prin comunicare, prin colaborare, produce o
confruntare de idei, opinii §i argumente, creeazd situatii de 1Invatare centrate pe
disponibilitatea si dorinta de cooperare a copiilor, pe implicarea lor directd si activa, pe
influenta reciproca din interiorul microgrupurilor si interactiunea sociald a membrilor unui
grup.

Implementarea acestor instrumente didactice moderne presupune un cumul de calitati
si disponibilitdti din partea cadrului didactic: receptivitate la nou, adaptarea stilului didactic,
mobilizare, dorintd de autoperfectionare, gandire reflexiva si modernd, creativitate, inteligenta
de a accepta noul si o mare flexibilitate in conceptii. Uneori consideram educatia ca o
activitate in care continuitatea ¢ mai importantd decat schimbarea. Devine insd evident ca
trdim intr-un mediu a carui miscare este nu numai rapida ci si imprevizibild, chiar ambigua.
Nu mai stim daca ceea ce ni se intampla este ,,bine” sau ,,rau”. Cu cat mediul este mai instabil
si mai complex, cu atat creste gradul de incertitudine.

Datorita progresului tehnologic si accesului sporit la cunoastere si la resurse ne putem
propune si realiza schimbdéri la care, cu catva timp in urma nici nu ne puteam gandi. E bine ca
profesorul sd modeleze tipul de personalitate necesar societatii cunoasterii, personalitate
caracterizata prin noi dimensiuni: gandire criticd, creativd, capacitate de comunicare i
cooperare, abilitati de relationare si lucru in echipa, atitudini pozitive si adaptabilitate,
responsabilitate si implicare.

Un Iinvatamant modern, bine conceput permite inifiativa, spontaneitatea si
creativitatea copiilor, dar si dirijarea, indrumarea lor, rolul profesorului capatand noi valente,
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depasind optica traditionald prin care era un furnizor de informatii. In organizarea unui
invatamant centrat pe copil, profesorul devine un coparticipant alaturi de elev la activitatile
desfasurate. El insoteste si incadreaza copilul pe drumul spre cunoastere. Utilizarea metodelor
interactive de predare — invatare in activitatea didactica contribuie la imbunatatirea calitatii
procesului instructiv - educativ, avand un caracter activ — participativ. In concluzie putem
spune ca inovarea didactica este un proces progresist, in derulare, si se poate continua si in
alte ocazii.
In aceast sens elevul trebuie pus permanent in situatia de a face, a judeca, a coopera, a
da raspunsuri, a avea pdareri pentru a deveni responsabil si creativ. De asemenea, pentru a
realiza un invatamant de calitate si pentru a obtine cele mai bune rezultate trebuie sa folosim
atdt metodele clasice de predare-invatare-evaluare cat si metodele moderne, iar profesorii
trebuie sa posede pe langd cunostintele teoretice si practice aferente disciplinei studiate si
abilitati de utilizare a TIC.
Bibliografie:
1. Cerghit., I. — Metode de Invatamant. Editia a [V-a revizuita si adaugita. Ed. Polirom,
Bucuresti, 2006;
2. Oprea, Crenguta - Lacramioara — Strategii didactice interactive”, ed. a IlI-a, EDP,
Bucuresti, 2008;
3. www.didactic.ro/.../58127 metode-moderne-de-predare-invatare;
4. www.didactic.ro/.../13662_metode-moderne-de-predare-invatare-strategii-didactice-
inovative.

ATELIERUL DE CREATIE LITERARA -MODALITATE DE STIMULARE
A POTENTIALULUI CREATIV AL ELEVILOR
Profesor pentru invatamantul primar Andra Scutaru
Colegiul National Pedagogic ,, Stefan cel Mare” Bacau

Prin atelier de creatie literara se intelege un grup format din 8-12 persoane care au
aceleasi aptitudini §i care au ca scop crearea unor produse originale, la care contribuie toti
membrii  grupului. Actul de creatie presupune stimularea, dezinhibarea, cresterea si
manifestarea potentialului creativ al fiecarui participant.

In capitolul Principiile cooperdrii creative din lucrarea ,,Cele 7 deprinderi ale
persoanelor eficace”(2016, p.203), Stephen R. Covey aduce in discutie sinergia, ca fiind
modalitatea prin care intregul este mai mare decat suma partilor care il includ. In acest sens,
consider cd produsele originale ale unui grupchiar daca se ferera la creativitatea inovatoare,
investigatoare sau imaginativa, solutiile propuse de un grup au mai mare relevantd decat niste
solutii elaborate individual, deoarece este vorba despre cunostinte si experiente de viatd
diferite, ceea ce conferd produsului finit valoare practica.

Desi au acelasi scop si aceleasi aptitudini , membrii atelierului de creatie literard au
moduri de gandire diferite — convergente sau divergente Nicky Hayes si Sue Orrell (2003, p.
140) prezintd opinia lui Hudson potrivit cédreia gandirea divergentd, in comparatie cu
cea convergentd, presupune o libertate in abordare, ceea ce oferd o gamad mai ampla de
raspunsuri la o problemd. Un rol important il joacd modul de gandire al participantilor
cercului de creatie literara, pentru cd, cei care dispun de gandire divergentd vor avea
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capacitatea de a iesi din rutind si de a accepta abordarea unei sarcini date si dintr-o perspectiva
diferita. Ideile neobisnuite, care depasesc granitele formelor de gandire strict conventionala,
nu sunt intotdeauna apreciate de toti membrii unui grup. De aceea este nevoie de un lider
nonformal care sa fie capabil de actiuni sinergice. El va trebui sd influenteze grupul sa se
dezvolte conform principiilor cooperarii creative: sunt in sinergie cu tine atunci cand incerc
sa te inteleg, atat individualizandu-ma, cat si individualizandu-te. (Covey, S., A treia cale,
2016, p. 22). De fapt, creativitatea unui grup include creativitatea individuald, pe care o
valorifica si o activizeaza.

Coordonatorului atelierului de creatie literara are ca atributii : intocmirea planului de
activitatea al cercului, alegerea persoanelor interesate de activitatile cercului, desfasurarea
activitatilor specifice unui cerc de creatie literard, feedback-ul demersurilor educationale,
modalitati de imbunatatire si de valorizare a activitatilor.

Etapele de desfasurare a primei intalniri in cadrul atelierului de creatie literara sunt:

o prezentarea obiectivelor cercului de creatie literara;

& alegerea numelui cercului si specificarea timpului dedicat activitatilor lui;

& stabilirea de comun acord a regulilor din cadrul grupului nou format;

o prezentarea temelor ce vor fi subiecte-cheie in cadrul cercului de creatie literara;

& explicarea modului prin care produsele cercului de creatie literara vor fi valorificate.

Mihaela Rocco, in Creativitatea individual si de grup (1979, p. 114), prezinta etapele
de realizare a sedintelor unui grup creativ.

a. analiza si pregatirea cadrului material de desfasurarea a activitatilor;

b. activitatea de cautare creativa, precedatd de reamintirea principiilor de functionare a
activitatilor;

c. selectia si evaluarea ideilor;

d. autocontol in ceea ce priveste eficienta si productivitatea fiecarui membru al grupului.

Fiecare activitate realizata in cadrul atelierului de creatie literara va avea anumite linii
directoare: initierea practici in diferite strategii inovative care au ca scop stimularea
creativitatii, deblocarea si stimularea potentialului creativ, armonizarea intregii personalitati in
vederea dominarii diferitelor capcane existentiale, dezvoltarea imaginatiei creatoare .

In anul scolar 2017 - 2018 am desfasurat un astfel de atelier literar, numit de ctre
elevii clasei mele ,,Visurile noastre”.

Activitatile s-au desfasurat 1n fiecare zi de miercuri, de la 13:00 la 14:00, mai putin 1n
perioada vacantelor.

Finalitatile atelierului de creatie literara:
Competente generale:
1. Receptarea de mesaje orale in contexte de comunicare cunoscute
2. Exprimarea de mesaje orale 1n diverse situatii de comunicare
3. Receptarea unei varietdti de mesaje scrise, in contexte de comunicare cunoscute
4. Redactarea de mesaje in diverse situatii de comunicare
Competente specifice:
- Formularea unor enunturi proprii in situatii concrete de comunicare
- Transmiterea unor informatii printr-o suita de enunturi inlantuite logic
- Participarea cu interes la dialoguri, in diferite contexte de comunicare
- Exprimarea expresiva a ideilor in contexte familiare manifestand interes si incredere in sine
- Scrierea unor mesaje, in diverse contexte de comunicare
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- Redactarea unor mesaje simple, cu respectarea conventiilor de baza
- Exprimarea unor idei, sentimente, pareri prin intermediul limbajelor conventionale
Continuturile pot fi impartite in doua categorii:
o valorificate:
o Uriasul bun al Pamdntului, Gheorghe Onea
o Dumbrava minunata, de Mihail Sadoveanu
e Zebra cu puncte, de Mirela Mihaescu
o O papadie, de Mirela Mihaescu
o create:
e (artea personajelor indragite
o Texte literare n versuri
e Dramatizari
Strategiile selectate si utilizate au avut in centrul lor metodele brainstorming,
starbursting si brainwriting si au fost utilizate astfel incat:
- sd corespundd nivelului de dezvoltare psihica, pregatirii si atitudinilor
elevilor;
- sa trezeasca interesul elevilor si armonizarea intregii personalititi in vederea
domindrii diferitelor capcane existentiale,
- sastimuleze dezvoltarea imaginatiei creatoare.
Evaluarea formativa realizatd la sfarsitul fiecarei activitati a avut rolul de a stimula
dezvoltarea imaginatiei creatoare a elevilor.
Bibliografie:
1. Covey, Stephen R., 2016, Cele 7 deprinderi ale persoanelor eficace;
2. Roco, M., 1979, Creativitatea individuala si de grup, Editura Academiei, Bucuresti;
3. Hayes, N., Orrell, S., 2016, Introducere in psihologie, Editura All, Bucuresti.

PROIECT DIDACTIC
Profesor pentru invatamantul primar Elena Solomon
Scoala Gimnaziala Nr. 10 Bacau

DATA: decembrie 2023

CLASA: all-a

ARIA CURRICULARA: Limbi si comunicare

DISCIPLINA: Comunicare in limba roména

UNITATEA DE INVATARE: ,,Colindim in lung si-n lat”
SUBIECTUL LECTIEI: ,,Ghetutele céldtoare”, de Corina Istrate
TIPUL LECTIEI: de consolidare si sistematizare a cunostintelor
COMPETENTE SPECIFICE.:

1.1. Identificarea semnificatiei unui mesaj oral din texte accesibile variate
1.2 Identificarea unor informatii variate dintr-un text audiat

1.4. Exprimarea interesului pentru receptarea de mesaje orale, in contexte de comunicare
cunoscute

2.1. Formularea unor enunfuri proprii in situatii concrete de comunicare
2.2 Transmiterea unor informatii printr-o suitd de enunturi inlantuite logic
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2.3. Participarea cu interes la dialoguri, 1n diferite contexte de comunicare
3.2. Identificarea mesajului unui text in care se relateaza Intdmplari, fenomene din universul
cunoscut
4.1. Scrierea unor mesaje, in diverse contexte de comunicare
4.2. Redactarea unor mesaje simple, cu respectarea conventiilor de baza
OBIECTIVE OPERATIONALE:
Cognitive:
La sfarsitul orei, elevii vor fi capabili:
OCl - sa citeasca textul corect, constient, cursiv si expresiv textul ,,Ghetutele calatoare”, de
Corina Istrate;

Nivel minimal - citirea corecta, in ritm propriu, cu rostirea clara a cuvintelor

Nivel mediu - citirea corecta si constienta a textului

Nivel maximal — citirea corectd, constientd, cursiva si expresivd, respectand
intonatia cerutd de semnele de punctuatie
OC2 - sd raspunda la intrebarile legate de continutul textului;

Nivel minimal - formularea in termeni simpli a raspunsurilor la Intrebari despre
titlu,autor, continutul textului

Nivel mediu - formularea corecta a raspunsurilor la intrebari despre titlu, autor,
continutul textului, folosind si argumente

Nivel maximal — formularea corectd a raspunsurilor la intrebari despre titlu,autor,
continutul textului, exprimandu-si parerea proprie
OC3 - sa ordoneze intdmplarile din textul narativ intr-o axa a timpului;

Nivel minimal - completarea axei timpului, cu ajutorul colegilor de echipa

Nivel mediu - completarea axei timpului respectand ordinea intamplarilor din text

Nivel maximal — completarea axei timpului, identificind si cuvintele-cheie din
fiecare fragment
OC4 - sa scrie corect cuvintele ,,intr-o/intr-un, dintr-o/dintr-un”;

Nivel minimal - scrierea corecta a cuvintelor ,,Intr-o/intr-un, dintr-o/dintr-un” in
enunturi date

Nivel mediu - scrierea cuvintelor ,intr-o/intr-un, dintr-o/dintr-un” in enunturi
lacunare

Nivel maximal - scrierea cuvintelor ,,intr-o/intr-un, dintr-o/dintr-un” in formularea
de enunturi proprii

OCS - sd alcatuiasca propozitii cu ortogramele ,,intr-o/intr-un, dintr-o/dintr-un”;

Nivel minimal - alcdtuirea unor enunturi simple cu ortogramele ,,intr-o/intr-un,
dintr-o/dintr-un”, cu ajutor din partea cadrului didactic

ivel mediu - alcdtuirea unor enunturi simple cu ortogramele ,,intr-o/intr-un, dintr-
o/dintr-un”, inspirandu-se din textul Invatat

Nivel maximal — alcdtuirea unor enunturi cu ortogramele ,,intr-o/intr-un, dintr-
o/dintr-un”, utilizdnd cuvinte din experienta proprie
B. Afective:
OAL1 - vor manifesta interes pentru intelegerea si aplicarea cunostintelor invatate;
OA2 - vor participa cu interes in situatii diverse de comunicare;
C. Psiho- motorii
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OM1 - sa - si dirijeze efortul oculo-motor catre centrul de interes vizat de propunator;
OM?2 — sa adopte o pozitie corectd si adecvata in banca, favorabila activitatii de scriere;
RESURSE
A. Metodologice
STRATEGIA DIDACTICA:
a)Metode si procedee didactice: conversatia, explicatia, exercitiul, jocul didactic, axa
timpului, ciorchinele;
b) Mijloace de invimant: manual (manual digital), tabld interactiva, videoproiector,
jetoane, planse imagini, fise de lucru
c) Forme de organizare: frontal, pe grupe, individual,
d) Forme si tehnici de evaluare: observarea sistematica, aprecieri verbale, evaluare
formativa.
B. Temporale: 45 de minute
C._Umane: 27 elevi (clasa se caracterizeaza printr-o dezvoltare psihicd si fizicd normal,
corespunzatoare varstei)
D. Bibliografice:
1. oficiale
Curriculum national. Programa scolard pentru disciplina Comunicare in limba romana,
Bucuresti, 2013;
Corina Istrate, Dora Macean, Manuela Koszorus - ,, Comunicare in limba romana — Manual
pentru clasa a I1-a”, Editura EDU, 2023
2. pedagogice
loan Danild, Elena Taralunga, Lectia In evenimente — Ghid de proiectare didactica, Editura Egal, Bacau,
2003;
Rodica Leonte, Mihai Stancu (coord.) — Strategii active — participative de predare —invatare
in ciclul primar, Ed. CCD Bacau, 2004;
3. metodico - didactice
loan Serdean - ,,Metodica predarii limbii romane la clasele [-IV”, EDP, Bucuresti, 1993;
Elena Solomon, ,,Scriem corect! Ortografie si punctuatie”, auxiliar curricular pentru
clasa a II-a, Ed. Rovimed, Bacau, 2022;
www.manuale.edu.ro;
www.wordwall.net.
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SCENARIU DIDACTIC

Secven | Ob. Continutul activitatii RESURSE Evaluare
tele ref. Activitatea Activitatea Mijloace | Forme
lectiei invitatoarei elevilor Metode si| de de
procedee inviatim | organi
ant zare
1. Asigur Elevii isi
Captar condifii ~ pentru | pregatesc pe Observarea
ea buna desfasurare | banca cele sistematica
atentie a lectiel. necesare  pentru *se va
i Pregatesc lectie . evalua
2 min. | OA2 materialele Conversatia | O Frontal | capacitatea
necesare pentru pereche elevilor de
ora. Vor spune ce cred de a da
Pentru stimularea | ei cd se afld in ghetute raspunsuri
OM1 imaginatiei si | cutie. (imagine- imaginare/
introducere in jeton)
studierea textului | In formularea
literar ,,Ghetutele | raspunsurilor vor
calatoare”, de | fi ajutati de cateva
Corina  Istrate, | indicii.
cer elevilor sa
spund ce cred ei
ca se afla intr-o
cutie.(o  ghetuta
verde)
2. Se  informeaza
Enunt elevii  ca in
area OA1l aceasta lectie
obiecti vom continua sa Vor scrie 1In
ve-lor studiem  textul | caiete data si titlul | Explicatia Frontal | Observarea
1 min. ,,Ghetutele lectiei. sistematica
calatoare”, de

Corina Istrate, sa
citim corect, sa
raspundem la
intrebari cu
referire la text, sa
alcatuim o axi a
timpului, sd
scriem  cuvinte-
cheie, sd scriem
cuvintele ,,intr-
o/intr-un, dintr-o,
dintr-un  si  sa
alcatuim

propozitii cu ele.
Ele ne-au pregatit
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niste provocari la

3.
Actual
iza-rea
cunosti
nte-lor
anterio
are

10
min.

4.
Dirijar
ea
invata
rii

10
min.

OC1

OAl

ocC2

OA2

OM1

0C3

care vom
raspunde pe
parcursul lectiei.

Verific tema
cantitativ si
calitativ  (citire
selectiva)

e citeste textul —
citire 1n lant,
citire cu stafeta,
citire  selectiva
(enunturile in
care se
precizeaza: ce
culoare aveau
ghetutele, cum

erau ele, ce le-a
daruit Mos
Nicolae etc.)
Care
titlul/autorul
textului?
Care
personajele?
De ce colindau
ghetutele din casa
in casa?

De ce
nemultumite?
Ce lectie au

este

sunt

crau

invatat ele din
aceasta
intamplare?

Crezi ca

intamplarile sunt
reale?

Explicarea
cuvintelor de la
vocabular:
stranie, tarasenie.
(voi proiecta
filmuletul din
manualul digital).
Vom juca un joc
wordwall la table
interactiva

Voi grupa elevii
in echipe. Acestia
vor primi 0 axd a

Elevii citesc
raspunsurile la
intrebarile din
tema.

Elevii citesc

textul, respectand
intonatia datd de
semnele de
punctuatie.
www.manuale.e
du.ro

Elevii vor
raspunde oral la
Intrebari, vor
argumenta si 1si
vor exprima
parerea proprie.

Vor motiva de ce
acesta e un text
literar.

www.wordwall.ne
t

Vor juca un joc la
tabla interactivd —
gasirea
raspunsurilor
corecte.

Elevii vor alcatui
0 axa a timpului,
lucrand 1n echipa

Conversatia

Explicatia

Exercitiul

Manual
Manual
digital

Tabla
interactiv
a

Video-

proiector

Frontal

Frontal

Observarea
sistematica

Evaluarea
orala

Aprecieri
verbale
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timpului pe care
trebuiec sd o
completeze  cu
ordinea

evenimentelor
din text.

Apoi se va
completa axa

timpului si la
tabla. (anexa 1)

Pe caiete
alcdtuim o lista Observarea
OM2 |cu cele mai Fisa de | Pe sistematica
importante Trec la tabld si | Explicatia lucru pe | grupe
cuvinte din | asazd pe axa echipe
fiecare idee de pe | intampldrile, 1in
OAl axa (cuvinte- | ordinea Frontal | Aprecieri
cheie). desfasurarii lor. orale
0C4 Exercitiul Caiete Individ
Se citeste ual
dialogul de 1la | Explicd scrierea
exercitiul 8/p. 55 | corectd a
manual si  se | ortogramelor
explica scrierea | invatate.
corectd a
cuvintelor ,,intr-
o, intr-un, dintr-
0, dintr-un”
5. Se va rezolva
Obtine | OC4 exercitiul 9, p. 55 | Rezolva cu | Exercitiul Caiet Individ | Observarea
rea din manual | atentie exercitiul ual sistematica
perfor (completeaza la tabla si in
mantei propozitiile  cu | caiete.
15 OAl ,Hintr-o, intr-un, Jocul Frontal | Aprecieri
OoM2 dintr-o, dintr- | Alcatuiesc didactic orale
un” propozitii cu
aceste cuvinte.
Apoi se vor Individ
6. completa jocul ual
Asigur ortogramele intr- | Vor extrage, la | didactic Frontal
a-rea un exercitiu | alegere, jetoane
feedba wordwall. cu diverse cerinte
ck-ului si vor raspunde
5 min Se joaca jocul | oral (sau in scris,

,,Ghetutele cu
surprize”(cer

elevilor sd
extragd un jeton
si  sd rezolve

pe ghetuta)
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cerinta
corespunzatoare)
6. § OC4 Elevii vor primi o | Elevii vor ordona | Explicatia Fisa de Evaluare
va fisa de lucru. cuvintele  1intr-o lucru scrisa/form
lu Voi explica | propozitie si vor | Exercitiul Indivi- | ativa
ar | OM2 | cerintele. completa un dual
e Se fac aprecieri | ciorchine cu
5 min verbale, colective | cuvinte potrivite.
si individuale.
8. OA1l Voi intreba Conversatia Observarea
Asigur elevii despre ce Explicata Frontal | sistematica
area OA2 am discutat astazi
retenti si ne vom asigura
ei si de realizarea
transfe obiectivelor
rul propuse.Tema
2 min pentru acasa
DEZVOLTAREA GANDIRII CRITICE PRIN VALORIFICAREA TEXTELOR
LITERARE
- PROIECT DIDACTIC -
Profesor pentru invatamantul primar Oana-Adina Vilcu
Scoala Gimnaziala ,,Emil Racovita” Onesti
Clasa: |

Disciplina: Comunicare in limba romana

Subiectul: Comunicare orala. Text suport: ,,Sarea In bucate” de Petre Ispirescu

Competente vizate:
Identificarea unor informatii variate dintr-un mesaj rostit cu claritate;
Transmiterea unor informatii prin intermediul mesajelor simple;
Exprimarea propriilor idei referitoare la contexte familiare, manifestdnd interes si
incredere in sine.
Obiective operationale:
- sd identifice succesiunea logicad a evenimentelor din poveste utilizand imaginile tablou ale
acestora;
- sd redea pe scurt continutul unei secvente din poveste pe baza imaginii corespunzatoare;

- sd argumenteze atitudinile pro sau contra asupra unui fapt dat, legat de continutul povestii;
- s enumere calitatile morale ale personajului principal;
- sd identifice valoarea educativa a povestii;
- sd identifice relatiile dintre personajul principal si celelalte personaje;
- sa deseneze imagini ale personajelor ca proiectii ale sinelui.
Resurse metodologice:
a) metode si procedee: conversatia euristica, exercitiul, expunerea, problematizarea, jocul de
rol, etc.;
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b) mijloace de inviatimant: laptop, jetoane cu imagini, opt tablouri cu imagini ale
evenimentelor din poveste, foi albe de hartie, creioane colorate, carioci, lipici, imagini
decupate ale personajelor din poveste;
¢) forme de organizare:frontal, individual, pe grupe.
Resurse temporale: 45 minute
Resurse bibliografice:

e Hobjild, Angelica, ,,Elemente de didactica a activititilor de educare a limbajului”,

Editura Institutul European, lasi, 2008;

e Molan,Vasile, Didactica disciplinei ,,Limba si literatura romana” 1in invatamantul

primar, Editura Miniped, 2016;

e Serdean, lon — ,,Metodica predarii limbii roméne la clasele I — IV”, Editura Didactica

si Pedagogica, Bucuresti, 1988;

e www.didactic.ro.
Etapele lectiei:
1. Evocare: (activitate realizata frontal, pe grupe si individual)
Spargerea ghetii:
e Deseneaza: -ceva ce consideri tu ca este bun
Termeni cheie in imagini (impérat, castel, printesa, sare)
Copiii sunt Tmpartiti in patru grupe; fiecare grupa primeste o imagine care sugereaza unul
dintre termenii cheie si realizeaza urmatoarele sarcini:
e Descrie urmatoarele imagini In cat mai multe cuvinte: fiecare grupa desemneaza pe
elevul care va vorbi despre aceasta in fata clasei;
Desparte cuvantul grupei in silabe (un alt copil din grupa)
Identifica sunetele din fiecare silaba (un alt copil din grupa)
Formeaza o propozitie cu cuvantul dat (un alt copil din gmpé)
2. Realizarea sensului: (activitatile realizate pe grupe, frontal si individual)
Se audiaza povestea, repovestita. https://www.youtube.com/watch?v=yDzdfHzDvz0
Aflarea reactiei in urma lecturii povestii/ dezbatere-pe grupe
e Ce e bine si ce e rdu din ce s-a intdmplat? (o grupa-ce e bine/o grupd-ce
e rau). Elevii clasei sunt impartiti in jumatate printr-o linie imaginard la mijlocul clasei,
formandu-se doua grupe, care vor trebui sd gandeasca diferit pentru a raspunde la Intrebare
e S-a terminat povestea asa cum te-ai asteptat?(DA - argumentare/NU -
argumentare)
e Cum te-ai simtit ascultand povestea? (ce sentimente ai simtit la sfarsit, dar si
in momentul cand
fata a fost izgonita de tatal sau)

Stabilirea secventelor evenimentelor prin aranjarea imaginilor in succesiunea
desfasurarii intdmplarilor din poveste-(act. pe grupe — fiecare grupd primeste céite doud
imagini-tablou ce ilustreaza fiecare cate un eveniment din cadrul povestii)

e Grupa ce detine prima imagine trebuie sd o aduca in fata clasei si sa
spuna pe scurt ce reprezinta; la fel se Intamplad cu imaginea 2, 3....8)

Predarea reciproca — fiecare copil care aduce in fata clasei imaginea ce
completeaza sirul povestii, va reda pe scurt continutul imaginii completand sirul intdmplarilor
din poveste; va adresa pe scurt o intrebare (el sau ceilalti copii din grupa lui) celorlalti copii
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din clasa, referitoare la continutul imaginii prezentate ca parte a povestii, folosind metoda
interogatiei:

3. Reflectia: (activitate pe grupe)
Reteaua personajului — valoarea educativa a povestii (doua grupe)
e Cum era fata cea micd a Tmpdratului?;(cele doud grupe, care se ocupa de
aceasta sarcina, vor lipi
in mijlocul paginii imaginea fetei de imparat; apoi vor scrie, in cercuri satelit, cuvinte care
caracterizeaza acest personaj)
Harta personajelor — (celelalte doua grupe)
e Analizeaza relatiile fetei de imparat cu celelalte personaje (cele doua grupe,
care se ocupa de
aceastd sarcind, vor lipi In mijlocul paginii imaginea fetei de imparat, si in colturile foii vor
scrie numele a patru personaje cu care fata de Tmparat intrd intrd in relatii; personajele se
unesc cu sageti Tn ambele sensuri; se lipesc inimioare decupate pe sagetile cu relatii pozitive)
Lucririle celor patru grupe sunt prezentate in fata clasei —analizate si apreciate.
Se desprinde, frontal, morala povestii:
» fiecare lucru are importanta lui oricat de neinsemnat ar parea;
» fiecare 1si exprima dragostea in felul sdu si nu trebuie judecat inainte de a-1 cunoaste
mai bine;
Extindere: (activitati realizate individual si frontal)
Poster/Turul galeriei
e Realizeaza un desen 1n care sa fii un personaj; argumenteaza alegerea
facuta
o Elevii se rotesc prin sala pentru a comenta si discuta fiecare poster

AUTISMUL
Profesor pentru invatamantul primar Alina-Maria Buzduga
Scoala Gimnaziala ,, Miron Costin” Bacau

Sunetul clopotelului primului an de scoald aduce motive de ingrijorare pentru unii
parinti. Acesta ii spune invatatorului ca are un copil cu ,,niste probleme”, nu e sociabil, nu
prea are prieteni, traieste in lumea lui. De cele mai multe ori, in spatele acestor vorbe este o
rand sufleteasci mereu deschisa: autismul. Invatitorul este pus in fata unei provociri careia
trebuie sa 1i faca fatd atat profesional, cat si emotional.

Despre autism s-au scris multe de-a lungul timpului. Insi, ca si oferim o definitie
sumara care inglobeaza esenta acestei boli, putem spune ca autismul este o boala complexa
manifestatd prin oprirea dezvoltarii psihice a copilului inainte de varsta de 3 ani si care se
caracterizeaza prin: inabilitatea de a initia si dezvolta relatii sociale, de a exprima interes si
emotii; incapacitatea de a folosi adecvat limbajul si comunicarea (verbald si non-verbald);
prezenta unor comportamente stereotipe, repetitive.
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Tulburarea de spectru autist (TSA) este o dizabilitate complexa de neurodezvoltare,
ceea ce Insemnd cd afecteazd modul in care se dezvoltd creierul copilului si, ca urmare,
functiile sale cognitive, comportamentul si relatiile sale cu ceilalti. Autismul este definit ca
fiind o stare patologicd manifestatd prin ruperea legaturilor psihice cu lumea exterioard si
intensa trdire a vietii interioare. Sa nu uitdm ca termenul de autism include un spectru larg de
caracteristici si ca fiecare copil este unic. Autismul este o tulburare serioasd ce afecteaza
evolutia normald a copilului. Specific pentru autism si pentru celelalte tulburari din spectrul
autismului este faptul ca sunt afectate 3 arii de dezvoltare:

Aria comunicdrii sociale: evitarea contactului vizual, lipsa expresiilor faciale,
dezvoltatarea intarziatd a imbajului; nu raspunde la nume, nu cantd, nu danseaza, nu spune
poezii, manifestd aversiune fatd de afectiunea primitd si prezintd dificultiti in a observa
emotiile celor din jur; dificultati In a purta o conversatie cu cei din jur;

Aria comportamentald si a intereselor: o serie de comportamente restrictionate sau
repetitive, lipsa de interes fatd de obiecte, interes pentru jocurile solitare, de fiecare data
aceleasi, Tn mod repetat; manifestd nemultumire, anxietate sau supdrare determinatd de
modificari minore; necesitatea de a urma anumite rutine, inclusiv in situatii care nu se
potrivesc cu rutina respectiva; batai cu mainile, legdnarea corpul sau Invartirea in cerc;
interese neobisnuite, mai ales in cazul copiilor cu Asperger (obiecte, animale, evenimente
despre care copilul cunoaste foarte multe detalii si despre care vorbeste mereu);

Aria senzoriald: pot avea reactii neobisnuite legate de sunete, mirosuri, gusturi,
aspectul lucrurilor sau anumite texturi. Pot fi coplesiti de prea multi stimul, evitand, fugind
sau ascunzdndu-se dacd intrd in contact cu lumini ori zgomote puternice, cu unele
mirosuri/gusturi sau cu prea multd agitatie. pot avea reactii neobisnuite legate de sunete,
mirosuri, gusturi, aspectul lucrurilor sau anumite texturi. Alternativ, pot cduta mai multa
stimulare senzoriala, pe care pot incerca o obtind lovind diverse obiecte, atingand si mirosind
in mod excesiv lucrurile etc.

Tratamentul si terapia pot incepe de la orice varsta si orice intarziere poate duce la o
perioadd mai lunga a interventiei cu progrese mai lente. Sansele de succes sunt mai mari
pentru cei care urmeaza un program educational structurat si intens, inainte de varsta de 3 ani.
Interventiile recuperative sunt in general limitate si destul de dificile pentru realizarea unor
progrese imediate. Interventia recuperativd are la baza utilizarea terapiilor de relaxare, de
sustinere si a celor comportamentale. Pe langa terapiile recuperative (Metoda ABA, Metoda
TEACCH, Metoda PECS, Metoda RISE) si cele complementare (Terapia prin muzica si arta,
Terapia de integrare auditivda; Terapia cu animale; Terapia ocupationald; Terapia de limbaj si
comunicare), programele educationale contin ca elemente de baza:

- principiile Invatarii structurate: structurarea predarii-invatarii (folosirea suportului
vizual, instructiuni sistematice, clare si usor de inteles, predictibilitate si formarea de
rutine), invatare 1:1, planuri individualizare de invétare, minimizarea stresului si
structurarea mediului pentru a-I ajuta pe copil sa dea sens lumii;

- strategii comportamentale (pentru managementul problemelor comportamentale);

- terapie de limbaj si comunicare;

- terapie ocupationald si fizica si/sau de integare senzoriald, acolo unde existd o
disfunctionalitate a sistemului de integrare senzoriala, adicd unul sau mai multe
simturi sunt supra/subreactive la stimuli. Astfel de probleme senzoriale pot fi
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principala cauzd a unor comportamente prezente la copiii cu autism, cum ar fi
legénatul, Tnvartitul Tn jurul axei sau fluturatul din méini.

Dincolo de aceste date teoretice, se afla nenumarate ore de pregétire, munca, daruire si
perseverentd, la sfarsitul carora o simpla strangere de méana din partea copilului autist are o
valoare inestimabila.

Bibliografie:

= http://autismromania.ro;

= Emil Verza, ,,Psihopedagogie speciala”, E.D.P., Bucuresti, 1996.

ABORDAREA DIFERENTIATA A ELEVILOR PRIN FOLOSIREA
STRATEGIILOR DIDACTICE ADECVATE
Profesor pentru invatamantul primar Anca Lupu
Scoala Gimnaziala ,, George Enescu” Moinesti

Pedagogia diferentiatd este definitd ca o pedagogie individualizatd care recunoaste
elevul/prescolarul ca o persoand avand reprezentarile sale proprii asupra situatiei de formare;
o pedagogie variata care propune un evantai de demersuri, opunindu-se astfel ,mitului
identitar” al uniformitatii, al falsei democratii conform careia toti trebuie sa munceasca in
acelasi ritm, In aceeasi duratd si urmand aceleasi itinerarii. O asemenea pedagogie se
constituie ca fundament teoretic si practic al luptei cu esecul scolar, cu orice forma de
excludere. (H. Przesmychi)

S-a demonstrat ca invdtarea se instaleazd cel mai bine cand toate cele cinci simturi
sunt activate (Wolfe 2010). Cunostintele sunt stocate in zone diferite, pana cand creierul
decide modul in care le va folosi si cum le va transforma 1n actiuni si cunostinte relevante. Cu
cat experienta de invatare prin activitate senzoriald este mai puternicd, cu atat mai mult impact
are asupra reactiei creierului. Aceste aspecte sunt relevante in contextul invatarii diferentiate,
in sensul ca prin alegerea acelor metode de instruire care au un impact major asupra creierului
(unde practic de instaleaza cunostintele si unde se produc legaturile intre acestea), potentialul
maxim poate fi atins mai usor.

Este necesar si util s3 pomenim si de Teoria Inteligentelor Multiple, elaborata de
Howard Gardner in 1983, tocmai pentru ca aceastad teorie reprezintd o sursa relevanta pentru
metodele de instruire diferentiatd. Profesorii pot privi elevii din perspectiva celor opt
inteligente distincte: lingvistica, logico-matematicd, muzicald, kinestezica, spatiald,
interpersonald, intra personald, naturalist[1]. De asemenea, aceasta teorie ajuta profesorul sa
construiascd o evaluare extinsd, cu un caracter variat, adaptabild elevului. Ca principiu, este
important ca profesorul sa accepte toate formele prin care elevul alege sa duca la bun sfarsit o
sarcind educationald, in baza inteligentei detinute.

Practici care sustin invdtarea diferentiata

Revenind la cele patru modalitati expuse de Tomlinson (2001) prin care profesorii pot

diferentia instruirea, consider oportuna exemplificarea lor.
Prin continut

Lectia poate fi structuratd in baza a ceea ce elevii stiu deja sau a modului in care se
raporteaza la continutul livrat de catre profesor. Se face, astfel, o pre-testare pentru a identifica
elevii care nu au nevoie de o instruire directd, daca elevii dovedesc ca inteleg concepte, vor
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sari peste pasul instruirii si trec direct la aplicarea cunostintelor in functie de nivelul fiecaruia
de varsta si raportate la propria forma de inteligenta. Este de reamintit faptul ca unii elevi pot
avea notiuni si nivele diferite de Intelegere asupra conceptelor unei lectii, ca atare profesorul
poate proiecta de activitatile cu ajutorul taxonomiei lui Bloom astfel:

1. Cunostinte — intelegere — aplicatie pentru elevii care nu sunt familiarizati cu

continutul;

2. Elevii cu stapanire partiald pot fi rugati si completeze sarcini de aplicare, analiza si

evaluare;

3. Celor cu un nivel Tnalt de intelegere le revin sarcini de evaluare si sinteza.

Cand profesorii aleg sa diferentieze prin continut, acestia pot adapta ceea ce elevii vor
invata sau felul in care acestia vor experimenta sarcina educationald si accesul la cunostinte
(Algozzine si Anderson 2007). In acest caz, profesorii nu vor schimba obiectivele operationale
notate n planul de lectie si nici nu vor cobori standardele de performantd setate; vor opta
pentru o mai mare varietate de texte de lucru (de exemplu), povesti sau fabule potrivite
nivelului fiecarui elev. Profesorii vor folosi metoda grupurilor de lucru dirijata de flexibilitate
(asa cum am exemplificat utilitatea acestui principiu in paragrafele de mai sus), elevii vor
avea libertatea sa lucreze conform stilului propriu, insd toti lucreaza si se raporteazd la
aceleasi standarde si obiective operationale generale.

Prin proces

Diferentierea prin proces face referire la modul in care profesorul alege sa structureze
materia/lectia si si o adapteze la particularitatea elevului. In aceste situatii, profesorul va tine
cont de stilurile de invitare diferite si existente la nivelul clasei, nivelul de pregitire
academica al fiecdruia sau interese. Etapa este o oportunitate in care elevul alege ce fel de
metoda 1 se potriveste cel mai bine pentru acumularea de cunostinte sau pentru starnirea
interesului pentru lectie. Majoritatea profesorilor folosesc metode fundamentate in Teoria
Inteligentelor Multiple si creeaza astfel oportunitati diverse de invatare.

Profesorul poate aborda continutul unei lectii in felul urmator:
— Gradeaza sarcinile de lucru de la usor la dificil in fisele lectiei
— Fise de lucru pe mai multe nivele de dificultate, astfel incat elevul sa isi poata alege gradul
de dificultate
— Fise ajutdtoare pentru cei care au nevoie si cei care le cer
— Organizarea de activitdti alternative prin compactarea curriculumului pentru elevii care stiu
deja continutul lectiei
— Flexibilizarea grupurilor constituite pentru solutionarea unei sarcini de lucru
— Organizarea de grupe de cate doi elevi cu grade diferite de pregatire, care se pot ajuta
reciproc
— Schimbul de roluri: verificarea colegiala, predarea intre elevi
— Cunoasterea tuturor stilurilor de invatare: vizual, auditiv, practic/kinestezic

Prin produs

Aceastd modalitate de diferentiere se raporteaza la ceea ce elevul este capabil sa faca
la sférsitul unei lectii/semestru, pentru a demonstra nivelul de pregitire atins. Exprimarea
acestei finalitdti se poate produce prin rapoarte, discutii, eseu, desen, jurnal reflexiv etc. O
provocarea poate fi construirea acelor instrumente sau itemi de evaluare pentru fiecare
obiectiv sau competenta si modul in care se face legiatura dintre obiectiv si item de evaluare.
Produsul invétarii este o componenta integrald a modelului diferentierii, Intrucat evaluarea va
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demonstra ceea ce a invatat si modul In care si-a atins obiectivul de invatare. De asemenea,
este 1n stransa legatura definirea felului 1n care instruirea a fost livrata.

Prin mediul de invitare

Modalitatea aceasta este in stransa legatura cu managementul clasei si utilitatea creérii
unui spatiu in care sa existe zone de liniste si zone de interactiune. Asa cum grupurile flexibile
sunt un mod de lucru destul de prezent in clasa neomogend cu predare diferentiata,
organizarea spatiului trebuie facut in asa fel Incat acesta sé sustina principiile enumerate pana
acum. Tomlinson (2003) defineste spatiul de invatare ca fiind elementul care ,,sprijind sau
indeparteaza elevul de dorinta lui de cunoastere, afirmare, contributie, scop si atingerea
provocarilor in clasa”. Felul in care profesorul foloseste spatiul, aranjarea acestuia si
atmosfera creatd sunt importante in transformarea clasei intr-o zona pozitiva, prietenoasa si
care exprima sigurantd pentru fiecare elev. Problematica instruirii diferentiate apare ca o
strictd necesitate pentru sistemul de invatamant romanesc. Tendinta scolii de a recunoaste
unicitatea fiecdrui copil este una din ce in ce mai accentuatd. Astdzi, poate mai mult ca
niciodata, se incearca o adaptare a procesului de invatdmant la particularitatile individuale si
de varsta ale copiilor, la ritmul propriu de invatare, la capacitatile intelectuale unice.
Bibliografie:
1. Algozzine, Bob, and Kelly M. Anderson. ,,Tips for teaching: Differentiating instruction to
include all students.” Preventing School Failure: Alternative Education for Children and
Youth51, no. 3 (2007): 49 - 54.
2. Gardner, Howard E. Multiple intelligences: New horizons in theory and practice. Basic
books, 2008.
3. Tomlinson, Carol Ann. ,,Differentiated Instruction in the Regular Classroom: What Does It
Mean? How Does It Look?.” Understanding Our Gifted 14, no. 1 (2001): 3-6.
4. Tomlinson, Carol Ann. ,,Deciding to teach them all.” Educational Leadership 61, no. 2
(2003): 6 - 11.
5. Willis, Judy. ,,Cooperative learning is a brain turn-on.” Middle school journal 38, no. 4
(2007): 4 - 13.
6. Wolfe, Patricia. Brain matters: Translating research into classroom practice. ASCD, 2010.

MODALITATI DE FORMARE A UNEI ATITUDINI POZITIVE FATA DE
INVATARE LA MATEMATICA
Profesor pentru invatamantul primar Elena Durac
Scoala Gimnaziala ,, lonita Sandu Sturdza” Saucesti, judetul Bacau

MOTTO:

., Matematica este un mod de gdndire cu valoare universala si prilejuieste bucurii
spirituale la care orice fiintd umana ar trebui sa aiba acces”.

(Solomon Marcus)

Matematica nu este despre numere, ecuatii, calcule, sau algoritmi, matematica este
despre intelegere! Matematica inseamna gandire organizatd, creatoare, investigatoare si
originald. Jean Piaget mentiona ca in societatea contemporana insasi conditia de existenta a
omului se concentreaza tot mai mult citre inteligenta si creativitate, adicd inteligenta activa.
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Scopul principal urmarit in predarea matematicii nu se reduce la latura informativa, ci
el vizeaza mai ales dezvoltarea rationamentului si a spiritului de receptivitate, a deprinderilor
de gandire logica, de definire clara si precisa a notiunilor, de adaptare creatoare la cerintele
mereu crescande ale societatii actuale.

Prin rationament matematic si géndire stiintifica, elevul poate intelege mai usor si
celelalte discipline de invatamant si i se formeaza si dezvoltd capacitatea de a munci organizat
si ritmic.

Pornind de la afirmatia profesorului universitar Stefan Barsanescu ,,Intrarea in cetatea
cunoagsterii se face pe podul matematicii ”, putem afirma ca matematica este mai mult decat o
stiintd, aceasta este un act de culturd, este unul din modurile fundamentale ale gandirii umane.
E disciplina care, prin insdsi esenta ei, poate si are menirea de a forma o gandire
investigatoare, creatoare, o apropiere de cunostinte noi i in general o apropiere de necunoscut
printr-un adevarat stil de cercetare. Indiferent de domeniul in care activeazd, omul modern
trebuie sa posede o buna pregatire matematica, pentru a putea solutiona multiplele si variatele
probleme ale vietii socio- profesionale.

De foarte multe ori, la elevi Intdlnim Intrebarile :

,,De ce Imi trebuie matematica?”

,Unde o voi intdlni in viata reala?”

De la aceste intrebari incepe una dintre cele mai grele misiuni ale invatatorului, sa
explice elevilor sai importanta fundamentald a notiunilor matematice si existenta lor
permanenta in jurul nostru.

Intreaga cunoastere si invitare umand se construieste pe temelia ,,matematica”.
Matematica 1si dovedeste importanta deosebita participand cu mijloace proprii la dezvoltarea
personalitatii nu numai sub aspect intelectual ci si sub aspect estetic si moral.

Integrarea tehnologiilor digitale in activitatile copiilor, poate determina o crestere a
interesului pentru matematicd si stiinte, iar analizele recente aratd cd folosirea acestor
tehnologii are un efect pozitiv asupra rezultatelor elevilor.

Resursele electronice, continuturile online si spatiile educationale virtuale oferd cele
mai noi, cele mai diverse informatii si oportunititi de educatie continua. Rezultatele evolutiei
firesti a interactiunii dintre cele doud ramuri — educatie si TIC — a condus la conceptul de
resurse educationale deschise.

De ce sa integriam resursele educationale deschise in lectie?

- Acestea contribuie la:
+ cresterea calitatii educatiei;
+ dezvoltarea profesionala si personala a autorilor lor.

invitarea asistati de tehnologie urmareste facilitarea invatarii, astfel incét sa permita
si sd sprijine fiecare elev sd progreseze in Invatare, indiferent de trasdturile sale de
personalitate, de modul sdu de invitare sau de posibilele dificultati intampinate in perioada de
studiu, indiferent de etnie, dizabilitate.

Platformele educationale si aplicatiile sunt instrumente care pot completa orele de
matematica in diferite momente: captarea atentiei, consolidare, evaluare. Utilizarea TIC poate
contribui la valorificarea componentei intuitive a predarii/invatarii, poate integra cu succes
componenta ludica ce atrage in special varstele mici, poate transforma aspectul rutinier al
lectiei incat sd devind interactiva. Sala de clasd se deschide pentru situatii variate, cu
parcursuri alternative, bogate in resurse, iar activitatile didactice devin experiente de invatare
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construite pentru sustinerea dezvoltarii de competente pentru viata reald, pentru a atrage, a
motiva, a sustine invatarea.

Strategiile didactice gandite de cadrul didactic pot fi proiectate combindnd, intr-o
logica unitard si in parcursuri individualizate, activitati conventionale si situatii educationale
cu suport digital.

Aplicatie:

ARCADEMICS
Clasa a II-a
Disciplina: Matematica si explorarea mediului
Subiectul lectiei: Inmultirea si impartirea numerelor naturale
Arcademics combind entuziasmul jocurilor video cu continut educational pentru a
produce o ratd ridicatd de invdtare prin repetare captivantd si concentratd, care permite
obtinerea rapidd a automatismului si fluentei.
Avantaje platformei Arcademics:
* Elevii raspund la provocari, iar erorile pot fi privite mai degrabad ca oportunitati de
imbunatatire decat ca un indiciu al esecului.
* Exercitiul repetitiv poate fi distractiv, deoarece jocurile cresc timpul de lucru si
implicarea prin competitie.
*  Feedbackul corectiv imediat faciliteazd imbunatitirea performantei. Invatitorii si
elevii pot vedea rapid greselile i cum sd le corecteze.

In concluzie, modul in care gindim sau actionim ne defineste. Acest lucru il
dobandim prin exercitiu. Timpul de reactie, durata de géndire, calea de urmat, solutia optima
gasita fac parte din provocirile noastre zilnice. In functie de cat de antrenati suntem, asa le
vom face fatd. Unii dintre noi vom gési solutii foarte avantajoase in timp util, altii nu. Astfel,
gandirea analiticd, creativitatea, logica si abilitatea de a rezolva probleme sunt coordonate,
dobandite si intretinute de matematica.

Bibliografie:
e Patrautd, T. P.,: Didactica matematicii pentru invatdmantul primar si prescolar, Ed.
,,Vasile Goldis”

University Press, Arad, 2011;
e https://iteach.ro/experintedidactice/cultivarea creativitatii_prin_matematica.
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VIATA RELIGIOASA SI INTERNETUL — UN RAPORT CHEIE iN SOCIETATEA
CONTEMPORANA
Prof. lonel-Ciprian Durac
Liceul Tehnologic ,, Dumitru Mangeron” Bacau
Motto:
~Educatia are dificila misiune de a transmite o cultura acumulatd de secole, dar si o
pregadtire pentru un viitor in bund masurd imprevizibil.” — Jacques Delors
Educatia copiilor si a tinerilor trebuie sa fie In permanentd o prioritate nationald
intrucat, fard educatie, o societate nu poate evolua nici social si nici spiritual sau moral. Actul
educational presupune implicare si responsabilitate, determinare, rabdare, corectitudine si
fidelitate fatd de idealurile unei educatii integrale si permanente.
Sistemele educationale, cotate ca fiind cele mai bune din lume, pun foarte mare accent
pe folosirea tehnologiei in procesul educational. Domeniul educational evolueaza o data cu
tehnologia, integrand-o la toate nivelele. Este normal sd tinem pasul cu aceasta evolutie si sa
ne adaptdm vremurilor in care traim.
Tehnologia poate aduce o dimensiune interactiva si captivantd in studiul religiei,
ajutand elevii sa exploreze si sa Inteleaga mai bine conceptele religioase.
In continuare voi prezenta citeva exemple de utilizare a tehnologiei in predarea religiei:
> Existd o multitudine de resurse online disponibile, cum ar fi website-uri, aplicatii si
platforme de invatare, care oferda materiale educationale interactive si informatii despre
diverse aspecte ale religiilor. Aceste resurse pot include texte sacre, videoclipuri, imagini,
jocuri si prezentari multimedia care pot facilita intelegerea subiectelor religioase.

> Utilizarea prezentarilor multimedia, cum ar fi slide-uri PowerPoint sau videoclipuri,
poate ajuta la prezentarea continutului religios intr-un mod atractiv si captivant. Astfel de
prezentari pot include imagini, grafice, animatii sau videoclipuri care ilustreazd concepte
religioase sau evenimente importante.

> Existenta aplicatiilor mobile dedicate studiului religiei oferd acces la texte sacre,

rugiciuni, meditatii, calendarul religios si multe altele. Aceste aplicatii pot fi utilizate atat in

clasd, cat si 1n afara ei, pentru a permite elevilor sa exploreze si sd practice religia Intr-un mod

interactiv.

> Utilizarea tehnologiilor precum realitatea virtuald si augmentata poate permite elevilor

sd experimenteze locuri sacre, sd vizualizeze scene religioase importante si sd participe la

simuldri interactive care 1i ajutd s inteleagd mai bine practicile si traditiile religioase.

> Utilizarea platformelor de discutii online sau a retelelor sociale specializate in

educatie religioasa poate crea un spatiu virtual in care elevii pot discuta si dezbate subiecte

religioase, sa-si exprime opinii $i sa interactioneze cu alti elevi sau profesori. Aceste platforme

pot incuraja participarea activa si colaborarea in invitarea religiei.

> Profesorii pot utiliza instrumente de organizare si gestionare online, cum ar fi

platforme LMS (Learning Management System), pentru a distribui materiale, a primi teme si a

comunica cu elevii intr-un mod eficient. Aceste instrumente pot simplifica procesul de predare

si pot facilita monitorizarea progresului elevilor in studiul religiei.

Internetul poate fi o forma de Tmputernicire spirituald, explicand invataturile Bisericii
Ortodoxe tuturor natiunilor, fird a renunta la metodele traditionale. Impartisirea cuvintelor
Scripturii, predicarea, publicarea, astazi avem acces foarte usor la aceste lucruri, ceea ce este
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un bun inceput pe calea mantuirii noastre, dar daca culmineaza cu prezenta in Sfinta Biserica
si in Sfintele Taine.

Atunci cand tehnologia este inclusa in lectiile de zi cu zi, se asteapta ca elevii sa aiba
mai mult interes pentru materiile pe care le studiaza. Tehnologia ofera diverse sanse de a face
invatarea mai distractiva si placutd in masura in care prezinta aceleasi informatii, dar in
maniere mai interactive. In plus, tehnologia poate imputernici o cooperare mai dinamica intre
elevi si intre elevi si profesori, aspect care poate fi dificil de realizat intr-un mediu de predare
conventional.

Mediul online este acum o bibliotecd imensa, care este usor de accesat de toatd lumea.
Depinde de noi sa cercetam ce carti dorim sa deschidem si sa citim. Noi oamenii asemenea
albinelor, ar trebui sa adunam numai lucruri bune. Asa cum albinele iau uneori polen si din
plantele otravitoare, tot asa ar trebui si alegem doar lucrurile bune din lucrurile din jurul
nostru. Nu trebuie sa ne pierdem identitatea noastra ca Biserica, ci trebuie sa ne adaptam la
nevoi si la situatii speciale.

Religia uneste oamenii in jurul unor valori, solidarizeaza fiintele, cimenteaza unitatea
grupald si oferd un important suport identitar. Ea are o putere deosebitd de impregnare
spirituald a tuturor practicilor cotidiene, de particularizare a gesturilor si conduitelor sociale.

Ceea ce semanam, de la catedra, din spatiul virtual, in sufletele copiilor si semenilor
nostri, vom culege mai tarziu. Principiul fundamental al Semanarii cuvantului Scripturii eSte si
trebuie sa ramana iubirea, care este firul rosu ce trebuie urmat in fiecare clipa a vietii noastre.
Misiunea religioasa cultiva dragostea de Dumnezeu si de oameni, respectul si ascultarea fata
de parinti si adauga valoare si da sens Vietii crestinului. De asemenea, ea ofera posibilitatea de
a se deschide spre lumea interioara pentru a descoperi sensul si frumusetea virtutilor crestine,
pe calea cea ingustd ce ne duce in Imparatia Cuvantului Celui Viu si Vesnic.

Este important sd mentionam ca utilizarea tehnologiei in predarea religiei ar trebui sa
trebui sa fie atenti la alegerea si prezentarea continutului pentru a evita sau a minimaliza orice
potentiale aspecte sensibile sau controversate.

in general, internetul a adus multe beneficii vietii noastre, dar este important si ne
asiguram ca utilizam internetul in mod responsabil si sd ne protejam securitatea si intimitatea
online.

Bibliografie:
- Ceobanu C, Cucos C., Istrate O., Panisoara, 1.0., Educatia digitala, Ed. Polirom,
Bucuresti, 2020;
- Cucos, Constantin, Educatia religioasd, Polirom, lasi, 1999.

ASIGURAREA EGALITATII DE SANSE-PROVOCARE A INVATAMANTULUI
MODERN
Profesor pentru invatamantul primar Anca Rotaru
Scoala Gimnaziala Plopana

Argumente teoretice
1. Aparitia in ani 1980 - 1990 a conceptului de incluziune, bazat pe
principiul drepturilor omului;
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2. Tendinta de transformare a scolii traditionale in scoald incluziva care se bazeaza pe
principiul ca ,,toti copiii trebuie sa invete impreuna iar diferentele dintre ei sau dificultatile in
care se pot afla sa nu mai aiba nicio importanta.” (Hussar, E., Stan, G., 2011, p. 27)

Argumente practice

1. In colectivul de elevi pe care-1 indrum este inscris si un copil autist, D.,
care este marginalizat de comunitate. El are 7 ani si este inscris la clasa pregétitoare, fara a fi
frecventat gradinita.

2. Jocul este activitatea prin care D. a fost inclus in grupul scolar.
Definirea conceptelor

Ludoterapia ,este metoda interactiva utilizatd pe scard largd pentru a evalua,
diagnostica si trata copiii cu varste cuprinse intre 3 $il2 ani care Intdmpinad probleme de
adaptare sau de dezvoltare psihicd.” (Dumitriu, C., 2011, p. 99)

Comportamentul ludic ,poate fi definit prin mecanismele fundamentale
neuropsihologice, afectiv-motivationale si relationale, organizate in conformitate cu cerintele
de dezvoltare ale personalitatii.” (Ghergut, A., 2001, p. 164)

Practica educationald — experienta proprie la clasa

In aceasta lucrare mi-am propus si arit modul in care aparitia lui D. in cadrul
colectivului de elevi a dus la transformarea scolii, din scoala traditionald in scoald incluziva.
Una dintre modalitatile prin care s-a realizat acest proces este terapia prin joc.

Am urmadrit:

- sa prezint modul in care D. iese uneori din lumea lui pentru a participa alaturi de colegi la
jocuri;

- sa evidentiez actvitatile ludice care pot fi folosite cu colectivul de elevi, care sd contribuie la
consolidarea relatiilor pozitive din grup —acest grup este cel in care D. va fi inclus;

- sa exemplific alte activitati ludice care pot ameliora unele comportamente sau stari afectve
ale elevilor.

Jucam baschet impreuna!

Am improvizat in coltul clasei un teren de baschet si copiii sunt nevoiti sd se joace
impreund. Cu ajutorul meu, toti au infeles ca este vorba de colaborare, de respectarea unor
reguli si chiar si D. a participat la joc aldturi de copii. Aceasta activitate le-a dat ocazia
colegilor lui D. s vada ca si el poate fi un partener de joc iar pentru D. a fost un moment de
parasire a stereotipiilor specifice autismului.

Tehnici ludice de recuperare a copiilor agresivi

Miriapodul

Scop: Dezvoltarea deprinderii de relationare cu semenii §i crearea atmosferei pozitive
si de coeziune a grupului;

Continut: Copiii se asazd unul dupa altul tindn-du-se de talie. La comanda
conducatorului miriapodul se deplaseaza 1nainte, se asaza pe un picior, se ghemuieste, trece
printre obstacole....;

Sarcina de baza: Miriapodul trebuie sa nu se rupa!!!

Tehnici ludice de recuperare a copiilor anxiosi

Complimentele

Scop: Favorizarea cunoasterii participantilor, cresterea nivelului de autoapreciere;

Continut: Copiii sunt asezati in cerc. Conducétorul este Tn mijloc si spune:
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,Eu fac bine .......... ” Daca din cerc cineva face bine acel lucru, el va face un pas
inainte rostind:

Concluzii:
1. Folosind elementele ludice orientate pe trei entitati:
-D,;
- grupul de elevi fard D.;
- grupul de elevi cu D.,
am reusit sd demarez procesul de includere a lui D. 1n colectivul clasei.
2. Ca urmare a acestui proces, §i caracterele celorlalti copii se modifica. Fi
devin mai altruisti, mai responsabili, mai intelegatori.
D. este colegul nostru special.
Bibliografie:
1. Dumitriu, C., (2011), Psihopedagogia jocului, Bacau, Editura ,,Alma Mater”;
2. Ghergut, A., (2001), Psihopedagogia persoanelor cu cerinte speciale Strategii de educatie
integrata, lasi, Editura ,,Polirom”.

COMPETENTELE DE CITIRE SI iNTELEGERE A TEXTULUI SCRIS
Profesor pentru invatamantul primar Monica Fichios
Scoala Gimnaziala Nr. 1 Oituz

Procesul complex de formare, manifestare si evaluare a competentei lectorale, dar si
cel care priveste sfera motivationald de sustinere devin centrul puterii de a reusi sa patrundem
in stiinta si arta de a invata calitativ, de a selecta ceea ce este valoros in a insusi, in a deveni.

Numeroasele studii si analize, cercetdri explicative pentru absenta lecturii temeinice,
intrinseci statutului de subiect al formarii in scoala zilelor noastre, ne apropie poate de
intelegerea provocarilor generate de nivelul negativ al standardului profesional didactic, aflat
departe de paradigmele vehiculate de cunoasterea inovativd. Realitatile educationale
contureaza cateva probleme, dacd se vrea, sub forma unor intrebari si raspunsuri relevante
pentru a identifica, in multitudinea practicilor si a scenariilor propuse, solutiile unei didactici
functionale a lecturii. in acest sens, evidentiem urmaitoarele aspecte-problema:
= statutul pe care il are astdzi lectura si cum functioneaza ea in scoald, la diverse niveluri ale
cunoasterii;
= schimbarea sau nu a formelor, a tipurilor si a procesualitatii lecturii scolare;
= realitatea diminudrii bogdtiei curiozitatii in domeniul citirii intr-un timp in care oferta de
mijloace si suporturi pentru lecturi este cu mult mai bogatd decat pana acum;
= modelele formative propuse sau nu, in concordantd cu activismul mental uman specific
varstei copilariei (curiozitatea micilor cititori, inocenta varstei, capacitatea extraordinara de a
recepta, de a asimila la varsta scolard micé etc.);
= cauze reale pentru reducerea apetentei de lectura;
= cititul/lectura un scop, o cauzd posibil explicativd pentru multele din conduitele ce
favorizeaza lecturile/citirile prezente pe alte canale de informare ( internet, dispozitive de
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comunicare electronica, jocuri digitale etc.) si care amplificd o parte din consumul de energie
destinata repetitiei, atentiei si timpului planificat sau recomandat;

= prezenta/absenta frecventarii bibliotecilor, utilizarea celor virtuale cu scop de invétare, de
exersare a abilitatilor de citire;

= aplicare de solutii tehnice, pedagogice, monitorizate pentru optimizarea procesului de lectura
si formarea calitatilor citirii.

Invitarea bazati pe competenta lectorali formatid si real functionali include o
multitudine de actiuni, care oferd sensuri multiple de proces, produs, rezultat, mijloc: citire,
intelegere, decodificare, stocare, antrenare, sintetizare, cautare, devenire, investigare, asociere,
modelare, validare, realizare, analizare, formare, valorizare etc. Educatia desfasurata in scoala
are ca scop invatarea citirii, ca instrument al dezvoltarii la varsta scolard mica, cu efecte
vizibile pentru toatd viata, citirea ca instrument de munca intelectuala, al Tnvatarii continue,
materializate 1n  competentele de  citire/lectorale, de  comprehensiune i
interpretare/comunicare. in acest sens, realitatea scolara evidentiaza o varietate de practici atat
in cadrul orelor de comunicare in limba romand/limba si literatura romand, cat si in cadrul
disciplinelor optionale si a activitatilor extracurriculare.

Pornind de la aceste premise, am derulat doi ani scolari consecutivi (clasele a III-a si
a IV-a) proiectul educational ,,Eu lectura!”, ca activitate extracurriculard, In care am
propus altfel de activitati, pe care le-am desfasurat in diferite spatii destinate lecturii, iesind
din sabloanele orelor clasice de citire, urmarind in principal formarea gustului si a placerii
pentru carte, ca bun de valoare. Proiectul educational a urmarit sa stimuleze lectura in randul
elevilor, atat in scoald, cat si in familie. Copiii au avut oportunitatea de a participa la ateliere
de lecturd, de a-si dezvolta vocabularul, imaginatia, creativitatea si motivatia pentru carte,
pentru lectura. Proiectul educational contribuie la dezvoltarea literatiei, a unor obiceiuri de
lecturd care sa favorizeze inviatarea. Preocuparile zilnice si ritmul tot mai accelerat de evolutie
a lumii pun amprenta asupra modului de viata al familiei. ,,Oamenii ocupati” s-au Indepértat
de lumea cértilor, iar mijloacele mass media si, in general, social-media, au devenit resurse de
informare; copiii deschid tot mai rar sau deloc o carte de povesti sau de poezii, intrd mai rar
intr-o biblioteca sau intr-o librarie. Proiectul educational pe care 1-am desfasurat a reprezentat
incercarea de a repune in drepturi cartea si biblioteca, de a le aduce in atentia copiilor si a
parintilor, de a contribui la redescoperirea lecturii ca placere, relaxare, ca izvor de cunoastere
si visare fara egal.

Proiectul a promovat conduita pozitiva a copilului spre literatura. Viata noastra este
marcatd de la mic la mare de amprenta marilor descoperiri stiintifice care au facut pasi uriasi
in timp foarte scurt. Aceste trei mijloace de informare rapidd si comoda, televizorul,
internetul, calculatorul/telefonul, care ofera elevilor doar la un click distantd meniul complet
in orice domeniu al cunoasterii, acopera deja o plaja substantiald a timpului liber; iar acesta
ramane din ce in ce mai putin. Si atunci se naste intrebarea: mai este cartea ,,0 fagaduinta, o
bucurie, o calatorie prin suflete, ganduri si frumuseti” cum afirma scriitorul roman Tudor
Arghezi? Lectura suplimentard ne devine familiard din anii de scoald. Selectarea lecturii
suplimentare revine invatatorului, care cunoaste cel mai bine afinitatile sufletesti ale elevilor,
precum si continutul educativ necesar Intr-o anumitd etapd a dezvoltdrii lor. Dacad elevul
incepe a citi din curiozitate si insista, motivat fiind si de aprecierile primite la clasa, el va
realiza mari progrese:
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prin informatie, prin deprinderea cititului coerent, constient, prin implicare afectiva, prin
insusirea unui vocabular expresiv.

Temele propuse in cadrul proiectului au fost inedite si au imbinat cartea tiparita,
mijloc clasic, traditional de invétare cu aplicatiile si tehnologia (lapbookul, KidiBot, NABU
etc.) : ,,Alege cartea potrivita!”, , Gatim... povesti”, ,,Magia iernii in proza §i poezie”,
., Porni Luceafarul...”, , Ateliere de lectura impreuna”, ,,Mama, in versuri si povesti”, ,, Ziua
Internationala a Cartii pentru copii”, Personajul meu preferat” etc.

Am 1Incercat prin acest proiect sd gasim modalitati si tehnici care sa contribuie la
stimularea interesului elevilor pentru lectura. Starnirea interesului pentru lecturd se poate
realiza cu mai multa usurinta daca activitatile desfasurate in acest sens depasesc spatiul salii
de clasd sau al camerei copilului, bibliotecile fiind mediile cele mai potrivite ce ofera
posibilitatea familiarizarii cu ambientul ce pastreaza atmosfera de lucru si parfumul celor care
au asternut pe hartie creatiile lor. Am dorit, de asemenea, prin schimbul real de experienta
dintre participanti, sd-i convingem pe copii de valoarea culturald si spirituala a cartii, sa-i
determindm sa descopere si sd Inteleaga faptul ca ele sunt rodul marilor spirite ale omenirii,
cd, la urma urmei, pot deveni cei mai fideli prieteni si mentori.

Bibliografie:

= Pamfil. A. (2016), Limba si literatura romdna in scoala primard. Perspective
complementare. Bucuresti: Editura Art;

* Panisoara, 1.-O. (2024), Enciclopedia metodelor de invatamdnt. lasi: Editura Polirom.

STIMULAREA IMAGINATIEI PRIN CULORI LA SCOLARII MICI
Profesor pentru invatamantul primar Lenuta 10sub
Scoala Gimnaziala ,, Alexandru cel Bun” Bacau

Imaginatia joacd un rol esential in dezvoltarea cognitivd si emotionald a copiilor. In
clasele mici, stimularea creativitatii si a imaginatiei prin culori este o metoda eficientd de a
sprijini invatarea si dezvoltarea personald. Culorile nu doar ca adauga un element de distractie
in procesul educational, dar au si puterea de a influenta emotiile, gandurile si
comportamentele copiilor, facilitdnd astfel invatarea si dezvoltarea abilitatilor esentiale.
Culorile sunt o parte integrantd a lumii inconjurdtoare, iar copiii sunt foarte receptivi la ele
inca de la o varstd frageda. De-a lungul timpului, cercetdrile au demonstrat ca toate culorile
pot influenta starile de spirit si comportamentul copiilor. De exemplu, culorile calde, precum
rosul si galbenul, sunt asociate cu sentimente de energie si entuziasm, in timp ce culorile reci,
precum albastrul si verdele, induc calmul si linistea.

In contextul educational, culorile pot fi folosite pentru a stimula imaginatia copiilor,
incurajandu-i sd 1si exprime gandurile si ideile intr-un mod creativ. Folosirea culorilor in
activitatile de invatare, precum desenul, pictura sau jocurile creative, permite copiilor s
exploreze si sa experimenteze, ceea ce contribuie la dezvoltarea gandirii critice si a abilitatilor
de rezolvare a problemelor.

Existd numeroase modalitati prin care culorile pot fi integrate in activitatile
educationale pentru a stimula imaginatia copiilor din clasele mici. Una dintre cele mai simple
si eficiente metode este utilizarea desenului si picturii. Aceste activitati nu doar ca permit
copiilor sa isi exprime creativitatea, dar le ofera si oportunitatea de a experimenta cu diverse
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culori si combinatii de culori. Prin alegerea si aplicarea culorilor, copiii isi dezvolta abilitatile
de gandire vizuala si invata sa asocieze anumite culori cu emotii sau concepte.

Un exercitiu creativ ar putea implica desenarea unei scene de poveste in care copiii sunt
incurajati sd foloseasca culori diferite pentru a exprima starile de spirit ale personajelor sau
atmosfera generala. Acest tip de activitate nu doar cd stimuleaza imaginatia, dar ajuta si la
dezvoltarea empatiei si a Intelegerii contextuale. Pornind de la fascinatia copiilor pentru
culori, am dezvoltat o modalitate de stimulare a imaginatiei de natura literara.

Ca suport am folosit o plansa colorata in rosu, copiii sunt intrebati ce le sugereaza
aceasta culoare. La Inceput, plansa le sugereaza doar o culoare caldd — rosu. Apoi, incet, incet,
copiii vor reusi sa se detageze de situatia concretizatd intr-o plansa coloratd in rosu si ei vor
reusi cu ajutorul imaginatiei sd vada in aceasta culoare ideea de foc, flacari, iad, apus de soare,
rasarit de soare, inima insangerata, sfarsit de lume, caldura imensa, seceta, ardere.

Folosind o plansad coloratd in albastru, din nou copiii sunt intrebati ce le sugereaza
aceasta culoare. Ideea de albastru ii va conduce pe copii la ideea de cer, limpezimea lacurilor,
nesfarsirea apelor, lacrimi de inger, tristete, raceala, plutire.

Folosind o altd plansa de culoare alba si intrebati fiind copiii ce le sugereaza albul, ei
vor raspunde: nesfarsirea zapezilor, puritate, ingeri, mama, spuma laptelui, sinceritate, liniste
sufleteasca.

Se pot folosi si alte culori in scopul stimularii imaginatiei. Copiii invata in felul acesta
ca pot sa vada dincolo de concretul lucrurilor. Ei nu trebuie s vada in plansele respective,
doar culorile in care sunt pictate; ci imaginatia lor trebuie sd evadeze dincolo de aspectul
concret al culorii, facAnd diverse conotatii cu ideea de rosu, de alb sau alta culoare.

Exersand in felul aceasta la fiecare inceput de ora aceasta strategie, copiii vor intelege
ca pot sa-si dea frau liber imaginatiei. Ei vor intelege ca fiecare poate sa vada in culoarea
respectiva fard teama ceea ce el simte, ceea ce el crede, invatatorul neputand sa-1 contrazica si
astfel sa-i blocheze descatusarea imaginatiei.

Invitatorul trebuie si manifeste toleranta fatd de sugestiile copiilor si sa accepte ideile
lor ca fiind rodul imaginatiei lor. Copiii trebuie incurajati, si apreciati pozitiv, tocmai pentru a
nu le bloca imaginatia. Exercitiul culorilor poate constitui tema unei ore de creatie, dar poate
constitui si modalitate de asa-zisd exersare, descatusare a imaginatiei, Tnaintea actului de
creatie din fiecare ora.

O altd metoda eficientd este utilizarea culorilor in jocurile de rol. De exemplu, copiii
pot fi Incurajati sa joace diverse roluri in scenarii create de ei, folosind costume colorate sau
decoruri viu colorate. Acest tip de joc dezvoltda imaginatia si abilitatile de comunicare, in timp
ce culorile ajuta la crearea unei atmosfere captivante si stimulante.

Culorile nu doar ca stimuleaza imaginatia, dar joaca si un rol important in imbunatétirea
procesului de invatare. Studiile aratd ca utilizarea culorilor in materialele didactice poate
imbunatati concentrarea si retinerea informatiilor. De exemplu, copiii tind sd retind mai bine
informatiile prezentate pe fundaluri colorate sau ilustrate cu imagini colorate.

In plus, expunerea constanti la culori in mediul educational poate imbunititi starea de
spirit a copiilor, crednd un mediu pozitiv si motivant pentru invatare. Un mediu colorat, fie ca
este vorba despre sili de clasa decorate cu lucrari artistice ale copiilor sau despre folosirea
culorilor in materialele didactice, contribuie la crearea unei atmosfere prietenoase si
incurajatoare.

Bibliografie:

79



o Karen Haller, ,, Psihologia culorilor”, Editura Baroque Books & Arts, 2019;

e Joan Botis, ,,O istorie antropologica a culorilor”, Editura Muzeul Judetean de Arta
Centrul Artistic Baia Mare, 2008.

PROFESIONALIZAREA CARIEREI DIDACTICE PRIN ACTIVITAII DE
MENTORAT
prof. Maricica losub
Colegiul National Pedagogic ,, Stefan cel Mare” Bacau

Utilizat 1n Statele Unite ale Americii la sfarsitul anilor '80, mentoratul educational
presupune o relatie de suport pentru invatare, formare si dezvoltare personald, intre un mentor
(o persoand/ un cadru didactic cu o bogata expertiza profesionald) si un discipol/ debutant (o
persoana care are nevoie de ghidare si sfaturi). Rasfoind literatura de specialitate identificam,
in functie de criterii diferite, mai multe tipuri de mentorat in institutiile educationale, fiecare
dintre acestea prezentand avantaje si dezavantaje Astfel, in functie de aspectul evidentiat,
putem vorbi de:

a) un mentorat informal intre doud persoane care un interes comun fara ca institutia sa fie in
vreun fel implicatd si de un mentorat formal in care organizatia oferd sprijin interventionist
participantilor;

b) un mentorat de la egal la egal (colegial) Intre doud persoane care se sprijind reciproc si un
mentorat de grup, care poate include un grup de colegi care se sustin reciproc, un mentor care
lucreazd cu mai multe persoane mentorizate sau mai multi mentori care sustin mai multe
persoane mentorizate, marele avantaj fiind acela ca cei implicati pe langa faptul ca isi ofera
sprijin reciproc si invatd, dezvolta si o relatie de prietenie.

Daca tinem cont de etapa de formare in care se afld persoana mentorizata, putem
identifica doua forme de mentorat:

a) mentorat de practica pedagogica care valorizeaza latura formarii initiale a persoanelor care
se pregatesc sd Imbritigeze o cariera didactica.

Mentor poate fi profesorul de specialitate dintr-o scoald de aplicatii/ dintr-un
liceu/colegiu pedagogic care are ca responsabilitate sd coordoneze practica pedagogicd a
elevilor/ studentilor si prin intermediul caruia acestia pot aplica la clasa notiuni si cunostinte
de psihopedagogie, de specialitate si invati si predea. In activitatea de mentorat, atat pentru
elevi de la profilul pedagogic, specializarea invatator — educatoare, cat si pentru studenti in
ciclul I de licenta si/ sau ciclul II studii de masterat am organizat lectii demonstrative si ore de
predare la disciplina limba franceza, oferindu-le acestora posibilitatea sid-si insuseascd
strategii didactice cdt mai variate. De asemenea, prin intermediul activititii de practica
pedagogica, persoanele mentorizate au fost direct ancorate in activitatea de la clasa, mai exact
au stabilit obiective, au ales metode didactice si cel mai important au analizat, intr-un mod
obiectiv, activitatea didacticd propusa si sustinutd, cu scopul de a duce la imbunatatirea
calitativa a acesteia.

b) mentorat pentru stagiatura (pentru insertia profesionald a cadrelor didactice stagiare)

Este salutard initiativa Ministerului Educatiei care prin proiectul sistemic
,Profesionalizarea carierei didactice — PROF” si-a propus sa reaseze profesorul mentor, in
cadrul unei comunitati de Invatare, pentru ca, de cele mai multe ori profesorul debutant este
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un profesionist aflat in proces de dezvoltare, iar rolul mentorului este acela de a-i oferi sprijin,
prin intelegerea problemelor si preocuparilor incepatorilor.

Dar ce calitati trebuie sa aiba acest mentor pentru a putea oferi suport unui discipol?

Mentorul trebuie sa aiba o buna reputatie si o atitudine pozitiva fata de scoala si colegii
fie flexibil si sa fie apreciat de colegii sai. El trebuie sa doreasca sa ajute pe cel mentorat sa
devind acea persoand cu o viatd mplinitd, sd exploateze si sd-si valorifice la maxim
potentialul creator. Mentorul trebuie sa fie increzator, cald, capabil sd aiba inaltd stima de sine
si sd fie sensibil la nevoile altora, fiind dispus sa impartageasca expertiza sa cu ceilalti, dand
dovada de altruism.

Acesta trebuie s participe, in mod regulat, la activitati care promoveaza cresterea sa
profesionald, prin participarea la ateliere, seminarii, conferinte sau parcurgerea unor programe
de formare continud organizate de cétre universitati sau alte institutii abilitate. Este foarte
important ca mentorul sd manifeste aceasta deschidere catre nou si disponibilitate continua
pentru invatare, pentru ca e necesar ca acesta sa fie informat cu privire la cercetarea actuala
privind predarea — Invatarea - evaluarea.

Activitatea mentorului trebuie sd urmeze un demers structurat si obiectiv, bazat pe
obiective definite dezvoltate Tmpreuna cu profesorul debutant si abordand aspecte specifice
ale dezvoltarii cadrelor didactice. El trebuie sa incerce sa descopere scanteia in cel mentorat.
Folosindu-si experienta, mentorul gdndeste cum ar ardta acest dar deosebit in evolutia si viata
celui mentorat si care va fi rezultatul. E necesar ca mentorul sd aiba o atitudine de sustinere si
favorizantd n promovarea unei comunititi de Invitare colegiald si colaborativd in cadrul
scolii, care sustine dezvoltarea profesionald si construieste o capacitate profesionald, dar si
practici diferentiate si adaptate la nevoile de invatare ale noului profesor si la pregatirea
acestuia. Un mentor trebuie sd aiba cunostintele, calitatile personale si aptitudinile necesare
pentru a raspunde nevoilor profesorului debutant si pentru a crea o relatie colegiald care sa
stimuleze in mod pozitiv pe cel mentorat.

in concluzie, putem afirma ca, fiind un model de personalitate umani si de
comportament profesional, profesorul mentor trebuie sd dispund de un ansamblu de calitati
care 11 deosebeste de ceilalti colegi din respectiva comunitate de practica. Profesorul mentor
trebuie s aiba capacitatea de a vedea si de a simti beneficiile potentiale ale unui proces de
mentorat. El foloseste metode diverse si eficiente de comunicare, este sursa de informatii,
asigurd coeziunea grupului, comunica informatii specifice activititii pedagogice, utilizeaza
feedback-ul in comunicare, identifica sursele potentiale de disfunctionalitate. Este afirmativ,
constructiv si impartiseste cu toatd sinceritatea propriile esecuri si probleme, pentru a fi
folosite ca ,,invatatura”. Si toate acestea sunt posibile, doar dacad existd o relatie bazata pe
incredere, profesionalism si deschidere intre mentor si profesorul debutant.

Bibliografie:

e BUTIURCA, Doina (2021) - M1 - Mentoratul de carierd didactica — de la concept, la
actiune (suport de curs PPT);

e Romdania educata (2018), Viziune si strategie 2018 - 2030 [Roméania Educata, Viziune si
strategie 2018-2030], Presedintele Romaniei;

e LAZAR, Emil, LEAHU, Gabriel, (2020), Mentoratul in educatie. Context facilitator si
modalitate de sprijin pentru cariera didactica, Editura Universitara, Bucuresti;

o https://www.edu.ro/PROF.

81


https://www.edu.ro/PROF

ATELIERELE DE LECTURA, POARTA CATRE IMAGINATIE SI CUNOASTERE
Profesor pentru invatamantul primar Simona-Alisa Moraru
Scoala Gimnaziala ,,Regina Maria” Mandstirea Cagin

Atelierele de lecturd sunt esentiale deoarece stimuleaza interesul copiilor pentru
lecturd, dezvoltandu-le vocabularul, imaginatia si gandirea critica. Aceste activitati contribuie
la imbunatatirea abilitatilor de comunicare si intelegere a textului, promovand totodata
empatia si creativitatea. In plus, atelierele de lecturd oferd un cadru interactiv care incurajeazi
participarea activa, consolidand astfel relatia copiilor cu cartile si cu Invatarea.

Cartea, candva principala sursd de informatii pentru scolari, a rimas astdzi undeva, in
spatele mijloacelor moderne care ne-au invadat viata de zi cu zi si care, din nefericire, au
redus interesul pentru lectura al cititorilor de toate varstele.

Indrumandu-i corect, copiii pot descoperi din carti informatii valoroase: despre
prietenie, despre naturd, despre poluare, despre emotii. Din fericire, piata actuald de carte
ofera un numar destul de mare de volume care abordeaza teme diverse, atractive, doar ca e
nevoie de adulti responsabili, cadre didactice, parinti, iubitori de carte, care sa gaseasca si sa
ofere solutii atractive de apropiere a copiilor de lecturd. E o sarcind grea, dar nu imposibila!
Cartile le dau aripi, 1i transpun in lumi miraculoase, ajutd la dezvolatrea intelectuala sanatoasa
a copiilor, 1i ajutd sd se exprime mai usor, sa facd fatd cu succes cerintelor scolare. E datoria
noastra, a cadrelor didactice, sa stim sd alegem in ce activitati ii implicdm, cat de mult i
responsabilizam, cum 1i indrumam pentru a atinge obiectivele urmarite.

Atelierele de lectura realizate pe baza unei carti sunt una dintre variantele care atrag
copiii catre povesti. Audierea lecturii, realizarea de lucrari practice, discutii, concursuri
pornind de la tema cartii, sunt cateva exemple care pot face dintr-un atelier de lecturd o
adevarata sarbatoare. Aceste tipuri de activititi sunt exemple de buna practica care pot aduce
schimbadri 1n bine. Un astfel de atelier este si cel realizat pentru povestirea ,,Stelele de mare”,
scrisa de Bruno Fererro si care are un motto mai mult decét sugestiv: ,,Pentru ca lumea sda se
schimbe ar fi suficient sa aiba cineva, chiar si un copil, indrazneala de a incepe.”

ATELIER DE LECTURA
»wSTELELE DE MARE”, DE BRUNO FERRERO
Varsta recomandatd: 6 - 10 ani
Materiale necesare:
- un ocean in miniaturd (din panza albastra sau carton);
- imagini reprezentative pentru lectura;
- stele de mare decupate;
- laptop;
- fundal muzical.
Desfasurare activitate:
Se aratd copiilor o stea de mare (una adevarata sau o imagine); se initiaza un dialog
despre stelele de mare; li se spun copiilor cateva curiozitati.
Se citeste lectura pe un fundal muzical adecvat.
Vor urma scurte Intrebari asupra continutului lecturii.
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Pe stelutele de mare de hartie, copii scriu o idee despre cum pot ajuta planeta si o
depun Intr-un ocean in miniturd; cei mici (care nu stiu sa scrie) doar aduc si spun ceea ce cred,
dupa care depun steaua de mare in oceanul imaginar.

La sfarsit, se da spre colorat, ornat cu nisip, scoici, fisa cu stelele de mare.

Discutii, concluzii, aprecieri finale.

Alt atelier cu impact, cu multe Invataminte, poate fi realizat cu succes folosind textul
,,Darurile”.

ATELIER DE LECTURA: ,,Darurile”
Varsta recomandata: 6 - 10 ani

*Copiii sunt organizati pe grupe. Pot primi si niste ecusoane. Fiecare grupa are deja
impartite cdte 3 plicuri (in care se vor afla niste sarcini de lucru) pe care nu au voie sa le
deschida de cand atunci cand li se spune §i o cutie in care se afld niste costume.

Activitatea incepe cu un JOC CU BALOANE CE CONTIN INDICII. Pe baza acestui
Jjoc vor fi rezolvate toate sarcinile de lucru.

JOC INDICII - BALOANE

Materiale necesare: baloane, biletele, mai multe carti, 3 plicuri in care se afla
SARCINILE DE LUCRU I - IV, 1 cutie/sacosd cadou, costume serbare sau imagini cu
personaje, coli de hartie, carioci, lipici.

Cartile sunt asezate pe o masd, la vedere. Vor fi mai multe, unele fara indicii.

Reguli joc:

1. Se sparge un balon in care se afla un indiciu cu trimitere la o carte.

2. Se cautd in cartea la care a trimis indiciul din balon.

3. Se rezolva sarcina gasita in carte.

4. Dupa rezolvarea sarcinii de cdtre toate echipele, se procedeaza la fel pentru
indiciile si sarcinile urmatoare.

SARCINA - JOC: *Cititi textul de mai jos cu voce tare (cineva ales de voi din
echipd), apoi raspundeti la Intrebarile date.

DARURILE (Sursa text: Internet)

,,Un tata mergea impreund cu fiul sau pe sub porticul unei strazi a orasului unde erau
magazine mari si mici. Tatal ducea o punga de plastic plina de pachete si la un moment dat
rabufni, intorcdandu-se spre copil:

-Ti-am luat costumul rosu de cosmonaut, ti-am luat robotul care se transforma, ti-am
luat o sapca asa cum au fotbalistii si tu tot nemultumit esti!... Ce mai vrei sd iti iau?

- la-ma de mana, zise copilul.”

SARCINA - JOC I

INTREBARI :

1. Ce ducea tatal?

2. Ce 1i cumpdrase tatal copilului?

3. Copilul era fericit?

4. Ce 1si dorea copilul?

5. Care credeti voi ca ar fi Invatatura pe care o putem desprinde din acest text?

SARCINA - JOC II

(Se rezolva fie pe o fisa, fie pe niste cartonase pe care le vor lipi apoi pe o coala mare
de carton/hdrtie.)
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Scrieti 10 fapte bune facute de catre colegii vostri de echipa pe cartonasele primite,
apoi lipiti-le pe coala mare, alba, de hartie.

SARCINA - JOC III

Aveti pregatite mai multe piese pentru un puzzle. Potriviti-le si la final, lucrarea
fiecarei echipe va fi alipita celorlalte lucrari si impreuna vom realiza un puzzle urias!

SARCINA - JOC IV

Deja deschizand cutia ati descoperit niste haine! (Dacd nu sunt costume de la vreo
serbare, se pot folosi imagini cu diferite personaje pentru fiecare grupa.)

Se vor costum cate 2 elevi din fiecare grupa. Ceilalti colegi, de la celelalte grupe vor
incerca sd recunoasca personajele sugerate.

La final, discutii si aprecieri despre activitatea desfasurata.

In concluzie, atelierele de lecturd reusesc si capteze interesul copiilor prin metode
interactive si creative, facilitind atat Invatarea, cat si dezvoltarea personald. Ele le ofera
scolarilor nu doar cunostinte valoroase despre lume si despre sine, ci si ocazia de a colabora,
de a-si exprima ideile si de a contribui activ la activitati constructive. Aceste experiente i
pregitesc s devina cititori avizi, capabili sa aprecieze lectura si sa Inteleagd valoarea empatiei
si a creativitatii in viata de zi cu zi. Prin implicarea activa a cadrelor didactice si a parintilor,
atelierele de lecturd pot deveni fundamentul unei educatii sdnatoase si armonioase, deschizand
copiilor noi perspective asupra lumii din jur si asupra propriului potential.

Bibliografie:
v, Enciclopedia metodelor de invatimént”, Ton-Ovidiu Panisoara, Editura Polirom;
v' , Darurile”, sursa text: Internet.

TEXTUL iN VERSURI
FISA DE LUCRU PENTRU ELEVII CU TSI
CLASAAII-A
Profesor pentru invatamantul primar Adina Stirbat
Scoala Gimnaziala ,,Nicolae lorga” Bacau

1. Activitate desfasuratd impreund cu invdtatorul. Se va citi poezia model, apoi in lant
(de catre copii). Se vor explica cuvintele necunoscute.
La bunica, in ograda,
Pe un gard uscat, de paie,
Ciripind nevoie mare
Fac galceava doud vrabii.
- Ce s-o fi intamplat oare?
Stati nitel, acus va spun.
Ma apropii eu indata
Citre locul cu pricina.
- Cesavezi?
Al meu motan,
Kyty cel blanos si gras,
Cu labuta, prin zapada,
Tot rostogolea un ghem.
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- Sa fi fost un ghem de 1ana?
Nu, nici vorba!
Kyty, dragul moténel,
Se juca nevoie mare
Chiar cu Domnul Vrabioi.
(Profesor pentru invatdmantul primar Stirbat Adina - ,,Zarva Doamnelor Vrdabiute”)
Vocabular:
v’ ograda= curte;
v gélceava= zgomot, galagie;
V" nitel= putin;
v’ pricina= cauza.
Activitate desfasurata impreund cu invdatdatorul (oral).
Intrebari pentru intelegerea textului.
1. Care este titlul poeziei?
2. Cate versuri are poezia?
3. Unde are loc actiunea?
4. Cate versuri are poezia?
5. Unde are loc actiunea?
Jocul R.A.I.(Rapunde, aruncad, intreabd). Exemple de intrebari:
Cine fac galagie?
Cum era gardul?
Cine le-a speriat pe vrabiute?
Cum se numeste motanul?
Ce rostogolea pisoiul?
Cum era Kyty?
3. Activitate desfasuratd fara sprijinul invatatorului
a) Scrie cat mai multe cuvinte la care te gdndesti, pentru cuvintele: vrabii, motan.
b) Transcrie versurile scrise sub forma unor intrebari.
4. Activitate desfasuratd cu sprijinul invatatorului
a. Transcrie, apoi ,,alintd” cuvintele scrise ingrosat in poezie.

N

ek SRR S

b. Alcatuieste propozitii cu ajutorul cuvintelor subliniate in poezie:
V'UDUINICA ettt ettt ettt es s enas
V'UVIADIL oottt b et
V'UIMOLAN ottt ettt ettt bt s s s s e
c. Completeaza versurile cu folosind cuvintele de la vocabular.

+ Labunicain ......cccceeveunenee. .

£ Fac .o, doua vrabii.

£ Stati oo, ,acus va spun. (galagie, putin, curte)
d. Uneste cuvintele date cu insusirile corespunzatoare:

Vriabiutele motanul

speriate  galagioase mici gras  jucdus
e. Uneste cuvintele care au inteles opus.
zgomot veniti
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METODE DE iNVATARE CENTRATE PE ELEV, UTILIZATE iN ORELE DE

plecati liniste

gras ma indepartez
ma apropii slab
uscat tac

spun umed

Activitate desfasurata cu sprijinul invatitorului.
Ordoneazd cuvintele pentru a obtine propozitii.
v" Motanul, vrabiutele, a speriat, galagioase.
v’ era, Gardul, uscat, din paie.
v’ rostogolea, de 1ana, Motanul, un ghem.

Transcrie propozitiile obtinute. (Activitate independentd)

Activitate desfasurata impreund cu invdatdtorul.

Raispunde la ghicitori. Lipeste imaginea corespunzdtoare ghicitorii.

Lacoma, galagioasa,

Topaie pe langa casa.

Ghicice e? (coovvvvirecieeieeeieee, )

Cu pernute la labute,

Cine calca-ncetisor

Parcd merge pe covor?

Iara micii soricei

Fug rapid dn calea €i? (.....coeevvvevreereennennnnne )

Are blana matasoasa,

La caldura toarce-n casa,

La labute are gherute

Toate ascunse in pernute. (.....c.cceeeeerverveereeennennn )

Activitate fara sprijinul invatatorului

Transcrie ghicitoarea preferata.

ISTORIE

Profesor pentru invatamantul primar Mimi-Lenuta Toma
Scoala Gimnaziala ,, Emil Braescu” Magura, jud. Bacau

Invitarea centratd pe elev reprezinti o abordare care presupune un stil de invatare
activ si integrarea programelor de nvatare in functie de ritmul propriu de invatare al elevului.
Dintre metodele moderne specifice invatarii active care pot fi aplicate cu succes si la
orele de istorie fac parte: brainstormingul, jurnalul cu dubld intrare, metoda cubului,
ciorchinele, eseul de cinci minute, cvintetul, metoda predarii/invatarii reciproce.

In continuare voi prezenta aceste metode de invitare activd si interactivd, cu
exemplificari concrete, din cadrul lectiilor de istorie, la clasa a [V- a.
Brainstormingul motiveaza invatarea elevilor in sensul ca reprezintd formularea a cat
mai multor idei legate de rezolvarea unei situatii — problema conturate.

Text suport: Copilaria de ieri §i de azi
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Fiind doua aspecte cuprinse in titlul temei, se imparte clasa in doud grupe: grupa 1 —
Copilaria de ieri si grupa 2 — Copilaria de azi.

Sarcina: Exprimarea n sarcini scurte si concrete a tuturor ideilor 1n legatura cu tema data

In continuare se parcurg urmitoarele etape: se scriu toate ideile pe o coald mare de
hartie; pauza de zece minute pentru agezarea ideilor; se reiau ideile emise, pe rand, si se
grupeaza pe categorii sau cuvinte cheie; se analizeaza critic, se evalueaza, se argumenteaza si
se contraargumenteaza ideile emise anterior, la nivelul grupurilor; se afiseaza ideile rezultate
sub forma de propozitii.

In cadrul unei asemenea activititi se asigurd: implicarea activi a tuturor
participantilor, exprimarea personalitdtii; exersarea creativitatii si a unor atitudini deschise la
nivelul grupului; valorizarea ideilor fiecarui participant; eliberarea de prejudecati.

Ciorchinele
Este o metoda de brainstorming neliniard care stimuleaza gasirea conexiunilor dintre
idei. Text suport: Grecii, un model de civilizatie si cultura

Jurnalul cu dubli intrare

Prin aceastd metoda elevii stabilesc o legaturd stransa intre text si propria lor curiozitate
si experienta.

Text suport: Vecinii i comunitatea

Printr-o linie verticala, elevii impart o pagina in doua.

In partea stangd noteaza acele enunturi/fragmente care: le considera mai importante; le
prezintd informatii apropiate de experienta lor personald; contin informatii absolut noi pentru
ei. In partea dreaptd vor trebui si comenteze acel enunt/fragment: La ce i-a determinat si se
gandeasca? Ce Intrebari au legatura cu acel enunt / fragment? Ce informatii le sunt cunoscute?
Despre ce ar dori sa afle mai multe informatii?

In timp ce citesc, elevii se opresc din lecturd si noteaza in jurnal.

Utilitatea acestei metode consta in faptul cd atunci cand invatatorul revine la text, elevii
folosesc jurnalul pentru a spune ce comentarii au facut in legatura cu diverse fragmente.

Eseul de cinci minute
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Eseul este o modalitate eficienta de a incheia o ord. Prin aceastd metoda elevii sunt
ajutati sa-si sintetizeze ideile legate de tema lectiei, iar invatatorul are o idee mai clara despre
ceea ce s-a intamplat, in plan intelectual, In acea ora.

Text suport: Roma. De la Cetate la Imperiu

Descrieti, pe scurt, poporul roman. Formulati o intrebare in legdturd cu ceea ce ati mai
vrea sa mai aflati despre poporul roman. Eseurile strinse pot constitui un punct de plecare
pentru invatator n organizarea lectiei urmatoare.

Cubul

Prin aceastd metoda se exploreaza (cerceteazd) un subiect sau o situatie din mai multe
perspective, realizdndu-se abordarea complexa si integratoare a unei teme. Permite
diferentierea sarcinilor de Invatare, stimuleaza eficienta invatarii si stimuleaza gandirea logica.
Este necesar un cub mare, pe fetele caruia sd fie scrisd cate o sarcind de lucru sub diferite
forme.

Text suport: Dacia in timpul stapanirii romane

e Descrie: Organizarea Daciei In timpul stapanirii romane

o Compara: Camod de viata, prin ce se aseamana dacii $i romanii?

e Asociaza: Cunoscand procesul de romanizare al dacilor, la ce te gdndesti?

e Analizeaza: De ce crezi ca in alte provincii romane nu s-a produs o rapidd romanizare,

asa cum s-a intamplat in Dacia?

e Aplica: Cum explici organizarea Daciei Romane unui elev de clasa a I1I- a?

o  Argumenteaza: Cucerirea Daciei de catre romani i romanizarea acesteia a fost un

lucru bun? De ce da? De ce nu?

Se imparte clasa in sase grupuri de cate patru elevi si se stabileste rolul fiecirui membru
din grup, fiecare dintre ele examinand tema din perspectiva cerintei de pe una din fetele
cubului:

Se va insista pe formularea unor raspunsuri reprezentative pentru grup si nu individuale.
Metoda poate fi folosita si ca joc/concurs intre grupuri.

Cvintetul reprezintd o modalitate de sintetizare a informatiilor, de evaluare a Intelegerii si
creativitatii copiilor si mijlocul de exprimare a creativitatii lor.

Este o poezie de cinci versuri care se elaboreaza individual, in perechi sau in grup si
respectd urmadtoarele repere: titlul (un singur cuvant - substantiv); descriere (doua cuvinte -
adjective), actiune (trei cuvinte - verbe); sentimente (patru cuvinte — constructie, enunt);
esenta subiectului (un cuvant cheie).

Exemplu: Stefan cel Mare/Viteaz, iscusit/Luptdnd, iInvingand, ctitorind/A fost
,,soarele” Moldovei/rou

Metoda predarii/nvatarii reciproce - Text suport: Faptele de vitejie ale lui lancu de

Hunedoara
Elevii sunt pusi in situatia de a fi ei insisi profesori si de a explica
colegilor rezolvarea unei situatii-problema.

Se Tmpart elevii in grupe de cate patru, in care fiecare are un rol:

e rezumatorul — face un scurt rezumat al textului / fragmentului citit;

e intrebatorul — pune intrebari clarificatoare (In ce secol este plasat evenimentul? Ce se

intampla in Tara Romaneasca si Moldova? Ce a organizat lancu de
Hunedoara? Cu cine a incheiat aliante? Ce semnifica cuvintele scrise pe
mormantul 1ui?);
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e clarificatorul — trebuie sa aibd o imagine de ansamblu a evenimentelor si sa incerce sa
raspunda Intrebarilor grupului;

e prezicatorul — 1si va imagina, colaborand cu ceilalti colegi, anumite consecinte pozitive
sau negative 1n functie de existenta/inexistenta unui anumit eveniment.

Avantajele invatarii centrate pe elev sunt: cresterea motivatiei elevilor, deoarece

acestia sunt constienti c¢a pot influenta procesul de invatare; eficacitate mai mare a invatarii si

a aplicarii celor invatate, deoarece aceste abordari folosesc invatarea activa; invatarea capata

sens, deoarece a stapani materia Inseamnd a o intelege; posibilitate mai mare de includere —

poate fi adaptata in functie de potentialul fiecarui elev, de capacitatile diferite de invatare, de

contextele de invatare specifice; metodele de invatare centrate pe elev fac lectiile interesante,

sprijina elevii In Intelegerea continuturilor pe care sa fie capabili sa le aplice 1n viata reala.

Bibliografie:
o Joan Cerghit — Metode de Invatamant, Editura Didactica si Pedagogica, Bucuresti, 1976;
o Gheorghe Alexandru si colaboratorii — Metodica predarii istoriei in invatamantul
preuniversitar, Editura
,»Oheorghe Alexandru”, Craiova, 1999.

STIINTELE PENTRU CEI MICI
PROIECT EDUCATIONAL CONSACRAT OPTIMIZARII STUDIULUI
STIINTELOR N iNVATAMANTUL PRIMAR
Profesor pentru invatamantul primar Alina Radu,
Profesor pentru invatamantul primar Antoanela Matees
Colegiul National Pedagogic ,, Stefan cel Mare” Bacau

ARGUMENT

Educatia STEM (Science — Technology — Engineering - Mathematics) este un concept
inovativ care integreaza activitati din sfera stiintelor si tehnologiilor cu scopul de a forma la
elevi competente logico-matematice, tehnice, digitale, dar si de invitare constientd, autonoma,
aplicata. In concordanti cu nivelul de dezvoltare cognitiva, elevii de la invatamantul primar
pot in fi implicati in contexte de invatare practic-aplicative, care accesibilizeaza, prin
intermediul mijloacelor de invatare, notiuni tehnico-stiintifice abstracte. Anumite marimi
fizice (lungimea, masa, timpul, temperatura), fenomene fizice (mecanice, termice, magnetice,
electrice) fac obiectul lectiilor de matematicd si explorarea mediului in ciclul achizitiilor
fundamentale (clasele CP - II). Abordarea acestor continuturi ale invatarii intr-o maniera
aplicata, bazata pe lucrul cu mijloace concrete, accesibilizeaza notiunile teoretice si faciliteaza
transmiterea lor cu acuratete si corectitudine stiintifica; de asemenea, elevii sunt stimulati sa
evidentieze situatii (din propria lor experientd de viatd) in care au remarcat aplicabilitatea
stiintelor studiate la scoald. Conectarea eficientd a teoriei cu practica poate spori interesul
elevilor pentru documentarea complementara invatarii scolare. Biblioteca scolii oferd, in
acest sens, resurse diversificate din care elevii obtin informatii, dar si contextul de a Invata
prin descoperire.Transferul cunostintelor din clasd in mediul casnic, aplicarea lor in
experimente, precum si explicarea constientd a rezultatelor obtinute constituie urmatorul pas
pe calea invatarii autonome. Este oportun, asadar, si valorificam expertiza profesionald,

89



precum si resursele materiale existente la nivelul unitatii de invatdmant pentru a desfasura
coopereze.
SCOPUL PROIECTULUI

Proiectul educational ,,STIINTELE PENTRU CEI MICI” propune activitati
prin care elevii observi demonstratii ale aplicabilitatii stiintelor naturii in viata de zi cu
zi, se informeaza din surse fizice/digitale privitor la anumite elemente de continut din
sfera stiintelor naturii, efectueazi ei insisi experimente, explicd rezultatele obtinute si
argumenteazi necesitatea studierii si integririi descoperirilor stiintifice in viata
oamenilor.
OBIECTIVELE PROIECTULUI
Pe parcursul activitatilor proiectului, se urmareste ca elevii:

e Si extragd mesaje formative generale/ detaliate dintr-un material tematic prezentat;

Sa urmareasca atent demonstratiile practice sustinute de cadrul didactic invitat;
Sa numeasca dispozitivele/ materialele utilizate in demonstratii;
Sa prezinte caracteristicile principale ale unui magnet;
Sa explice succint modul de functionare a unui circuit electric;
Sa participe la activitdti de tip ,,dezbatere” pe baza unor materiale informative
explicate conform nivelului lor de varsta si intelegere;

e Si utilizeze resurse in format letric/digital pentru documentare suplimentara asupra
unor continuturi din sfera stiintelor naturii;

e Si efectueze experimente stiintifice cu grad redus de risc, sub supravegherea unui
adult, la domiciliu;

e  S& explice pasii experimentelor desfasurate, precum si rezultatele obtinute;

e S& formuleze opinii personale cu privire la necesitatea aplicarii cunostintelor
stiintifice pentru optimizarea standardului de viatd in general si pentru dezvoltarea de
practici sustenabile si prietenoase cu mediul inconjurétor.

BENEFICIARIIL
Elevii de la Colegiul National Pedagogic ,Stefan cel Mare” Bacdu, familiile,
comunitatea scolara
ECHIPA DE COORDONARE SI IMPLEMENTARE A PROIECTULUI
Un membru al echipei manageriale, un profesor de fizica, un laborant, bibliotecara,
profesorii pentru invatamantul primar
RESURSELE
Normative, umane, procedurale, materiale, temporale — se vor detalia punctual.
ACTIVITATILE PROIECTULUI

Activitdtile proiectului se vor desfigura pe parcursul lunii iunie, in cadrul unitdtii de

invatare ,,Recapitulare si evaluare finald”, astfel:

1. ,Laboratorul de stiinte”

Cadrul didactic invitat — domnul profesor de fizici — va desfiasura o activitate
demonstrativa folosind materiale din laboratorul de fizica (circuite electrice, magneti).
Materialele pregatite de domnul laborant vor fi prezentate elevilor, apoi vor fi folosite
pentru demonstratii.

2. ,Stiintele din carti”

90



Colectivele de elevi ale claselor implicate in proiect vor merge, conform programului

stabilit, la biblioteca scolii; doamna bibliotecard va prezenta, apoi va pune la

dispozitia elevilor o colectie de carti cu continut tematic (din domeniul stiintelor
naturii) pe care elevii vor consulta.
3. ,Laboratorul de acasa”

Doamnele profesoare pentru invatimantul primar vor recomanda elevilor mai multe

experimente simple ce pot fi efectuate acasé, sub supravegherea unui adult. Exemple:

- Se poate demonstra ca aerul exista (desi este un corp gazos, invizibil) atasand un
balon unui bidon de plastic; presand bidonul, aerul trece din acesta in balon,
umflandu-1.

- Se poate evidentia traseul apei prin corpul plantei addugand cerneald apei din
vaza cu garoafe albe; dupa mai multe ore, petalele garoafelor devin albastre,
dovedind faptul cé lichidul din vaza a ajuns in corpul plantelor.

- Prin activitati de bucatirie, SUB SUPRAVEGHEREEA UNUI ADULT, se pot
demonstra transformarile apei: fierbere, condensare, evaporare, inghetare.

- Amestecand zahdr/sare cu apa, respectiv cafea macinatd cu apa, se evidentiaza
procesul de dizolvare (zahar/sare plus apd), respectiv absenta acestui proces
(cafea plus apa).

Elevii efectueaza acasa, la alegere, experimente simple si impartasesc experientele cu

colegii si cu cadrele didactice (poze, relatari).

EVALUAREA PROIECTULUI

Evaluarea activitatilor proiectului in termeni de implicare constienta a elevilor in contexte
de invatare prin descoperire, lucru in echipd, calitatea produselor activitatii, valoare
formativa a activitatilor se va realiza prin: observarea sistematica a activitatii elevilor; analiza
produselor activitatii elevilor; feedback in urma expunerii lucrarilor in mediile virtuale ale
comunitdtii scolare (pentru care pdrintii elevilor si-au exprimat acordul);interevaluare,
autoevaluare; evaluare formativa in cadrul echipei de proiect; evaluare formativa la nivelul
catedrei in vederea optimizarii activitatilor viitoare.
MEDIATIZAREA REZULTATELOR

Rezultatele activitatii elevilor in cadrul proiectului educational ,,Stiintele pentru copii”

vor fi expuse in mediile virtuale ale comunitatii scolare (pentru care parintii elevilor si-au
exprimat acordul). Activitatile cu grad crescut de eficientd vor fi prezentate ca exemple de
bune practici in activitdtile metodice ale profesorilor pentru invatdmantul primar.

T *‘ COPII, SALVATI PAMANTUL! - proiect educational
Profesor pentru invatamantul primar Alina-Elena Ursaru
Scoala Gimnaziala ,,Explorator Gheorghe

\ Negoita” Sascut
! A

Titlul proiectului: ,,Copii, salvti PAmantul!”

A. INFORMATII DESPRE PROIECT
1.
2. Categoria 1n care se incadreaza proiectul: ecologie si protectia mediului
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B. REZUMATUL PROIECTULUI
,»Copii, salvati Pamantul!” este un proiect ce-si propune antrenarea §i implicarea elevilor
claselor I — VIII, intr-o gama variata de activitati:
- activitati de informare despre Planeta Pamant ;
- activitati artistico — plastice;
- activitati practice.
ACTIVITATI PROPUSE:
e Conceperea proiectului;
o Impirtirea sarcinilor si a responsabilititilor; profesorii coordonatori vor indruma
elevii in realizarea materialelor necesare bunei desfasurari a activitatii finale;
e Dezbatere pe teme ecologice;
e Activitate artistica (colaje,picturi);
e Activitate practica - Realizarea de costume din materiale reciclabile
Activitate finala (Expozitie de lucrari, Programul artistic - ,,Salvati Pamantul!”,
Prezentare PPT -Ziua Pamantului).
C. PREZENTAREA PROIECTULUI
C.1. Argument .

Dintre toate planetele pe care am fi putut locui, am avut sansa de a fi pe cea mai
frumoasa, pe TERRA - PLANETA ALBASTRA. Din picate, oamenii rdi au inceput si o
distrugd, uitdnd ca Pamantul nu este doar al lor ci si al nostru si a celor ce vor veni.
Activitatile omenesti au ca efect transformarea mediului natural intr-un mediu mai putin
propice unei bune dezvoltari a tinerei generatii. Despaduririle, poluarea aerului si a apelor,
eroziunea solului, transformarea peisajelor, disparitia unor plante si animale sunt citeva din
problemele grave ale prezentului.Trebuie sa ne Tnvatam copiii cat de important este sa traiesti
intr-un mediu curat si sdndtos pentru a te dezvolta si tu la fel. Daca dupa ploaie apare
curcubeul care anunta vremea buna, linistea, pacea, frumusetea, uitarea tunetelor si a
fulgerelor, sa-i ajutdm pe copiii nostri sd fie ei ,,CURCUBEUL” care sd aducd echilibrul
Pamantului, si-i educim ca pe niste LUPTATORI PENTRU SANATATEA SI FRUMUSETEA
PLANETEI ALBASTRE.

C.2. Obiectivul general/scopul:

Sensibilizarea elevilor in ceea ce priveste pericolul in care se afld viata noastra,

datorita agresiunilor Tmpotriva mediului inconjurator ;
C.3. Rezultatele asteptate ca urmare a implementarii proiectului:
Rezultate exprimate in termeni cantitativi:
- participarea unui numar de elevi in cadrul acestui proiect;
- implicarea partenerilor ;
- expozitie cu lucririle elevilor;
- postarea activitdtilor pe site-ul scolii
Rezultate exprimate in termeni calitativi:
- exersarea unor deprinderi de ingrijire si ocrotire a mediului natural;
- formarea unei atitudini responsabile fatd de mediu;
- inocularea unui comportament ecologic;
- impactul pozitiv asupra copiilor.
C.4. Grupul tinta céruia i se adreseaza proiectul:
- elevi
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- prescolari
- Invatatorii si educatorii
C.5. Durata proiectului: februarie -aprilie
C.6. Descrierea activitatilor
Activitatea nr. 1
Titlul activitatii: Conceperea proiectului
Activitatea nr. 2
Titlul activitatii: Impartirea sarcinilor si a responsabilititilor; profesorii coordonatori vor
indruma elevii 1n realizarea materialelor necesare bunei desfasurari a activitatii finale;
Activitatea nr. 3
Titlul activitatii: Dezbatere pe teme ecologice
Activitatea nr. 4
Titlul activitatii: 2. Activitate artistica (Planeta Albastra - desene, colaje, postere)
Activitatea nr. 5
Titlul activitatii: Activitate practica - Reciclarea deseurilor (realizarea de costume cu
materiale reciclabile)
Activitatea nr. 6
Titlul activitatii: Expozitie de lucrari (aprecieri asupra modului de lucru individual si in
echipa)
Programul artistic ,,Salvati Pamantul!”
Prezentare PPT - Ziua Pamantului
Dans tematic
Parada costumelor
C.7. Prezentati modalitatea de evaluare si indicatorii de evaluare ai proiectului
e convorbiri;
e viziondri de filmulete ecologice PPT;
e raportul specific fiecarei activitati ;
e rezultate concrete din timpul activitatilor desfagurate vor fi depuse in portofoliu
ce va cuprinde materialele elevilor;
e monitorizarea tuturor lucrarilor elevilor, de colaboratori, coordonatori.
C.8. Aratati care sunt beneficiarii directi si indirecti ai proiectului
- elevii participanti, cadre didactice coordonatoare;
C.9. Continuitatea/sustenabilitatea proiectului:
- proiectul va fi continuat, cu sigurantd, de cdtre invatatorii fiecdrei clase, la orele de
cunoastere a mediului, prin organizarea de diferite concursuri tematice si in saptiména
»Scoala altfel!”
C.10. Activitati de promovare/mediatizare si de diseminare:
- prin site-ul scolii
- pliante.
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VERDE LA ACTIVITATI DE FORMARE iN SAPTAMANA VERDE
Profesor pentru invatamantul primar Nadia Tufa
Scoala Gimnaziala ,, Geoge Calinescu” Onesti

Schimbatrile climatice si degradarea mediului sunt probleme cu care ne confruntam la
nivel national si international. Educatia este unul din pilonii Tmbunatatirii raspunsului la
schimbdrile climatice, prin schimbarea comportamentului uman, in vederea protejarii naturii si
a resurselor, fiind recunoscut faptul ca educatia pentru climd joacd un rol fundamental in
adaptarea comportamentald si mentald a societétii la schimbarile climatice. Educatia privind
schimbdrile climatice si mediul are rolul de a contribui la modelarea comportamentelor
individuale, de grup si de sistem care duc la degradarea naturii si a mediului inconjurétor si de
a Tmputernici oamenii sd contribuie la rezolvarea de probleme si la schimbari sistemice.

Schimbarea atitudinii celor din jur si formarea unei atitudini pozitive fatd de mediu
este usor acceptate de elevi, asumata cu placere, prin alternarea activitatilor de informare cu
cele practic-aplicative. Programul nostru, al elevilor din clasa a [V-a, a avut la baza activitati
in cluse in programul international Learnind about forets, dupa cum urmeaza:

- realizare de ecusoane, prin care elevul dobandeste calitatea de Protector al mediului

- crearea unor semne de carte, inlocuind hartia cu din frunzele. Fiecare frunza a
transmis un mesaj celui care a primit-o, fie el coleg sau membru al familiei, iar unul dintre
cele mai frumoase a fost: Traieste in ritmul toamnei!.

- sarcini de lucru, de rezolvat in echipe, intr-un mediu natural, ce au ca scop
congtientizarea rolului fiecarei fiinte din mediul inconjurator: construirea unui adapost pentru
animale din materiale gésite 1n natura, identificare de obiecte din jur care au aceeasi culoare/
forma, recunoasterea a doud pasari dupa trilurile lor, observarea unei furnici/unei panze de
paianjen, construirea unei masti din frunze, construirea unui pod din obiecte descoperite an
jur, aranjarea unor frunze dupa forma si identificarea copacul din care au cazut.

- activitate de cercetare a Plantelor medicinale/ arbustilor
medicinali/ciupercilor/arborilor medicinali, in care fisa de lucru a fost completatd cu ajutorul
atlasului botanic sau al unor aplicatii, tot sub forma activitatii In grup. Sarcinile de invatare
solicitau selectare de informatii, pentru descriere si pentru aplicabilitate practicd. Pentru ca
sarcina de lucru a fost indeplinitd cu succes de fiecare grupa, s-a baut ceai din plante
medicinale si s-a consumat zacuscd din ciuperci comestibile si gem din fructe din arbori
fructiferi.

=y A\ 53 S | P 4
Totodata, prin ,,educatia privind schimbarile climatice si mediul” intelegem o educatie
de calitate care promoveaza un stil de viatd sustenabil prin dezvoltarea de competente
ecosociale, dezvoltarea unui mediu scolar sustenabil. In acelasi timp, ei dezvoltd competente

de baza pentru o economie circulard bazata pe o utilizare sustenabild a resurselor naturale si se
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straduiesc sa adopte un stil de viatd si o culturd a sustenabilitatii, care favorizeaza protejarea
biodiversitatii si refacerea ecosistemelor naturale. O concretizare a sustenabilititii s-a realizat,
in cazul nostru, prin crearea unor produse din materiale refolosibile. La targul de produse
vedeta a fost sacosa creatd dintr-un tricou ramas mic, iar aldturi i-au stat papusile create din
burete sau jucariile confectionate din haine vechi. Trocul a fost momentul in care s-au pus in
valoare produsele realizate, pentru ca schimbul sa se faca conform valorii atribuite de creator,
dar si prin negociere.

Obiectele realizate au fost oferite cadou unor colegi- parteneri in proiectul Copiii -
viitor pentru Terra, de la Scoala Gimnaziala ,,Liviu Rebreanu” Comanegti. Cum am ajuns la
ei? Cu trenul, un mijloc de transport in comun sustenabil, gratuit pentru elevi si confortabil,
care conecteazd oamanii si locurile si care limiteaza emisiile de CO2. Cum ne-au primit
colegii din Comanesti, coordonati de doamna Anca Bildigdu? Cu frunze, cu mesaje verzi, cu
paine si sare, cu inima deschisa si ...cu verde la prietenie.

Elevii si-au dezvoltat capacitatea de a reflecta si de a actiona in vederea protejarii
mediului, au constientizat rolul fiecarui element din naturd, fie frunza, fie crenguta, fie piatra,
precum si importanta fiecarei fiinte in cadrul unui ecosistem, prin jocul Reteaua elementelor
naturale. Elevii au fost asezati in cerc. Fiecare elev a primit o imagine cu un element natural
(izvor, musca, albind, copac, frunza, boasca, sol), iar coordonatorul jocului le-a unit, cu fire de
atd de diferite culori prinse de manile copiilor, stabilind legdturi variate, argumentate de
participantii la joc.

In baza reactiilor elevilor si a reflectarii informatiilor dobandite in timpul activitatilor
in plan comportamental, pot afirma cd educatia de calitate, realizatd cu multd munca si prin
idei riguros implementate, in cadrul Saptamanii verzi, poate fi un indem la a trai in ritmul
naturii §i a ne bucura de tot ce ne oferd aceasta.

EDUCATIA SPATIALA ADAPTATA LA CLASELE PRIMARE
Profesor pentru invatamantul primar Stefania-Laura Busila
Scoala Gimnaziala ,, Emil Braescu” Magura, jud. Bacau

Stiinta si tehnologia nu pot fi separate de viata zilnica. Pentru a le da plusvaloare, este
necesard folosirea acestora Intr-un mod eficient, folosind metode si procedee adecvate de
invatare precum experimentul, activititi practice si Invétare prin cooperare, care sd Incurajeze
inovatia, care sa 1i ajute pe copii si Inteleagd concepte abstracte.

Ce poate fi mai interesant pentru un copil decat sd invete luand parte efectiv la
procesul creatiei? Lucrand cu copii dornici de cunoastere, creativi, cu abilitati digitale medii,
am avut posibilitatea sd promovez educatia STEM 1n randul acestora. Au reusit sd pund in
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practicd cunostinte dobandite prin participarea la activitati interdisciplinare incercand sa
»invete prin a face”, intr-un mod proactiv si chiar distractiv.

Fiind preocupata de acest domeniu, am implicat si elevii In cateva activitati specifice:
vizionare de filmulete cu mascota Paxi, organizare de expozitii de desene/machete; jocuri de
rol. confectionare de costume/obiecte spatiale din materiale refolosibile/piese lego;
indrumarea elevilor pentru participarea la concursuri care vizeazad educatia STEM; derularea
unor proiecte de grup.

Tematica referitoare la spatiul cosmic poate fi abordata in cadru formal, atat la nivelul
ariei curriculare matematica si explorarea mediului, cat si la nivel interdisciplinar, apeland la
cunostinte si abilitati din domeniul artei, IT si chiar lingvistic.

In cadru nonformal, am implicat elevii, in functie de preferinte, in activititi diverse:
Proiectul educational ,,Space Unites the World”; Proiectul judetean ,,Universul stiintei prin
experiment”; Participare la Cercul de Astronomie ,,Meteor”, organizat la nivel judetean;
Programul Hour of Code Romania, organizat de ADFABER; Proiectul national ”Planeta
Pamant- casa tuturor”.

De asemenea, in Saptaména Scoala Altfel am desfasurat lectii la fata locului”, in
incinta Observatorului Astronomic ”Victor Anestin” din Bacau. Prin participarea la Scoala de
Vara ”Joc si creatie”, elevii au privit corpuri ceresti cu ajutorul telescopului.

In august 2020 am participat in Tabara de la Marisel, jud. Cluj, organizati de Agentia
Spatiala Europeana si ESERO.

ESERO este un proiect initiat de catre Agentia Spatiala Europeana - ESA, cu scopul
de a folosi oportunitatile pe care le prezintd domeniul spatial pentru a incuraja predarea si
invatarea de materii STEM(Stiinta, Tehnologie, Inginerie, Matematicd) in scolile europene
primare si secundare. Prin acest centru, Agentia Spatiala Romana - ROSA si ESA doresc sa
raspundd nevoilor educationale specifice din Romaénia, astfel incat tinerele generatii sa fie
incurajate catre o carierd din domeniile STEM. Activitatile ESERO Romaénia sunt cuprinse in
cadrul protocolului incheiat intre Ministerul Educatiei Nationale si Cercetarii Stiintifice si
Agentia Spatiala Roméana.

In cadrul cursului, au fost abordate subiecte ce tin de astronomie, elemente de
robotica, cét si subiecte care se referd la explorarea spatiului cosmic, cum ar fi misiuni
spatiale, aterizarea pe o cometd, viata in spatiu sau programul de explorare umana a spatiului
cosmic. Pe parcursul a patru zile, cursantii au beneficiat de 16 ore de pregatire practica si 10
ore de pregatire teoretici. Am avut parte de experiente inedite pe toatd perioada cursului de
initiere in tehnologii spatiale, alaturi de incd 15 cursanti din intreaga tard. Am invétat
astronomie practicd; am observat corpurile ceresti cu ajutorul unor lunete si telescoape si am
ascultat Universul cu ajutorul unor dispozitive de radioastronomie, gratie fondatorului
observatorului astronomic din regiune, Paul Dolea. Alaturi de astronautul roman, Dumitru
Prunariu am descoperit cum sa facem stiintele mai atractive pentru elevi.

Imi propun ca pe viitor si folosesc competentele dobandite in urma participarii la
acest curs astfel: derularea unui optional la nivelul clasei, ,,Misterele Universului”; initierea
unui proiect colaborativ la nivelul comisiei metodice a invatatorilor si a comisiei stiinte si
TIC intitulat ,,Colabordm, experimentam, Invatam!”, pe parcursul Scolii Altfel; continuarea
colabordrii cu Cercul de Astronomie ,,Meteor”. Printre activitdtile propuse se vor numara:
redactarea unor scrisori catre Paxi prin care sa-l intrebe orice doresc sa afle despre spatiul
cosmic; jocuri de rol cu tema Sistemului Solar, fiecare copil avand rolul unui corp ceresc,
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intelegdnd mai bine, astfel, miscarea acestora 1n jurul axei lor si 1n jurul Soarelui; concurs de
machete cu tema ,Naveta mea spatiald”; concurs de benzi desenate in care personajul
principal si fie Paxi; realizarea de afise cu tema ,Planeta mea albastrda”, cu accent pe
importanta mentinerii sanatatii Pamantului.

Sunt pasionata de stiinte, in general, lucru pe care incerc sa-1 impartasesc si elevilor
mei. Spatiul cosmic reprezinta ,,the final frontier”, locul deplinei libertati. Am aplicat si pentru
participarea la un workshop in Belgia, la Centrul Spatial European. Doresc, printre altele, sa
ma familiarizez cu lumea programarii miniroboteilor WeDo 2.0. Consider ca participarea la
un astfel de program vine ca o completare fireasca a nevoilor mele de formare profesionala.

STRATEGII DE DEZVOLTARE A GANDIRII CRITICE VALORIFICATE iN
CADRUL ORELOR DE LIMBA SI LITERATURA ROMANA
Profesor pentru invatamantul primar Cristina Andries
Scoala Gimnaziala ,, Emil Braescu” Mdagura

Gandirea — ca proces psihic superior este motorul tuturor activitatilor desfasurate de
catre elevi atat in cadrul formal si non-formal, céat si informal. Educatia formala tinteste, in
special, dezvoltarea gandirii si anume, gandirea critica. In acest sens, pe intreg procesul de
invatare, cadrele didactice imbind metode interactive, solicitante din punct de vedere psihic,
dar si motivante, si creative pentru a stimula la cote maxime implicarea tuturor proceselor
psihice superioare alaturi de cele volitive, afective, motivationale si aptitudinale.

Gandirea critica reprezintd, de fapt, produsul gandirii prin formularea unor
pareri/judecati de valoare emise ca urmare a implicarii tuturor operatiilor gandirii. Gandirea
criticd poate fi manifestatd 1Tn nenumadrate moduri, prin expunerea propriilor pareri
argumentate corespunzitor, prin acceptarea si dezbaterea mai multor idei, prin sporirea
simtului de raspundere. Aceasta capacitate se dobandeste in timp, prin numeroase exercitii si
situatii de invatare, dar care ulterior permite elevilor sa se manifeste spontan, prin implicarea
creativitdtii si a curiozitatii. Fiecare cadru didactic isi doreste ca discipolii sa fie implicati in
activitatile desfasurate in cadrul orelor, prin adresarea intrebarilor de felul: ,,Cum pot folosi
aceste cunostinte?”, ,,In ce situatii pot aplica aceste abilititi?”. Astfel se realizeaza integrarea
informatiilor la nivel interdisciplinar, fara ca elevul sa fie o reproducere fideld a unor activitati
lipsite de aplicabilitate, destinate memoriei de scurta durata.

Metodele care implica dezvoltarea gandirii critice, In cadrul orelor de Comunicare in
limba romand/Limba si literatura romand, sunt antrenante, iar Tmpreund cu metodele
traditionale creeaza situatii stimulatoare pentru elevi.

Organizarea lectiilor de limbd romand dupa modelul ERRE: Evocarea, Realizarea
sensului, Reflectia si Extensia poate fi foarte potrivitd pentru dezvoltarea gandirii critice a
elevilor din ciclul primar. Pentru fiecare etapd amintitd se pot folosi cu succes mai multe
metode. Pentru prima secventa de lectie, captarea atentiei, propun metode precum: jocul ,,Da -
Nu”, ,,Prezentiri neobisnuite”. In continuare, pentru a integra lectia in unitatea tematica, la
etapa de evocare, se pot utiliza metodele interactive de tipul: Icebreking — Brainstorming,
jocul ,,Gaseste Intrebarea”.

La realizarea sensului, parte cu cel mai mult timp acordat, se preteazd metode mai
complexe, precum:
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v" Metoda SINELG (Sistemul Interactiv de Notare pentru Eficientizarea Lecturii si a
Gandirii) aplicatad prin adnotari pe text (?, +, -, /) sau sinteze pe fise.

v Metoda ,.Interogatiei multiprocesuale” sau ,,Predictiile” realizata prin continudri ale
povestirii, apoi compararea cu povestirea originala.

v' Metoda ,,Povestitorului” (Storytelling) aplicatd prin cerinte de tipul: povesteste
oral, folosind corespunzator gestica, mimica si tonul vocii, un alt final/ alt traseu
facut de personaje/altd perspectivd asupra unui personaj/alt conflict al povestii
citite (audiate).

v' Metoda ,.Termeni-cheie” — elevii pe grupe sau in perechi alcatuiesc o povestire cu
acele cuvinte si apoi se compara povestirile echipelor formate.

v" Metoda .Jurnalul cu dubla intrare” realizatd individual prin notarea pe doua
coloane a acordului, tréirile pozitive si a dezacordului, trairile negative.

La Reflectie, cadrul didactic poate propune metode care implicd, in special, operatii ale
gandirii, precum generalizarea si individualizarea, prin care elevii pot demonstra gradul de
intelegere a subiectului discutat. Metode specifice acestei secvente ar fi:

v" Metoda Cvintetului (cinci randuri in crestere folosind cuvintele-sinteza);

v" Linia valorilor (enunt care implica o situatie delicata la care raspunsurile pot fi: Sunt

de acord/Nu sunt
de acord).

Pentru partea de Extensie se poate adduga o noud rubricad la tabelul realizat in cadrul
metodei ,,Stiu, vreau sa stiu, am aflat” i anume cu rubrica ,,Ce as vrea sa mai aflu legat de
cele invatate astazi?” sau solicitarea altor informatii legate interdisciplinar de tema discutata,
astfel se revine la ideea de aplicabilitate si plenitudinea dezvoltarii competentelor elevilor.

Dezvoltarea gandirii este un proces indelungat si asiduu, parcurs de elev la indrumarea
cadrului didactic care utilizeazd metodele potrivite nivelului si particularitatile de varsta ale
elevilor, dar care este imperios intregului proces de educatie sub toate formele si dimensiunile
sale in vederea indeplinirii cu succes a idealului educatie romanesti.

Bibliografie:

v Andrei, Cosmovici, Psihologie generala, Polirom, lasi, 1996;

v' M., Golu, Fundamentele psihologiei, Fundatia ,,Romania de méine”, Bucuresti, 2000;

v" Tinca, Cretu, Psihologia vdrstelor, Polirom, Iasi, 2016.

PROGRES SI EFICIENTA iN MANAGEMENTUL EDUCATIONAL
Prof. Doinita Vasiloiu
Scoala Gimnaziala ,, Emil Brdescu” Mdagura, jud. Bacau

,Menirea fireasca a scolii nu e sd dea numai invataturd, ci sd destepte, cultivand
destoiniciile intelectuale in inima copilului, trebuinta de a invata toatd viata” (Ioan Slavici)

Managementul scolar apare ca un sistem de actiuni exercitate in mod constient,
organizat, sistematic in vederea transformarii personalitatilor elevilor, potrivit finalitatii care
si-au propus-o.

Pe langa aceasta managerul scolar indruma, organizeaza si conduce toate aspectele de
ordin organizatoric la nivelul scolii.
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Modelul conducerii relative autonome la nivelul bazal al sistemului de invatamant s-a
dovedit viabil din perspective cresterii eficacitatii institutiei scolare .

Eficacitatea educationald — reprezinta masura In care activitatea din domeniul
educational si-a realizat toate finalitatile propuse , masura in care a indeplinit standardele de
formare sau standardele institutionale corelate cu obiectivele specifice formulate pe niveluri
de actiune .

Eficacitatea scolard - se raporteaza la nivelul institutional si reprezintd masura in
care activitatea scolii si-a realizat finalitatile propuse.

Eficienta educationala - reprezintd obtinerea unor rezultate asteptate la nivelul celui
edicat (In corelatie cu finalitatile educationale fixate) in conditiile unui consum mic de resurse.

Eficienta scolara - poate fi definitd din perspectiva elevului ca obtinerea succesului
scolar cu un minim de resurse consummate; poate fi definitd si din perspectiva institutiei
scolare in sensul realizarii acesteia cu un consum mic de resurse materiale, umane, financiare.
Definirea conceptului de eficacitate scolard este dificila . S-a ajuns la un consens privind
necesitatea ca accentul sd cada pe rezultatele la nivelul elevilor si n special privind conceptul
de valoare adaugatd de catre scoalad (o scoald eficace adauga un plus de valoare in formarea
elevilor ei in comparatie cu alte scoli servind acelorasi finalitati generale).

Masurarea eficacitatii presupune stabilirea unor parametri clari, printre care
consistenta si consecventa influentei scolii asupra rezultatelor elevilor.

Un manager este eficace daca are o viziune clara asupra a ceea ce inseamnad o scoald
eficace, este capabil sa determine personalul institutiei scolare sa impartaseasca viziunea lui,
isi organizeaza timpul de asa maniera Incét sia- si poatd duce la bun sfarsit misiunea ce
decurge din aceasta viziune.

Cele trei componente fundamentale ale unui proces educational eficace si_eficient
sunt:

1. Unele aspecte legate de curriculum - deschidere spre managementul curriculum-ului ca
atributie a managerului scolar ( conducatorul institutiei scolare) si a managerului educational
(profesorul/educatorul); modul in care se implementeaza curriculumul national in institutia
scolard si modul in care se concepe, se elaboreazd, se implementeazd, se evalueaza si se
dezvolta curriculumul la nivelul scolii.
In abordarea procesului educational, daci se ia in considerare sensul larg al conceptului de
curriculum, trebuie avute in vedere mai multe niveluri: elevii, clasa, scoala si contextul
educational. Ideea de baza este aceea ca eficacitatea actului de invétare la nivelul elevului este
determinatd de:

- timpul acordat invdtarii,

- oportunitdtile de invdtare oferite;

- calitatea procesului educational in ansamblul lui;

- influenta unor factori de mediu specifici fiecarui elev.
Intreaga activitate scolari , condusi de managerul scolar , face ca elevul , cu personalitatea lui
distinctd , aflatd la un anumit nivel de evolutie ,sd se dezvolte prin invdfare , aceasta
insemnand pentru fiecare ciclu managerial ( an scolar sau ciclu scolar):

- un plus de cunostinte functionale — zona lui”a sti”’;

- un plus de deprinderi de muncd intelectuald - zona lui”a sti sa faci ceva cu

ceea ce stii”’;
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- un plus de abilitdti, capacitdti, un nivel superior dc dezvoltare a aptitudinilor
- zona lui”a sti
sa fii”’;
- un nivel superior de elaborare a trdsdturilor de personalitate- zona lui”a sti
sa fii si sa devii”.
2. Modalititi de grupare a actorilor procesului educational- deschidere spre
managementul organizatiei . Sunt implicate aici doud planuri ale grupdrii care sunt mai
evidente in sistemele de invatamant in care ponderea curriculumului national este mare :
- gruparea pe clase (activitatea didacticd pe clase §i pe lectii) - clasa ca grup
constant de Invatare
caruia elevul i apartine o perioada constanta de timp — de obicei un ciclu scolar. Apartenenta
elevului la o clasa, nivelul real si nivelul de preg éatire al clasei respective , raportarea
profesorilor la grupul clasei si raportarea clasei la profesori sunt factori de influenta asupra
eficacitatii  scolare . Prin introducerea disciplinelor optionale se determind desfiintarea
grupului clasei , cel putin pentru unele secvente ale timpului de Invatare si reunirea elevilor
din mai multe clase in alte grupuri de invétare fiecare , la randul sdu , cu sintalitatea sa , cu un
anumit specific relational cu profesorii si cu aceleasi influente asupra elevilor , luati
individual,influenteaza eficacitatea scolare in ansamblul ei.
- planul grupdrii la nivelul actului de invdgare- derulat fie 1n clasd , fie in grupul
constituit prin
optiuni fatd de o arie curriculard anume.Activitatea pe microgrupuri se dovedeste a fi o
maniera de apropiere a procesului educational de nevoile fiecarui individ , de specificul sau
personal , marind randamentul de invatare.
3. Comportamentul in predare al cadrelor didactice - deschidere spre managementul
personalului; abordarile metodologice ,organizarea invatarii ,sunt aspecte ce tin de profesor .
La clasa ,profesorul nu realizeaza numai predarea — invatarea — evaluarea, ci si relationeaza cu
elevii , influentandu-le comportamentul de invatare, intervine in directionarea evolutiei lor
generale; fiind figura centrald pentru elevi, profesorul capitd si alte roluri de influientare
educativa, adaugandu-si noi comportamente in activitatea cu clasa:
e planificd activitatile, determind sarcinile pe variate niveluri, isi structureaza
continuturile, isi programeaza actiunile;
organizeazd activitatile clasei , determina climatul specific de munci;
comunica informatii variate;
conduce activitatea desfésurata in clasé , dupa normativitatea specifica;
coordoneaza activitatile, sincronizeaza realizarea obiectivelor, armonizeaza stilurile si
ritmurile, incheagd colectivul, previne influentele negative;
indruma elevii in cunoastere, in activitate;
motiveaza elevii prin echilibrul stimulare - sanctionare;
consiliazd elevii pe problemele specifice varstei si individuale ,
controleaza evolutia elevilor in raport cu obiectivele procesului didactic ;
apreciazd, evalueazd atingerea performantelor , a standardelor date, formuleaza
judecati de valoare .
Prin aceste comportamente, profesorul influenteaza managerial activitatea instructiv-
educativd, cu efecte directe asupra calitatii , eficientei si eficacitatii actului didactic , fara a
confunda cele doua planuri de actiune .
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Profesorul-manager 1si creazd conditiile necesare pentru reusita activitatilor in clasd, nu
numai sub aspectul precizarii clare a obiectivelor , prelucrarii continutului tematic, alegerii
strategiilor etc., ci si a celorlalte conditii care faciliteazd desfasurarea optima a acestor
activitdti in plan pedagogic: conditii ergonomice , psihologice, sociale, operationale,
inovatoare, normative.

Un profesor trebuie sd fie format pentru a avea un comportament eficace la clasa, atat in
timpul pregatirii sale initiale, cat i prin stagii de pregétire continuéd/perfectonare .
Cele trei categorii de aspecte: curriculum ,structurile organizatorice ale formdrii si
comportamentul profesorului cu particularitdtile lor , au un rol incontestabil in influentarea
eficacitatii Tnvatarii la elevi. Existd o interactiune dinamica Intre aceste aspecte, iar rezultatul
final din perspectiva eficacitatii Tnvatarii la elevi este dependent de aceasta interactiune.
Bibliografie:

e  Ghergut Alois — ,,Management general si strategic in educatie”, Editura POLIROM,

2007;
e Iucu Romita B. — ,,Managementul clasei de elevi”’, Editura POLIROM, 2006.

METODE INOVATIVE DE INVATARE APLICATIE PRACTICA
Profesor pentru invatamantul primar Nicoleta Budau
Scoala Gimnaziala ,, Miron Costin” Bacau

Scolaritatea este varsta care cuprinde cea mai importantd experientd educationald din
viata unei persoane, pe parcursul ei inregistrandu-se ritmurile cele mai pregnante in
dezvoltarea individualitatii umane si una din cele mai semnificative achizitii, cu ecou evident
pentru etapele ulterioare ale dezvoltarii sale. Avand in vedere necesitatea imbunatatirii calitatii
educatiei, tendintele actuale vizeaza crearea unui mediu educational adecvat si situarea
copilului 1n centrul organizarii procesului de invatare-predare.

Metodele inovative au drept scop transformarea invatarii bazate pe reproducerea
informatiei intr-un proces de educatie activ, creativ, de stimulare, facand trecerea de la pasiv
(receptare) la atitudini active, de participare si chiar de inovare. Aplicarea acestor metode cer
din partea elevilor un efort intelectual sustinut, fiind pusi 1n situatia de a emite idei, de a géasi
solutii pentru problemele noi aparute. Pentru a fi accesibile si atractive copiilor, aceste metode
se desfasoara sub forma unor jocuri cu reguli.

De-a lungul anilor am facut cunostintd cu multe metode kinestezice inovative foarte
utile in activitatea pe care o desfasor cu elevii.

Am aplicat apoi la clasa, iar rezultatele au fost cele asteptate. Mai jos descriu una din
aceste metode:

DENUMIREA METODEI: Baloanele gramaticale

DISCIPLINA: Limba romana

VARSTA ELEVILOR: 9 - 10 ani, CLASA a IlI-a

TIMP: 15 min

MATERIALE NECESARE: Baloane in doud culori, biletele cu intrebari, sfoara,
borderou,centralizare rezultate,boluri colorate, ace de gadmalie colorate si pixuri

FORME DE ORGANIZARE: 24 de elevi, impartiti in 2 grupe

OBIECTIVE URMARITE: Se recapituleazi cunostinte de bazi legate de partile de vorbire
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PREGATIREA: Se pregitesc doui serii de céte zece baloane de doua culori diferite, in fiecare
balon va fi introdus un biletel cu o intrebare referitoare la o parte de vorbire. Se umfla
baloanele, apoi se asaza pe pardoseala clasei.

PROCEDURA:

1. Se imparte clasa in 2 grupe, cate zece elevi in fiecare grupa. Elevii aleg cate un balon in
culoarea preferata. Fiecare grupa are o culoare, diferita.

2. Primul elev al grupei rosii (de exemplu) se deplaseaza pana la primul balon, il sparge
(sarind pe el), rezolva intrebarea de pe biletel si preda biletelul profesorului.

3. Aceasta procedura este repetatd de fiecare membru al fiecarei grupe.

4. La final , profesorul verifica raspunsurile si acorda puncte.

NOTE: Fiecare grupa va primi cate un punct pentru fiecare raspuns corect..

VARIATII: Aceasta metoda poate fi folosita si la alte obiecte, 1n lectii de recapitulare.
BILETELE:

. Scrie 3 substantive comune de genul feminin.

. Scrie 3 substantive proprii de genul masculin.

. Scrie 3 substantive comune de genul neutru.

. Scrie 3 adjective care exprima culori.

. Cate verbe existd Tn enuntul: Scrisul si cititul sunt foarte importante.

. Scrie doud verbe la timpul trecut.

. Scrie pronumele corespunzatoare fiecaruia dintre verbele: ....... povesteste; ........ scriem;
........ vorbeau.

8. Scrie formele pronumelui personal la persoana .

9. Scrie formele pronumelui personal la persoana a III-a, numarul plural.

10. Pune verbele din enuntul urmator la timpul viitor:

Ana citea o carte, iar George scria tema, cand am trecut pe la ei.

11. Scrie 3 substantive proprii de genul feminin.

12. Scrie 3 substantive comune de genul masculin.

13. Scrie 3 substantive comune.

14. Scrie 3 adjective care exprima nsusiri sufletesti.

15. Cate substantive existd in enuntul: Scrisul si cititul sunt foarte importante pentru elevi.

16. Scrie doua verbe la timpul prezent.

17. Scrie formele pronumelui personal la persoana a II-a.

18. Scrie formele pronumelui personal la persoana a I1I-a, numarul singular.

19. Scrie pronumele corespunzatoare fiecaruia dintre verbele:

....... povestim; ........ scrii; ........ vorbeste.

20. Pune verbele din enuntul urmator la timpul prezent: Ana citea o carte, iar George scria
tema, cand am trecut eu pe la ei.

~N NN BN~

Echipa rosie Echipa galbena

Nr. intrebare Punctaj obtinut Nr. intrebare Punctaj obtinut

Am ales utilizarea cat mai multor metode inovative deoarece acestea sunt centrate pe
elev si activitate. Accentul este pus pe dezvoltarea gandirii, formarea de aptitudini, deprinderi;
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incurajeaza participarea elevilor, stimuleaza creativitatea; evaluarea este formativa iar relatiile
dintre cadru didactic si elev sunt egale.
Prin aplicarea metodelor inovative, imbinate cu cele clasice se poate contribui la
asigurarea unei bune calitati in educatia copiilor.
Bibliografie:
- Cerghit, 1., 1997, Metode de invatamant, E.D.P., Bucuresti;
- Moldoveanu, M., 2002, Mentalitatea creativa — perspectiva psihosociologica, Editura
Coresi, Bucuresti;
- Roco, M., 2004, Creativitate si inteligenta emotionald, Ed. Polirom, Iasi.

PROIECT DIDACTIC
Profesor pentru invatamantul primar Lacramioara Lovin
Scoala Gimnaziala Beresti-Tazlau

CLASA: |

ARIA CURRICULARA: Matematici si stiinte ale naturii

DISCIPLINA: Matematica si explorarea mediului

UNITATEA TEMATICA: , Toamna, in lumea plantelor”

SUBIECTUL.: Adunarea numerelor formate numai din zeci

FORMA DE REALIZARE: activitate integrata

TIPUL ACTIVITATII: Sistematizare si consolidare a cunostintelor

SCOPUL: Consolidarea cunostintelor in efectuarea operatiilor de adunare a numerelor
formate numai din zeci

DISCIPLINE INTEGRATE:

Matematica si explorarea mediului

Comunicare in limba romana

Arte vizuale si abilitati practice

COMPETENTE SPECIFICE:

Matematica si explorarea mediului:

1.4. Efectuarea de adunari, mintal sau in scris, in concentrul 0 - 100, recurgand frecvent la
numarare;

1.6. Utilizarea unor denumiri si simboluri matematice (termen, sumd, total, =, -, +) in
rezolvarea si/sau compunerea de probleme;

5.2. Rezolvarea de probleme simple in care intervin operatii de adunare sau scadere in
concentrul 0 - 100, cu sprijin in obiecte, imagini sau reprezentari schematice.

Comunicare in limba romdnd:

1.4. Exprimarea interesului pentru receptarea de mesaje orale, In contexte de comunicare
cunoscute;

2.4. Exprimarea propriilor idei referitoare la contexte familiare, manifestind interes si
incredere 1n sine

Muzica si miscare:

3.1. Manifestare libera, adecvata, pe muzica, apeland la diverse forme de exprimare, in functie
de continutul si caracterul muzicii

OBIECTIVE OPERATIONALE:
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La sfarsitul lectiei elevii vor fi capabili:
e Ol - Sa afle suma a doud numere mai mici decat 100;
02 — Sa rezolve probleme folosind obiecte concrete sau reprezentdri simbolice;
03 — Sa compuna probleme utilizdnd date scrise intr-un tabel;
04 - Sa aplice ordinea crescatoare a rezultatelor obtinute in situatii date;
O5 - Sa utilizeze simboluri pentru a compune numere.
STRATEGII DIDACTICE:
Metode si procedee: conversatia, problematizarea, jocul didactic, explicatia, exercitiu-joc,
experimentul, brainstorming
Mijloace de invatamant: plansd joc didactic, fise de lucru, clepsidra, caietele elevilor,
ecusoane cu numere, autocolant cu retea de matematica, casute, chei, plicuri cu sarcini
Forme de organizare: frontal, pe grupe, individual
Evaluare: observarea comportamentului elevilor, analiza produselor activitatii, evaluare
scrisa, orala, nominala
Resurse umane: 13 elevi
Resurse temporale: 45 min
BIBLIOGRAFIE:
e Neagu, Mihaela, Petrovici, Constantin, Elemente de didactica matematicii  in
gradinita si invatamdntul primar, Ed. Pim, lasi, 2003;
e Domniteanu, Pachita, Didactica matematicii in invafamantul primar, Ed. Geneze,
Galati, 2002;
e Neacsu, loan, Metodica predarii matematicii, E.D.P., Bucuresti, 1998.

DICTAREA MATEMATICA
Profesor pentru invatamantul primar Rodica LEONTE
Scola Gimnaziala ,, Alexandru loan Cuza” Bacau
Dictarea matematica este o metoda care ‘
poate fi aplicatd frecvent in cadrul lectiilor

pentru a evalua cunostintele/notiunile elevilor.

i <

= T

Poate oferi informatii exacte despre cunostintele | o> T P
si capacitatile elevilor si se realizeazd pe baza v 1
unui sistem de exercitii si probleme concepute in :
conformitate cu obiectivele de evaluare urmarite.
25.03.2021

Se poate realiza la inceputul lectiei (ca o
forma de reactualizare a cunostintelor) sau la ﬂ)ww
sfarsitul lectiei (ca forma de evaluare), inainte de

etapa de reflectie. N A St B SR M e m
Existi mai multe tipuri de dictari . ff ff 5
matgmaticg: ﬁggrativé, gritmeticé, < 0(;’ ,;»cfo I
terminologicd, geometrica, de numeratie, grafica, eeloars || dwg e el
cu determinarea valorii de adevar etc. Ak Bt 1
Un exemplu de abordare/aplicare a dictirii - '
matematice (DM)
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Se da dictarea matematica:

1) Calculeaza si scrie suma numerelor 4 si 5.
2)  Scrie numarul cu 2 mai mare decadt 8.

3) Scrie numarul cu 2 mai mic decdt §.

4) Descazutul este 10, iar scazatorul este 3. Scrie cu ce este egal restul.
5) Cat adunat cu 0 da 3?

a) Completati dictarea cu incd 2 itemi.

6) Din suma numerelor 3 si 7 scade numarul 4. Scrie rezultatul.
7) Un caiet costa 3 lei. Cat

F-LE=19
vor costa doud caiete? i HR-lk H?‘y |

Lot : o e
b) Tipul dictdrii matematice: | | ) 11

DICTARE AERESL
ARITMETICA ERREEE
¢) Clasa si unitatea de 1
continut vizata: | 11 :
CL I — Adunarea si scaderea ‘
numerelor naturale de la 0 la W
10.  Aflarea  numarului
neunoscut. Proprietatile
adunirii. Probleme care se REEE
rezolvd printr-o  operatie. nme v*_ vk
(Unitatea ~ de  1invatare: I
Secretele corpului omenesc) L BE"
d) Activitate de | ]
postrezolvare: | "
In sirul numerelor obtinute
subliniati numerele pare.
e) Descriere succintd: procesul de realizare a dictarii matematice; procesul de evaluare a
dictarii matematice; procesul de realizare a activitatii de postrezolvare.

Aspecte metodologice:

Elevii scriu pe caiete doar raspunsurile, intr-un rand, despartite prin virgule. Numarul
de sarcini este determinat in dependenta de virsta elevilor, iar rdspunsurile nu trebuie sd ocupe
mai mult de doud randuri de caiet.

Invititorul aminteste elevilor cerintele de baza: si asculte cu atentie fiecare sarcini; sa
efectueze calculele in minte, iar pe caiet sa scrie doar raspunsurile, Intr-un rand, despartite
prin virguld; dupa scrierea raspunsului sa ridice mana (tinand cotul pe banca), pentru a anunta
despre finalizarea lucrului asupra sarcinii.

Invatatorul citeste tare si raspicat fiecare sarcind, dupa care face o pauzd de 1 — 3
minute.

In acest rastimp elevul realizeaza sarcina. Nu se recomanda citirea sarcinii de doud
ori. Daca apare

necesitatea de recitire a sarcinii, aceasta vorbeste despre unele carente metodologice: nivelul
inalt de

complexitate al sarcinilor; formulari ambigui si neclare, citirea neclar etc.

|
=1
|
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Desfasurarea DM solicita din partea invatatorului o tensiune destul de Tnalta: trebuie

sa citeasca textul
sarcinilor intr-un tempou optimal; sd urmareascd elevii; sd reactioneze la unele
disfunctionalitati (,,mai repetati”, ,,pixul meu nu mai scrie” etc.). Pentru sporirea concentrarii
atentiei elevilor se poate folosi un clopotel dupa fiecare pauza, astfel anuntdndu-se despre
citirea urmatoarei sarcini. In rezultatul aplicarii sistematice a DM, sunt depasite dificultatile ce
tin de organizare.

Se va conveni, in prealabil, asupra unui
semn prin care elevii vor anunta invatatorul
despre indeplinirea sarcinii (pozitia in banca, ridicarea pixurilor in sus etc.).

In timpul desfasurarii dictarii matematice
invatatorul nu se va deplasa prin sala de clasa,
pentru a nu distrage atentia elevilor.

La final, invatdtorul va reciti dictarea integral,
pentru a oferi elevilor posibilitatea de
autoverificare.

De obicei, la finalul dictarii, invatatorul ia
caietele la control si apreciaza rezultatele
activitatii elevilor prin nota. Insi, se admit si diverse modalititi de evaluare/autoevaluare a
activitatii, in cadrul cérora fiecare elev confrunta raspunsurile obtinute cu:

- raspunsurile prezentate de un
coleg care a realizat dictarea pe verso-ul tablei;

- raspunsurile citite de elevii
solicitati de catre Invatator;

- raspunsurile corecte afisate sau
proiectate de catre Invatator la tabla.

- raspunsurile obtinute de colegul
de banca, facand schimb de caiete.

Pentru fiecare raspuns confruntat, clasa isi
exprima acordul sau dezacordul printr-un
semn asupra caruia s-a convenit in prealabil (bat din palme, ridicd mana etc.). Daca se
constatd divergente de opinii, se realizeaza o analizd frontala. Se stabilieste raspunsul corect si
se realizeaza autocorectarea in caiete.

Activitatea poate sa fie finalizata printr-o
activitate de postrezolvare, care prespune o
sarcina referitoare la sirul raspunsurilor obtinute.

Invatitorul va face o analiza a greselilor comise de elevi pentru a realiza corijari si
racordari in procesul de predare-invatare. Greselile comise de elevi vor constitui ,,materia
prima” pentru formularea contra exemplelor didactice.

Bibliografie:
e DUBINEANSCHIT. - Dictarea matematica. Suport de curs. Universitatea Pedagogica

de Stat ,,Jon Creangad” din Chisinau, 2021;

e CIRLAN, L. - Dictarea matematica, Tn:,,invé;étorul modern”, 2010, Nr. 3, Chiginau.
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JOCUL SI INVATAREA LA CLASA PREGATITOARE
Profesor pentru invatamantul primar Nicoleta-Denisa Rosu
Rosu Scoala Gimnaziala ,,Grigore Tabacaru” Hemeius, jud.Bacau

,,Copilul trebuie Invatat sa-si foloseasca ochii, nu numai pentru a vedea, dar si pentru
a privi urechile, nu numai pentru a auzi, dar si pentru a asculta cu atentie; mdinile, nu numai
pentru a apuca obiectele, ci si pentru a pipai si a le simti”

(Lonwenfeld)

Jocul este o parte sanatoasa, esentiald a copilariei. Copiii exploreazd lumea prin
simturile lor, in timp ce adultii din lumea lor promoveaza dezvoltarea si Invatarea prin
jocurile cu ei. Copiii mici se angajeazd in jocul preficut atunci cand imitd actiunile si
evenimentele pe care le-au experimentat in viata de familie.La clasa pregatitoare, elevul
invatd cel mai bine, dacad se miscd; el are mare nevoie de mobilitate si diversitate.
Profesorul poate organiza ora, astfel incat sd existe momente de deplasare, cu un scop
anume, din bancd, de regrupare, de schimbare de rol, etc. in ciuda faptului ca ne
confruntdm cu o imensa lipsa de spatiu, incerc sa ii determin pe copilasii mei sa se miste
cat mai mult si mai variat, pe fundal muzical sau fara, in clasa, pe holul sau in curtea scolii.
Astfel, activitatile sunt dinamice, pline de energie pozitiva, respectand in acelasi timp
regulile jocului si avand un scop bine definit. Jocul ,,Pdnza de pdianjen” le-a placut foarte
mult copiilor mei. Mereu le-a dat siguranta ca vor pute vorbi despre diverse probleme sau
temeri farad teama ca cineva ii va certa. Am pornit de la intalnirea de dimineata, salutandu-
ne folosind metoda ,,Ghemul”. Firele de atd au realizat pe covor o retea pe care am
asemanat-o cu panza unui paianjen. Din loc in loc am agezat cartonase cu literele invatate.
Copiii au avut sarcina de a recunoaste cat mai multe liere, ei fiind paianjenii care isi
culeg prada din plasd. Aici a existat si posibilitatea tratdrii diferentiate a copiilor. Cei care
stiu deja sa citeascd au avut cerinta de a forma cuvinte cu literele ,,prinse” de pdianjen in
plasd. Apoi jocul lua alte dimensiuni, vorbeam despre emotii, despre temeri, realizari,
persoane dragi, calitati si defecte etc... Acest joc ne-a creat mereu impresia de grup, de
unitate stiind ca dacd un coleg va da drumul atei panza noastra s-ar destrama. Am facut
imediat legédtura cu importanta fiecaruia dintre noi in cadrul grupului si al clase noastre.

Jocul presupune o activitatea intelectuala complexa, pentru ca in timpul desfasurarii
lui elevii analizeaza, compara, abstractizeaza si generalizeaza. Orice joc constituie o
imbinare a comportamentelor intelectuale cu cele afectiv-motivationale. incorporat in
activitatea didactica, elementul de joc imprima acesteia un caracter mai viu si mai atragator,
aduce varietate si o stare de buna dispozitie functionala, de veselie si bucurie, de destindere,
ceea ce previne aparitia monotoniei si a plictiselii, a oboselii. Jocul didactic este un tip
specific de activitate prin care se consolideaza, precizeaza si chiar verificd cunostintele
elevilor, le Tmbunatateste sfera de cunostinte,pune in valoare si le antreneaza capacitatile
creatoare ale acestora. Jocul didactic poate fi folosit cu succes scontat in captarea atentiei
elevilor pe tot parcursul activitatii didactice si inlaturarea plictiselii a dezinteresului.
Reusita jocului didactic este conditionatd de proiectarea, de organizarea lui metodica, de
modul in care stim si asigurdim o concordantd deplini intre elementele ce-1 definesc. In
corectarea tulburdrilor de limbaj, jocul e metoda cea mai la iIndemana, ajutand la atingerea
obiectivelor propuse intr-un mod placut si antrenant pentru totii elevii. Pentru un bun
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management al clasei, cadrul didactic poate folosi cu elevii jocuri de socializare si de
cunoagtere.
O poveste personalizatd - Joc pentru energizare mentald si amuzament
e Metoda: Hora cuvintelor;
Descriere: voi incepe o poveste lacunarda (exemplu: A fost odatd un pring... el avea
un..sio....) silivoi
invita pe copii sé o continue.
Mima de poveste - Joc de energizare si amuzament
e Metoda: improvizatia si jocul de rol;
Descriere: se va alege un personaj dintr-o poveste cunoscuta. Se comunica pe rand
copiilor personajul
ales si le vom cere sa mimeze actiunile specifice acestuia. Copiii trebuie sa recunoasca
personajul. Strategii: jocul este individual sau se poate juca in echipa.
Bomboana buclucasa - Joc de autocunoastere si pozitivare
Metoda: conversatia, observatia;
Descriere: dintr-un cos plin cu bomboane fiecare copil va lua atitea bomboane cate doreste.
Dupa ce au lua bomboanele trebuie sa spund despre sine tot atitea lucruri frumoase. Exista
adesea in copilarie o prospetime a imaginatiei, o curiozitate neobosita, un fel de geniu
poetic, pe care savantii sau artistii ajunsi la maturitate nu le pot gasi decat cu mare greutate.
Multi dintre elevii claselor primare manifestd in mod spontan curiozitate, independenta,
imaginatie bogata, cu alte cuvinte, caracteristici de creativitate in formare. Cadrul didactic
trebuie doar sd descatuseze fantezia elevilor si si le cultive imaginatia. Trebuie inlaturata
tendinta de a-I imita pe celdlalt si se impune orientarea scolarului mic spre original si util.
Va indemn sa priviti in ochii copiilor atunci cand ei se joacd. Veti vedea in ei toata
bucuria si fericirea pamantului. Veti intelege atunci ca sunteti cel mai rasplatit om de pe
pamant, pentru truda si rdbdarea dumneavoastra — va puteti retrdi copildria de fiecare data
cand intrati 1n jocul copiilor.
Bilbiografie:
1. Antonovicil, S., Nicu, G.— Jocuri interdisciplinare, Editura Aramis, Bucuresti 2008;
2. Cerghit, I., Metode de invafamant, Editura Polirom, Iasi, 2003;
3. Panisoard, 1., Comunicarea eficienta, Editura Polirom, Iasi, 2003;
4. Radu, D., Plocariu, N., Jocuri didactice matematice, Editura Aramis, Bucuresti, 2008.

ROLUL PARTENERIATELOR iN DERULAREA PROIECTELOR EDUCATIONALE
(EXEMPLE DE BUNE PRACTICI)

Profesor pentru invatamantul primar Mihaela Vespan

Scoala Gimnaziala ,, Alexandru cel Bun” Bacau

Scoala este una dintre institutiile centrale ale comunitatii, cu roluri specifice, dar nu
poate functiona si nu se poate dezvolta fara un parteneriat eficient cu acestea.

Parteneriatul educational este forma de comunicare, cooperare si colaborare care vine
in sprijinul copilului la nivelul procesului educativ. El se desfiagoara impreund cu actul
educational si se refera la proiectarea, decizia, actiunea si colaborarea dintre institutii si agenti
educationali.

108



Proiectele educationale sunt oportunitati aflate la dispozitia scolilor care isi propun sa-
si asigure inovatia, schimbarea si dezvoltarea. Atingerea obiectivelor propuse prin derularea
lor, este conditionatd de incheierea unor parteneriate educationale cu institutii care sa sustina
reusita activitatilor din cadrul acestor proiecte.

»Help-me!” - proiect de educatie pentru sianitate (parteneri ,,Asociatia pentru
promovarea Invatamantului european Bacau” si Scoala Sanitara Postliceala ,,Sanity” Bacau.

Implementarea acestui proiect a venit ca o necesitate in urma schimbarilor produse la
nivel global de pandemie. Scoala si-a asumat rolul de formare a personalitatii umane capabile
s se integreze 1n societate , sa reactioneze adecvat la schimbarile care se produc in cadrul ei
(,,Actioneaza corect si util in situatii neprevazute!”). Constientizarea acestor realititi a pus
bazele parteneriatelor incheiate cu cele doud institutii. Activitatile la care au participat elevii
au contribuit la Tnsusirea de catre acestia a unor cunostinte de bazd si a formarii unor
deprinderi practice pentru acordarea corecta a primului ajutor si prevenirea accidentelor.

Extras din chestionarul de evaluare al gradului de satisfactie a unui elev participant:
»Accidentele, ranile si bolile pot aparea pe neasteptate. Ajutorul imediat depinde adesea de cei
aflati in apropierea noastra. Avand cunostinte despre modul de acordare a primului ajutor,
oricine poate fi de folos in asemenea situatii.”

Motto-ul proiectului: ,,Scopul nostru principal in viatd ar trebui sa fie acela de a ajuta
pe altii. $i dacd nu-i putem ajuta, cel putin sa nu le facem rau!”

» Calatorie in spatiul cosmic” - proiect educational de informare si documentare
in domeniul astronomiei (partener Observatoarul Astronomic ,,Victor Anestin”). Scopul
acestui proiect a fost stimularea interesului elevilor pentru astronomie §i stinntd in general,
pentru cercetarea spatiului cosmic §i redescoperirea locului nostru in Univers. Activitatile
realizate cu sprijinul muzeografilor din cadrul acestei institutii au facilitat dobandirea de citre
elevi a unor noi cunostinte despre structura Sistemului Solar si despre Statia Spatiala
Internationala care orbiteaza 1n jurul planetei noastre. Copiii au facut cunostintad cu aspecte din
viata astronautilor si au aflat curiozitati legate de spatiul cosmic. Inventivitatea i creativitatea
elevilor au fost stimulate prin activitati informative si explorative, practico-aplicative,
concursuri §i expozitii.

Extras din chestionarul de evaluare al gradului de satisfactie a unui elev participant :
,Cand voi fi mare vreau sd devin astronaut. Acest proiect m-a ajutat si inteleg ca pentru a
putea céldtori 1n spatiu este necesar sa cunosc cit mai multe lucruri despre acesta si sa fiu
foarte bine antrenat. Sunt bucuros pentru cd macheta rachetei Soyuz construitd de mine a
obtinut locul II in concursul la care am participat.”

wLumea dinozaurilor - o lume disparuti”- proiect educational de informare si
documentare in domeniul biologiei (partener Complexul Muzeal de Stiintele Naturii ,,lulian
Borcea”). Proiectul si-a propus realizarea unor activititi interactive cu elevii, corelate cu
tematica expozitiei permanente ,,O lume disparutd”, organizatd in spatiul expozitional al
Muzeului de Stiinte ale Naturii. Copiii au invatat intr-un mod placut despre lumea
vietuitoarelor din trecutul geologic al Pamantului. Activitatile din proiect au urmarit
dezvoltarea in randul elevilor a unor atitudini, deprinderi si comportamente adecvate
cunoasterii §i protejarii naturii. Civilizatia moderna, dezvoltatd odatd cu industrializarea, s-a
fondat pe ideea gresitd cd omul este stdpanul suprem al naturii de la care trebuie sd smulga
maxim de foloase. Elevii trebuie ajutati sa inteleagd ca aceastd abordare duce planeta la
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dezechilibre majore, care determina pe langa fenomene extreme violente si o extinctie Tnh masa
a unor specii de plante si animale.

Feedback workshop din proiect: «Am descoperit aspecte interesante privind viata pe
Terra in trecutul indepartat. Mi-a placut mult colectia de fosile pe care ne-au aratat-o
muzeografii si jocurile la care am participat ,,Cum ajunge o fosild exponat in muzeu?” si
,Descopera exponatul!”. A fost amuzant sé pictam si noi dinozauri si fosile din gips.»

Impactul celor trei proiecte educationale nu ar fi fost acelasi in randul elevilor daca
institutiile partenere nu ar fi fost implicate prin acordul incheiat cu scoala.

Parteneriatele educationale au sprijinit calitatea educatiei si au intarit colaborarea
tuturor factorilor implicati in implementarea acestor proiecte.

Bibliografie:

1. Duta Nicoleta — ,,Empatia in scoald. Cunoastere, comunicare, competentd”, Editura
Universitara, 2010;

2. Dragomir Mariana — ,,Managementul activitatii didactice”, Editura Eurodidact,
2003.

COMUNICAREA CU ELEVI
Profesor pentru invatamantul primar Catalina Bejan
Scoala Gimnaziala ,, Stefan cel Mare” Buhusi

COMUNICAREA presupune asocierea elementelor cognitive si afective cu scopul de
a transmite informati,a inspira credinte,a induce emotii sau a evidentia comportamente printr-
un proces alternant de relatii intre scris ,vizual, nonverbal ,vocal auditiv, simbolic si
comportamental . Comunicarea este un transfer de informatie ntre un emitator si un receptor,
in urma caruia, informatia transmisa si captata este inteleasa si interpretata in acelasi mod de
catre cele doua parti. Dictionarul explicativ al limbii romane ne ofera mai multe sinonome
pentru cuvantul comunicare: instiintare, stire, veste, raport, relatie, legaturd. Comunicarea se
referd la transmisie si schimb de informatii intre oameni, la circulatia de impresii, trairi
afective, judecati de valoare, comenzi cu scopul de a obtine modificari comportamentale la
indivizi, manifestate, in reprezentarile, cunostintele acestora.

Calitatea comunicarii cu micii scolari nu este deloc intdmplatoare in pregatirea si
dezvoltarea lor socio-emotionald care vizeaza capacitatea de a stabili, de a mentine relatii cu
ceilati copii si adulti, capacitatea de a-si exprima, intelege si raspunde emotiilor celor din jur.
In ciclul primar, invatitorul - manager al clasei - trebuie s cunoascd, si stipaneascd cu
maiestrie procesul complex al comunicarii in interactiunea cu elevii si sa ofere acestora sanse
de a-si pastra originalitatea, creativitatea. Aceasta se bazeaza pe competentele, convingerile si
valorile morale dobandite, pe credintele si obiceiurile noastre. Pornind de la citatul
,comunicarea este modalitatea conducerii sufletesti” consider ca, relatiile de comunicare sunt
atdt de importante, Intrucat acestea detin un rol cheie in intelegerea si definirea relatiilor
interumane in general, a grupurilor de mici §i mari dimensiuni, a societatii contemporane in
ansamblul ei. Aceasta se realizeaza prin mai multe forme (verbald, paraverbala si nonverbald),
dar cea mai directd este comunicarea verbald - in clasa, circa 75% din timpul de lucru al
invatatorului se consuma pentru comunicare, adicd 9% citeste, 16% scrie, 30% vorbeste si
45% ascultd. Cuvantul si conotatiile acestuia Incearca sd produca acea rezonantd ... ,,a Intregii
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sale istorii anterioare”, care sd aiba taria, puterea de a trezi elevului imagini si emotii, cu
valente educative benefice receptarii unor ,,continuturi ideatice”.

In comunicarea didactica intervin, determinind-o sau numai influentind-o, factori
multipli care pot fi grupati in urmatoarele categorii: caracteristicile profesorului,
caracteristicile elevului sau clasei, caracteristicile canalului de transmitere si ale contextului in
care se desfasoara actul comunicativ.

Din perspectiva cadrului didactic conteaza stilul didactic, strategiile de instruire
abordate, competentele de exprimare clard, precisd, argumentatd, accesibila, implicarea
profesionald, formele de motivare utilizate, tipuri de relatii pedagogice (de conducere,
afective).

Deosebit de importante sunt si caracteristicile elevului: acuitatea senzoriala (vizuala si
auditivd), nivelul dezvoltarii intelectuale, experienta cognitivad si lingvisticd, motivatia
invatarii, nivelul competentelor de comunicare, gradul de cultura, ritmul de lucru, atitudinile
cognitive si sociale, triirile emotionale, individuale si de grup (anterioare si simultane actului
de comunicare). De multe ori, atunci cnd dorim sd modificAm comportamentul unui elev,
incercdm sa modificam mediul sau sd intervenim asupra propriului mod de manifestare. Nu
reusim insa Intotdeauna ,,sa-i ascultdm pe elevi” cu tact, rdbdare si atentie, lucru ce duce la
instalarea unor obstacole in calea comunicarii. Spre exemplu, in cazul unui elev care se plange
ca Intdmpina dificultati in efectuarea unei teme, cadrul didactic poate riposta pe un ton:

- de avertizare: ,,Daca vrei note mari, munceste!”;
- de comanda: ,,Lucreaza si nu te mai plange atat!”;
- de ridiculizare: ,,Vai de mine ... chiar asa?”

Astfel de mesaje sunt depreciative pentru elevi si neagd importanta sentimentelor
traite de acestia, tocmai din acest motiv, pentru cd stim cu totii cd educatia cere nu numai
pricepere, ci si afectivitate din partea educatorului, ar trebui sd-i raspundem elevului intr-o
manierd de acceptare si stimulare a copilului cu disponibilitate pentru cooperare si
comunicare.

Din experienta didacticd am conturat cateva strategii de comunicare bazate pe:

- focalizarea aspectelor pozitive — ,,Poti! Bravo! Ai reusit!”

- atentia acordatd progreselor elevilor, a aspectelor pozitive ale oricarei situatii de invatare -
“Apreciez modul in care ai rezolvat!”

- acceptarea diferentelor individuale — ,,Ma bucur cand tu ...”

- increderea acordatda permanent

- asteptarile realiste fata de fiecare copil, adaptate nevoilor si potentialului lor de dezvoltare —
»sunt mandra cand ...” si evitarea comparatiilor si a competitiei dintre ei — ,,Pentru mine esti
special!”

Se impune sd incurajam copilul verbal si prin gesturi, ascultindu-l activ ori si
ascultdm mesajul acestuia in tacere, incitdndu-1 sd-si destdinuie propriile trairi. Este necesar ca
noi, cei de la catedra, sa reflectdm mai mult asupra fortei modelatoare a limbajului. Cuvantul
poate fi unealta pretioasa sau mijloc periculos, deoarece poate influenta pozitiv sau negativ
interlocutorul. Se stie deja, ca limbajul celui de la catedra, gesturile sau mimica acestuia sunt
copiate de elevi, de aceea trebuie sd acorddm o atentie deosebitd comunicarii. Atitudinea
cadrului didactic 1n fata elevilor si a parintilor poate declansa sau atenua conflictele care apar
intre elevi, intre elevi si parinti ori intre parinti si profesor.
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Referitor la optimizarea comunicdrii trebuie sd recunoastem cd, nu de putine ori,
profesorul traieste cu impresia cd vorbele sau mesajele sale ajung la destinatie asa cum
gandeste el, cd sunt receptate de elevi pastrand aceleasi intelesuri, aceleasi semnificatii cu ale
sale. Din pacate, lucrurile nu decurg intotdeauna asa, mesajele receptate au tendinta de a se
indeparta mai mult sau mai putin de sensurile emise sau originale, uneori sa fie chiar diferite.
Numai cé actul comunicérii didactice poate fi protejat de posibile variatii si deviatii, distantari
sau deteriorari nedorite prin interventia feedbackului.

In reglarea propriei comuniciari, cadrul didactic trebuie si tind seama de mimica
elevilor, de gesturile, expresiile si miscarile lor, reactii care devin simptomatice pentru ceea ce
simt, inteleg, accepta, doresc acestia. El poate sesiza direct si abil, din mers, ,,starea de spirit”
a elevilor si astfel sa valorifice la maximum comportamentul acestora in beneficiul optimizarii
comunicarii.

Pornind de aici, cadrul didactic poate sa-si restructureze sau sa amelioreze demersul
didactic de moment si nu in ultimul rand sa-si regleze viteza si ritmul propriei vorbiri.

Actul comunicarii devine eficient atunci cand favorizeaza o implicare activd din partea
elevului, o angajare cu toate fortele sale intelectuale si afective n procesul receptarii. Astfel,
receptarea depaseste simpla percepere a unor continuturi audiate. A produce interlocutori
activi, a-i determina pe elevi sd urmareasca cu interes si sa manifeste o atitudine activa in
cursul ascultarii constituie un indicator al competentelor pedagogice a cadrului didactic.
Bibliografie:

1. ALBU, G., (2008), Comunicarea interpersonala, Editura Universitaria Stiintele Educatiei,
Bucuresti;

2. CRISTEA, S., (1998), Dictionar de termeni pedagogici, Editura Didactica si Pedagogica,
Bucuresti;
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TEHNICI DE LUCRU INOVATIVE UTILIZATE PENTRU FORMAREA UNOR
COMPETENTE MATEMATICE, iN INVATAMANTUL PRIMAR-EXEMPLE DE
BUNE PRACTICE

Profesor pentru invatamantul primar Maria-Gianina Paveluc
Scoala Gimnaziala ,, Alexandru cel Bun” Bacau
Clasa: all-a A

Subiectul lectiei: ,, Repetam, asa invatam!” - recapitulare

» Operatii cu numere naturaledin concentrul 0 - 1000.”
Metode de lucru utilizate:
wScara Cunoasterii”
wSpirala Cunoasterii”

OPERATII CU NUMERE NATURALE |

Competente natematice vizate: e i
a) generale: \
- utilizarea numerelor in calcule elementare;

- generarea unor explicatii simple prin folosirea unor elemente de logica; @
. @& u
b) specifice: . g ﬂ.
- identificarea unor numere in conditii precizate; : i
=
i
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- efectuarea de adundri si scaderi cu numere mai mici decat 1000, fara si cu trecere peste
ordin si verificarea prin operatia inversa;
- efectuarea de Tnmultiri si Tmpartiri in concentrul 0 - 100, respectand algoritmii in calculul
corect.
Cele doud metode utilizate pun accent pe capacitatea elevului de a se autoevalua. Ele
ofera acestuia posibilitatea de a demonstra nivelul de stapanire a cunostintelor si de formare a
diferitelor capacitéti testate.
a) SCARA CUNOASTERII
,Scara Cunoasterii” este o metoda interactivd in care elevii sunt solicitati sa faca
aprecieri asupra nivelului propriei cunoasteri, trecdnd in revistd tot ceea ce stiu despre o
anume temd, prin exersarea si aplicarea continuturilor invatate, rezolvand sarcini care le
solicita legarea teoriei de practica.

Cum se utilizeaza?

Se pleacd de la baza scarii (din partea stdngd de jos) si se citesc treptele pentru
efectuarea calculelor, tinand cont de operatia care trebuie efectuatd intre doud trepte
consecutive, pentru a ajunge la raspunsul corect.

Urcand treptele si rezolvand corect, elevul se poate autoevalua ajungand in primul
punct de autoevaluare (marcat cu albastru), repetd procedeul pana cand ajunge la ultima
treaptd, ce indica raspunsul final la care trebuie s ajunga orice elev, prin rezolvarea corectd a
sarcinilor de lucru.

b) SPIRALA CUNOASTERII

Este o metoda modernd de fixare a cunostintelor a elevilor, care constd in aplicarea
continuturilor invatate, prin parcurgerea unor etape bine structurate, indicate de jocul
matematic prin desen specific, astfel incat, parcurgand spirala, elevii vor putea sd se
autoevalueze.
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SPIRALA CUNOA,

Metoda ,,Spirala Cunoasterii” pune in evidentd cunostintele de baza pe care ar trebui
sd le detina orice elev, la finalul unei lectii sau unitati de invatare.

Prin exersare si repetitie elevii cu dificultati de invatare reusesc sa Inteleaga mai usor
unele continuturi, elevii timizi rezolva sarcinile de lucru fara a mai fi timorati.

Metoda dezvolta elevilor capacititile de cautare, selectare si prelucrare a informatiei,
dar si de analiza, sinteza, comparare si esentializare.

Sprijina elevii cu dificultati in intelegerea unor continuturi, sa obtina rezultatele corecte
prin sarcinile suplimentare de repetare si exersare, oferindu-le posibilitati de ffed-back
imediat.

Aplicarea acestei metode, a permis elevilor sd devina din subiecti evaluati, evaluatori
proprii.

Daca rezultatul final este diferit, elevul se poate intoarce si poate corecta acolo unde
este cazul.

Utilizarea acestei metode a stimulat eforturile elevilor de a se autocontrola, autoevalua
si autoregla.

Munca independenta a fost incurajatd printr-un control redus din partea cadrului
didactic.

Fiind o metoda centratd pe exersarea si dezvoltarea capacitatilor, finalitatea ei a condus
la satisfactia depasirii obstacolelor in invatare si o bucurie a reusitei.

S-au evidentiat cu usurintd, elevii care si-au Insusit continuturilor Rrin intelegere.
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MODALITATI DE ABORDAREA A DISCIPLINEI DEZVOLTARE PERSONALA
Profesor pentru invatamdntul primar Cristina lonascu
lonascu Colegiul National Pedagogic ,,Stefan cel Mare” Bacau

In cadrul scolii, disciplina Dezvoltare personald (DP) este dedicati activitatilor de
invatare care au ca scop dezvoltarea capacitatii elevului de a se autocunoaste si de a-si
exprima intr-o manierd pozitivd interesele, aptitudinile, trairile personale, abilitatile de
relationare si comunicare, reflectiile cu privire la invatare. Din perspectiva disciplinei de
studiu, demersul didactic pornind de la competente permite accentuarea scopului pentru care
se invata si a dimensiunii actionale in formarea personalititii elevului. in cadrul disciplinei, se
formeaza in primul rand abilitati si se dezvolta atitudini, finalitatea fiind dobandirea increderii
in sine, starea de bine a copiilor, pregatirea lor pentru viata si pentru viitor. De-a lungul anilor
de studiu, toate ariile curriculare 1si asuma o parte din responsabilitatea privind dezvoltarea
personald/sociald, educationala si de carierd a elevilor, existand astfel posibilitatea abordarii
integrate a unora dintre activitatile propuse. (Programa scolara pentru disciplina Dezvoltare
personald, 2013)

Daci ar fi s dam o definitie a conceptului, as spune doar faptul ca dezvoltarea
personald este un proces complet si complex, care are loc 1n interiorul fiecarei persoane. Este
un proces de transformare a omului, la toate nivelele fiintei sale: fizic, psihic, emotional,
social, spiritual si mental. Aceastd transformare are loc in timp, pe tot parcursul vietii.
Dezvoltarea personald nu se produce doar pand la o anumita varsta, nu incepe la o anumita
varsta, nu doar la o anumita categorie de persoane si doar la anumit nivel social. Procesul de
dezvoltare personald incepe incd de la nastere si se incheie doar in momentul in care omul
ajunge la finalul calatoriei sale prin viatd. Dezvoltarea personala reprezintd suma tuturor
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transformarilor produse in viata fiecaruia, inseamna deciziile, actiunile, parerile, optiunile,
ideile, oportunitatile.

In activititile la clasi, dedicate construirii profilului de formare si dezvoltarii
competentelor elevilor, existd o raportare permanenta la ceea ce gandesc, simt, precum §i cum
se comporta elevii. Ei vor fi invitafi sa constientizeze cine sunt, sd analizeze emotiile pe care
le au, sa se raporteze echilibrat la ceilalti (la diversitate), sa fie motivati sa invete cu succes, sa
exploreze ce meserii/profesii ar dori sa practice in viitor. Competentele ,.invatate” la
Dezvoltare personald reprezintd acele achizitii transferabile necesare obginerii succesului
scolar, in cariera si in viata.

Metode si tehnici eficiente:

- Jocul de rol si simularea (dramatizare, marionete, teatru) pregatesc copilul pentru situatii
reale de viatd si faciliteazd dezvoltarea comunicarii verbale si nonverbale, a empatiei, a
tolerantei.

- Lucrul in echipd antreneaza strategiile de rezolvare a conflictelor si modalitatile de
comunicare eficienta.

- Problematizarea ofera oportunitatea de a cduta solutii pentru diferite situatii de tip
investigativ si de a stimula curiozitatea naturala elevilor.

- Exercitiile si jocurile vor combina migcarea, verbalizarea, manipularea unor obiecte.

- Conversatia euristicd, dezbaterea si discutiile de grup permit elevilor sd se raporteze, sa
invete si sd valorizeze atat experienta personald, cat si experienta colegilor.

- Tehnicile specifice dezvoltarii gandirii critice (de exemplu: turul galeriei, ciorchinele,
jurnalul cu dubla intrare, palariile ganditoare etc.) asigurd exprimarea propriilor opinii §i
creeaza premisele dezvoltarii asertivitatii.

- Utilizarea unor secvente din filme sau a imaginilor din planse/carti de povesti reprezinta,
printre altele, suporturi intuitiv-concrete indispensabile invatarii la aceasta varsta.

In ceea ce priveste contextele nonverbale si informale de realizare a activitatilor de
dezvoltare personald, sunt recomandate: vizite in diferite organizatii publice sau private
(biblioteca, muzee, companii/ firme, fabrici, magazine, cabinete, primarii, alte scoli, politie
etc.), participarea la spectacole de teatru, film, invitarea la clasa a unor personalitati de succes
din comunitate (actori, sportivi, profesori, pompieri, medici etc.) sau ,,intalniri” cu personaje
din desene animate/filme preferate. Atunci cand este posibil, activitatile vor fi realizate ntr-un
spatiu neconventional, cum ar fi: parcuri, in curtea scolii, locatii din cadrul excursiilor/
taberelor organizate, locuri de munca ale parintilor, ONG/companii/firme. Sub indrumarea
cadrului didactic, copiii vor fi incurajati si organizeze §i sd participe la evenimente
educationale: expozitii, festivaluri, targuri, ateliere de lucru etc., care sa valorifice rezultatele
activitatii lor. Sunt recomandate parteneriatele cu alte clase din scoald sau din alte scoli,
actiunile de voluntariat si caritabile, cu ocazia diferitelor sarbatori.

Experiente proprii:

JOC DIDACTIC: ,,Inima mea este un puzzle”

Scop: autocunoastere si atitudine pozitiva fata de sine si fata de ceilalti

Sarcini: Copiii vor primi o inimd Tmpartita in bucati. Aceasta se imbina ca un puzzle. Prima
sarcind este aceea de a completa fiecare piesa cu un cuvant-propozitie-vers dintr-un cantec-
desen care sa-1 reprezinte si sa fie una din piesele care il formeaza ca persoana. A doua sarcina
— personalizarea acestui puzzle. Fiecare 1si va ldsa imaginatia si personalitatea sa-si finalizeze
lucrarea despre el. A treia sarcind-decuparea inimii, bucatelele vor fi puse intr-un plic, stranse
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de catre invatator si impartite in clasa. Astfel, fiecare copil va avea de asamblat inima altui
copil si sd descopere a carui coleg apartine.

JOC DIDACTIC: ,,Ghemul magic”

Scop: Activitatea vizeaza consolidarea relatiilor personale si de grup.

Sarcina: Initiatorul are in mana un ghem de sfoard. El va oferi ghemul unui participant
spunandu-i de ce l-a ales: ,,te-am ales pentru ca esti un prieten bun, ma ajuti...” sau ,,te- am
ales pentru ca tu stii jocuri frumoase...” etc. Cel ales prinde sfoara si ofera ghemul altui coleg
spunandu-i ce calitdti a remarcat la el, de ce il apreciaza. Fiecare participant va alege cel putin
un coleg, pand ce sfoara va forma o retea asemandtoare unei panze de pdianjen. La sfarsit,
initiatorul adreseaza Intrebarile:

- Cum v-ati simtit in timpul jocului?

- Ce ati aflat nou?

Concluzia apartine tot initiatorului care va remarca faptul ca intr-o clasa toti colegii
sunt conectati ca intr-o retea si cd este esential ca relatiile lor sa fie bune.

JOC DIDACTIC: ,,Copilul si oglinda”. Copiii vor forma perechi, luand rolul copilului sau al
oglinzii. Copilul va mima o emotie (bucurie, tristete, furie, frica etc) iar oglinda va imita, apoi
va denumi emotia si se schimba rolurile.
JOC DIDACTIC: ,,Mima”. Copiii vor forma perechi, un copil va expune o situatie in care s-a
simtit trist sau vesel, iar celalalt trebuie sd mimeze starea in fata clasei. Copilul ne va povesti
situatia care l-a facut sa simta acea stare.

Aceasta disciplind are scopul de a contribui substantial la formarea personalitatii
copilului si pregatirea lui pentru pregitirea socioprofesionald. Fiind o disciplind bazata pe o
abordare inter si transdisciplinard, Dezvoltarea Personald va valorifica atdt activitatile
organizate in sala de curs, cat si experienta de viatd a copilului si a factorilor educationali
implicati 1Tn cresterea si educatia acestuia. Aceastd abordare incurajeazd parteneriatul
educational dintre scoala-famile-comunitate.

Bibliografie:
Programa scolara pentru disciplina Dezvoltare Personald, clasa pregétitoare, clasa I si clasa a
1I-a, aprobata prin ordin al ministrului Nr. 3418/19.03.2013, Bucuresti;

DEZVOLTAREA GUSTULUI PENTRU LECTURA LITERARA
Profesor pentru invatamantul primar Maria Dumitru
Scoala Gimnaziala ,,Alexandru cel Bun” Bacau

In cadrul activitatii didactice desfasurate la clasa a patra, am sesizat ca unii elevi se
confruntd cu
urmatoarele probleme: citesc foarte putin, nu finalizeaza la timp lecturarea unei cérti sau citesc
fara sa inteleaga continutul textului.
Luénd in considerare faptul ca programul scolar este de opt ore, ca elevii participa si
la activitati extrascolare, mi-am propus si rezolv aceastd problema astfel:
- sa realizez vizite la Biblioteca Judeteana si la biblioteca scolii;
- sd organizez vizite la casele memoriale ale unor scriitori;
- sa le prezint cértile de la Clubul de lectura Arthur;
- sa le propun sa se inscrie in clubul de lecturd, recurgand la o motivatie extrinseca:
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obtinerea de premii materiale simbolice;

- pentru fiecare carte propusa pentru lecturd, am realizat o impartire pe sdptimani cu
precizarea numarului minim de pagini ce trebuie citit;

- la Inceputul saptamanii, fiecare elev trebuia sa scrie numarul de pagini citite;

- in cadrul orei de limba roméana, fiecare elev povestea pe scurt ce I-a impresionat din textul
citit;

elevii vizionau filmul la scoala, dupa lecturarea cartii.

La final, realizam o verificare prin una din urmatoarele modalitéti, care se potrivea

mai bine pentru tipul de text citit:

- povestirea in lant;

- fisa de lectura;

- jurnalul de lectura;

- harta textului;

- intrebari/ interviul/ discutiile individuale;
- diagrama Venn

- portofoliul.

Am alternat textele de lectura propuse de mine, cu textele citite la alegere.

Pentru a fi motivati sa citeascd mai repede, am recompensat elevii cu premii

simbolice.
Am desfasurat impreund cu parintii si elevii o activitate cu titlul ,,Ora de lectura, ora de aur”.
Périntii au primit cu bucurie aceastd activitate. Fiecare parinte a lecturat impreund cu al sau
copil o carte la alegere. La data stabilita, au prezentat la scoala, cartea citita: opinii, ganduri,
povestirea pe scurt, mesajul textului. Activitatea a avut succes. Toti elevii si parintii s-au
implicat cu responsabilitate si cu placere.

O altd activitate prin care am reusit sd dezvolt gustul pentru lecturd a fost proiectul
educational ,,Lumea lui Caragiale”. Activitatea a inceput cu studierea bibliografiei lui
Caragiale, am rezumat aceste informatii intr-un ciorchine. Elevii au citit schitele scriitorului
dupa planul dat. Le-am discutat aplicand metode traditionale, dar si moderne utilizate in orele
de lectura. Au vizionat schitele lui Caragiale. Au desenat portretul si cateva personaje
preferate. La final, schitele lui Caragiale au fost jucate pe scend, cu recuzita corespunzatoare.
Publicul a fost constituit din parinti, frati, bunici. Activitatea a avut mare succes.

ASPECTE METODOLOGICE DE PREDARE — INVATARE — EVALUARE A
CONCEPTELOR MORFOLOGICE LA ETAPA DEZVOLTARII (CLASELE III - 1V)
profesor pentu invatamantul primar Irina Tisescu
Scoala Gimnaziala ,, Liviu Rebreanu” Comanesti

Prezentul articol abordeaza problema aspectelor metodologice de predare — invatare —
evaluare a conceptelor morfologice la etapa dezvoltarii (clasele III — IV). In urma studiului
efectuat pentru realizarea acestui articol si a experientei mele didactice am ajuns la concluzia
ca ori de cate ori situatia o cere, trebuie sd-i punem pe elevi sd aplice in mod creativ, in
exprimarea orala si scrisa, cunostintele gramaticale invatate.

Aricolul vrea sa puna in lumini valoarea formativa a metodelor didactice moderne,
afirmand ideea ca este necesar ca profesorul sa dea dovada de creativitate, spirit inovator in
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cadrul lectiilor de limba roméana si sa identifice modalitatea prin care sa-i determine pe elevii
de nivel primar sa isi imbunatatesc competentele de comunicare, de receptare si de intelegere
a partilor de vorbire.

Trebuie acordata o atentie deosebita alegerii tipului de metode folosite in lectiile de
gramatica, in functie de cunostintele teoretice care se urmaresc a fi dobandite, de nivelul clasei
cu care se lucreaza, de particularitatile de varsta si individuale, de pregitirea cu mare grija a
exercitiilor si desfasurarii lor, avandu-se in vedere antrenarea tuturor elevilor din clasa.

Invatarea limbii roméne joaca un rol important in educatia elevilor, asigurind evolutia
lor intelectuala, buna pregatire pentru alte discipline, exprimarea verbald adecvatd a
experientelor, dezvoltarea gandirii si a exprimarii corecte.

In etapa invitamantului primar, importanta limbii romane ca obiect de studiu indica
faptul ca aceasta materie dezvolta limbajul oral si scris al elevilor, cunoasterea si utilizarea
corectd a limbii romane si vizeaza invatarea unor tehnici de baza ale activitatii intelectuale
cum sunt cititul, scrisul si exprimarea corecta.

In acest sens mentionam ci s-au efectuat diverse studii cu referire la procesul de
insusire a conceptelor gramaticale la nivelul primar prin aplicarea metodelor moderne.
Actualmente se atesta, pe plan international si national, existenta diverselor investigatii cu
privire la problema aplicarii atat a metodelor clasice, cat si a celor interactive in procesul
predarii—invatarii conceptelor gramaticale la nivelul primar de invatamant. De remarcat ca in
problema predarii partilor de vorbire utilizand metode didactice, opiniile autorilor difera, unii
adepti infocati ai metodelor clasice, altii moderne. Majoritatea autorilor care s-au ocupat de
problema in discutic opteaza pe combinarea metodelor clasice si moderne care asigura
implementarea cu succes a procesului educational, dezvoltarea gandirii constiente si a
spiritului participativ la elev.

lon Neacsu considerd ca ,.educatorii sunt solicitati astazi, in mod continuu, sa
promoveze invatarea eficienta. Si nu orice invatare eficienta, ci una participativ-activa si
creativa” [Neacsu lon. Instruire si invatare. Bucuresti: Editura Didactica si Pedagogica, 1999,
total 343 p., p. 12].

Scopul utilizarii metodelor activ-participative este de a incuraja elevii si
interactioneze, sa analizeze, sa-si exprime opiniile si sa lucreze impreuna pentru a rezolva
sarcinile de invatare a partilor de vorbire.

Plecand de la afirmatia ,,invatamantul modern preconizeaza o metodologie axata pe
actiune operatorie, deci pe promovarea metodelor interactive care sa solicite mecanismele
gandirii, ale inteligentei, ale imaginatiei si creativitatii” [Crenguta Lacramioara. Strategii
didactice interactive. Bucuresti: Editura Didactica si Pedagogica, 2006, total 300 p., p. 182],
putem evidentia dificultatea identificarii unor metode didactice activ-participative in cadrul
disciplinei limba si literatura romana, unde continutul stiintific nu permite interpretari, ca in
cadrul orelor de literatura, care sa influenteze implicarea activa a elevului.

Alegerea metodelor interactive pentru analiza gramaticala constd in faptul ca ele
trebuie sa contribuie l1a trezirea initiativei elevilor pentru ,,a descoperi ceea ce trebuie sa
invete” [Crenguta Lacramioara. Strategii didactice interactive. Bucuresti: Editura Didactica si
Pedagogica, 2006, total 300 p., p. 182]. Principiul de baza al instruirii active este principiul
participarii directe-nemijlocite a elevului in procesul de invatare, care obliga invatatorul sa
asigure implicarea acestuia la obtinerea performantelor preconizate. Se constatd astfel ca
metodele alese sunt ,,in stransa relatie cu personalitatea invatatorului si gradul de pregatire,
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predispozitie si stilurile de invatare ale colectivului cu care lucreaza” [Neacsu Ion. Instruire si
invatare. Bucuresti: Editura Didactica si Pedagogica, 1999, total 343 p., p. 18].

Profesorii trebuie sd-si cunoasca foarte bine elevii, pentru a inregistra progrese in
invatare. Modelul actual de organizare a procesului de predare-invitare a conceptelor
gramaticale se bazeaza pe cresterea cailor de invatare prin actiune directa. Acest tip de
instruire presupune folosirea metodelor care faciliteaza formarea capacitatii de a folosi parti
de vorbire in comunicare prin implicarea personala a elevilor din clasele primare. O piatra de
temelie a noilor orientari didactice il constituie metodele.

Emanuela Ilie sustine ca ,,in reforma invatamantului se vehiculeaza tot mai des ideea
de modernizare a metodelor didactice, modernizare ce are unele directii prioritare: incurajarea
metodelor si tehnicilor interactive” [Ilie Emanuela. Didactica limbii si literaturii romane.
Bucuresti: Polirom, 2014, total 336 p., p. 68]. in procesul de predare—invitare a partilor de
vorbire, metoda interactiva angajeaza elevii in discutie si cooperare, facilitind formarea
capacitatii de a aplica elemente de constructie a comunicarii in mesajele transmise.

Metoda interactiva ii conduce treptat pe elevii din clasele primare, pas cu pas, la
descoperirea mai multor definitii, sensuri si forme gramaticale. Prin urmare, aceste metode
reprezinta operatii care contribuie la dezvoltarea creativitatii, gandirii, abilitatilor analitice si
critice.

Emanuela Ilie mentioneaza ca ,,pedagogi recunoscuti apreciaza ca singurul criteriu
care permite alegerea corecta a uneia sau altei metode de invatamant ar trebui sa fie cel de
natura pragmatica” [llie Emanuela. Didactica limbii si literaturii romane. Bucuresti: Polirom,
2014, total 336 p., p. 69].

Importanta studierii limbii romane 1n scoald este imensa, deoarece insusirea corecta a
acesteia de catre elevi reprezinta prima conditie a atingerii finalitatii fundamentale a
invatamantului de cultura generala: formarea la elevi a competentei de comunicare, in vederea
integrarii rapide in societate.

Bibliografie:

1. Neacsu lon. Instruire si invatare. Bucuresti: Editura Didactica si Pedagogica, 1999, 343 p.;

2. Crenguta Lacramioara. Strategii didactice interactive. Bucuresti: Editura Didactica si
Pedagogica, 2006, 300 p;

3. llie Emanuela. Didactica limbii si literaturii romdne. Bucuresti: Polirom, 2014, 336 p;

4. Cerghit . Metode de invatamant. lasi: Polirom, 2006, total 320 p.

TEHNICI FREINET iN SCOALA TRADITIONALA
Profesor pentru invatamantul primar Norina-Daniela Bulai
Scoala Gimnaziala ,,Nicolae lorga” Bacau

Actiunea pedagogica, in viziunea lui Freinet, trebuie sd aibad elevul ca ax in jurul
caruia sa graviteze totul. Educatorul urmeaza sa se adapteze la trebuintele copilului, sa ia In
considerare interesele si inclinatiile sale. Invatitorul ajuti si nu controleazi, ameninta,
atentioneaza, pedepseste.

Esenta pedagogiei Freinet are in centrul sdu individul precum si relatiile sale
interumane. Tipologia educatiei promovate de Freinet este invatarea centratd pe rezolvarea
unor probleme de catre grupurile de copii, aflate sub indrumarea cadrelor didactice.Munca in
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grupuri mici este considerata mijlocul fundamental de educatie. Formarea grupurilor se face la
alegerea copiilor si dureaza 3 - 4 saptdmani. Neinterventia educatorului 1i va permite copilului
s constientizeze valoarea sa ca membru al unui grup ca si valoarea celor cu care colaboreaza.
In acest caz rolul educatorului se va limita doar la organizarea materialelor necesare educatiei,
mentinerea climatului de incredere.

Principiile pedagogiei Freinet:

1. Pedagogie centrata pe copil;

2. Pedagogie a muncii motivate;

3. Pedagogie personalizata;

4. Pedagogie a comunicarii $i cooperarii.

Voi detalia tehnicile Freinet care au destule puncte comune cu invatimantul
traditional dar si anumite diferente. Am constatat cd aceastd alternativa este destul de
apropiatd de stilul meu didactic, prin tehnicile sale. Utilizez aceste tehnici in anumite
momente ale orei, dar si ca modalitati de cunoastere a copiilor.

Textul liber - tehnica de bazd a pedagogiei Freinet

Ce este textul liber ?

,,Un text liber este, asa cum indicd numele sdu, un text pe care copilul 1l scrie n mod liber,
cand are chef sa-I scrie si pe tema care il inspird”. (C. Freinet)

DESTINATARUL TEXTULUI LIBER:

Acesta nu mai este invatatorul care sanctioneaza prin notd, ci colegii, grupul-clasa,
corespondentii, parintii, vecinii etc.

Rolul cadrului didactic :sd gaseasca spatiu in orar pentru textul liber.; sd deschida
clasa pentru viata; sd ajute pe copil sd-si gaseascd cuvintele care sd-i exprime cel mai bine
sentimentele, emotiile; s nu faca tot timpul observatii/sanctiune de genul: ,,ai scris cu greseli;
ai murdarit hartia; nu ti-ai ales cuvintele; nu ti-ai revazut frazele” etc.

Prezentarea textului liber :aceasta se face daca elevul o doreste. Textul liber se citeste
in fata colegilor, intr-un climat de incredere si bundvointa. Colegii au o atitudine critica
valorizanta, nu distructiva.

,,Punerea la punct” a textului liber: daca textul liber a fost ales pentru a fi publicat in
revista clasei, el va fi ,,pus la punct". Aceasta implicd analiza textului liber, adaugiri,
modificari, completari, in deplin respect pentru gandirea autorului. Fiind rod al unei
colaborari, textul liber nu se noteaza.

[lustrarea textului liber: autorul sau alti colegi pot ilustra textul liber ales spre
publicare, dandu-i o forma artistica.

Prelungirile textului liber: pornind de la textul liber, pot fi organizate lectii de
gramaticd/ortografie, vocabular, istorie, geografie, biologie, se pot demara anchete
documentare etc.

Concluzie: Am observat faptul ca si in invatamantul traditional se foloseste aceasta
tehnicd, sub alta forma, in orele le limba romina, de creatie, compunere cind elevul este liber
sd creeze anumite texteorale sau scrise, dupa care poate desena un aspect din textul compus,
realizdndu-se interdisciplinaritatea. Atitudinea invatatorului este de stimulare a elevilor, de
incurajare permanenta.

JURNALUL SCOLAR DE TIP FREINET

Un mijloc de exprimare: El este un jurnal de opinie pentru cd publicd ceea ce copiii

gandesc.
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Un mijloc de comunicare: Este un mijloc privilegiat de a face cunoscut celorlalti
ceea ce copilul vrea sd zicd.

Un mijloc de socializare si de formare civicda: Jurnalul este, ca i textele compuse, o
recunoastere a dorintelor individului. Realizdnd un jurnal copilul primeste o imagine
pozitiva asupra scrisului, iar simpla difuzare a lui in afara clasei ii da copilului o
dimensiune sociald.

Un mijloc de invatare: copilul invata pentru cd realizarea jurnalului necesiti
competente in citire, scriere, ortografie, vocabular prin necesitatea de a se face inteles. Nu
este supus la sanctiuni §colare, de o nota sau alta. Singura lui grija este aceea de a produce
ceva care poate fi citit. Pentru cd iese din clasa trebuie sa fie ,,frumos” din respect pentru
cititor, deci lizibil.

Concluzie: Elevii mei din clasa a IlI-a au in clasd un caiet in care isi noteaza
sentimentele pe care le-au avut la ore, gindurile lor, cum li s-a parut ca a decurs ora, ce ar dori
sd facem 1n plus. Noi 1l numim ,,Caiet de impresii”.

EVALUAREA in pedagogia Freinet:

Evaluarea in pedagogia Freinet consta in verificarea realizarilor elevilor.
Punctul de plecare este planul individual de munca.

Scopurile evaluaril:

Intr-o clasa Freinet evaluarea nu vizeazi o ierarhizare, ci are ca scopuri depasirea
esecurilor scolare si valorizarea reusitelor partiale ale copiilor care, ajutati, trebuie sa ajunga la
realizarea proiectelor lor individuale.

Tipuri de evaluare:

A. - Autoevaluarea

Pornind de la planul sau individual de munca elevul isi corecteaza singur, cu ajutorul
fisierelor autocorective (autocorectare) munca si-o apreciaza el insusi, printr-un cod de culori,
determinandu-si gradul de reusita.

B. — Evaluarea colectiva(co-evaluarea)

Rezultatul muncii individuale a elevului este prezentat grupului/clasa si supus
criticilor valorizante ale acestuia. Clasa determind nivelul de reusita al proiectului individual.
In functie de gradul de reusita sau de esec, educatorul decide maniera in care elevul isi va
continua munca pana la realizarea definitiva a proiectului.

C. - Socializarea

Definitivarea proiectului individual al elevului se realizeaza sub forma unui articol,
album, expozitie, inregistrare, film, program informatic etc.

Concluzie: S$i in invatdmantul traditional se utilizeazd frecvent autoevaluarea,
evaluarea colectivd cand munca si rezultatele unui elev este apreciatd sau criticata constructiv
de ceilalti colegi, se utilizeaza evaluarea reciproca. Difera sistemul de notare al elevilor.
Bibliografie:
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EXEMPLE DE BUNE PRACTICI PRIN PROIECTE EDUCATIONALE
Profesor pentru invatamantul primar Liliana Creanga
Scoala Gimnaziala ,,Miron Costin” Bacau

Implicarea copiilor in derularea unor proiecte ofera posibilitatea de a actiona, de a se
emotiona puternic, de a fi in stare sa iscodeasca singuri pentru a-si forma convingeri durabile.

De aceea, consider cid este bine sd organizam activitati extracurriculare de calitate,
care sa implice activ pe copii, sd-i provoace la cautdri, cugetari, alegeri, actiuni. Este
important ca aceste activitati sa acopere cat mai multe domenii, cat mai variate si sa raspunda
intereselor copiilor, sa duca la dezvoltarea personalitatii lor, sub toate aspectele.

In acest sens, am initiat si coordonat cu elevii pe care-i indrum la clasa, proiectul
educational ,,A/bina, cea mai importanta fiinta”.

Argumentul care a stat la baza Proiectului educational ,,Albina, cea mai importantd
fiinta”, a avut ca punct de plecare ideea marelui Albert Einstein care obignuia si spuna
cd ,, atunci cdand albinele vor disparea de pe suprafata Pamantului, omul va mai avea doar
patru ani de trait”.

Scopul acestui proiect este de a evidentia importanta acestor insecte pentru umanitate,
necesitatea protejarii lor, dar si a altor polenizatoare. Elevii au aflat lucruri interesante despre
viata intr-un stup de albine, despre organizarea unei familii de albine care este un adevarat
miracol. Cele aproximativ 60000 de albine care alcatuiesc o familie dau dovada de o diviziune
a muncii atit de riguroasd, a activitatilor din interiorul unui stup, incat depasesc cu mult
randamentul si fiabilitatea organizarii noastre sociale, in ciuda inteligentei pe care ne-o
atribuim. Aceastd organizare atat de complexd este greu de explicat, mai ales daca avem in
vedere ca albina are un creier ce cantareste doar 2,5 mg. Astfel, fiecare albind are un rol bine
definit in cadrul familiei, unde gisim mai multe specializari. Matca are menirea de a asigura
inmultirea castei, albinele lucratoare aduna nectarul si polenul asigurand hrana familiei,
albinele cercetase cautd sursele de nectar, albinele aparatoare de la urdinisul stupului pazesc
cu stragnicie rezerva de miere, albinele doici sunt cele care hranesc larvele din stup, trantorii
se imperecheaza cu matca perpetudnd astfel specia. Tinand cont cd o albina viziteaza in
medie, doar intr-o singura zi, 4000 de flori, o familie ajunge la 60-80 milioane de flori pe zi.

Elevii si nu numai ei, trebuie sa constientizeze faptul ca disparitia albinelor ameninta
siguranta alimentatiei mondiale, avand in vedere cd o treime din productia agricola la nivel
global depinde de polenizare. In ultimii ani, populatiile de albine si polenizatori silbatici s-au
restrans drastic, drept consecintd a activitdtii umane irationale — agricultura intensiva,
utilizarea pe scard larga a pesticidelor, poluarea, schimbarile climatice.

SCOPUL PROIECTULUI: Formarea initiativei si a unei atitudini constiente fatd de insectele
din natura, ajutand la formarea unei generatii de copii iubitori de insecte si de animale.
OBIECTIVE GENERALE: insusirea cunostintelor de baza si a deprinderilor practice pentru
protejarea impotriva intepaturilor de insect; pastrarea si Imbunatdtirea sanatatii fizice si
psihice; promovarea ocrotirii mediului inconjurator; dezvoltarea sentimentului solidaritatii
umane fata de cei aflati in suferinta si a respectului fatd de necuvantatoare; Dezvoltarea unor
comportamente de protejare a sandtatii personale.

REZULTATE ASTEPTATE: Formarea unor comportamente de protejare a albimelor
in urma congtientizarii importantei acestora.

EVALUARE: Intocmirea unui album foto in care si se prezinte momente din
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activitatile realizate In vederea atingerii obiectivelor propuse; Expozitie cu lucrdri de arta
plastica; Proiect tematic Cartea de identitate a albinei.

Elevii au participat cu entuziasm la cele patru activitdti stabilite in calendarul
proiectului:

1. Albina, cea mai importanta fiinta - Prezentare PPT;

2. Prezentarea proiectului despre albine; invitarea poeziei Fetica, de Tudor Arghezi si a
cantecelului adecvat temei ,,Albinita mea”;

3. Activitate practicA - O casutd pentru cele mai importante fiinte - construirea unui
ministup,crearea unei albinute (mascota) sau a unei casute, din materiale diferite (carton,
LEGO, lemn, etc);

4. Realizarea unui afis cu tema Cum protejam albinele?.

In derularea proiectului au fost implicati si parintii elevilor, contribuind la
armonizarea educatiei de tip formal, , nonformal si informal.

Din toate aceste activitati copiii au invatat sa respecte natura si sd o protejeze, dar in
acelasi timp au dobandit deprinderi si abilitati de comportare ecologica.

Impactul s-a extins si asupra populatiei scolare dar poate si adulte din comunitatea
locald. Privindu-i pe micuti la treaba, multi dintre cei maturi au fost sensibilizati §i cu
sigurantd si-au amintit cd 1n graba acestor vremuri in care ,,timpul nu mai are rabdare” e bine
totusi sa-ti faci timp sd arunci o hartie la cos sau sd nu calci nepasator iarba proaspitd a
spatiilor verzi fiindcd un pic de grija nu costd nimic, dar cu sigurantd poate conduce la
salvarea naturii, a vietii, a planetei.

Asadar, necesitatea proiectelor educationale este evidenta si beneficiarii sunt in primul
rand copiii care devin participanti activi la protejarea si ocrotirea mediului inconjurator.
Metoda FLIP - Proiectarea activitatii
Profesor pentru invatamantul primar ANTOHE CRISTINA, Colegiul National ,, Ferdinand I”
Bacau

» Clasa: alll-aA
» Nivel: invatamant primar
» Unitatea: Caracteristici si proprietati ale corpurilor
» Subiect: Magnetii
» QObiective/competente:
Elevii vor fi capabili:
e Si clasifice obiectele atrase de magneti;
e S& explice proprietatile magnetilor;
e Sé recunoasca utilizari ale magnetilor in viata de zi cu zi;
e S& aplice notiunile invatate despre magneti intr-un test cu ajutorul aplicatiei
Plickers.
Desfasurarea lectiei: strategia folosita: flipped classroom
Le propun anterior vizionarea unor filme didactice despre magneti:
https://www.youtube.com/watch?v=weKDvzylp4Y Proprietati fizice
https://www.youtube.com/watch?v=RjTOGn_j-R0O Ultilizari ale magnetilor
https://www.youtube.com/watch?v=eR9qo6J-hDw Atractie si respingere

Dupa vizionare, li se sugereaza sa scrie pe cate o hartie ce au retinut, ce li s-a parut
nou, etc.
in final le propun un test tip grila realizat cu ajutorul aplicatiei Mentimer.
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1. Verificarea intelegerii de citre elevi
Strategii de a sprijini Intelegererea continuturilor noi in clasa

Voi incepe prin folosirea a ceea ce au scris despre vizionarea filmuletelor, cu ajutorul
brainstorming-ului, sistematizez informatiile date de copii pe 3 capitole: Proprietdti fizice,
Atractie si respingere, Utilizari.

In timp ce completez schema facem si aplicatii practice: clasificarea corpurilor atrase
sau neatrase de magneti (aici observa ca acele corpuri atrase de magneti, devin la randul lor,
pentru scurt timp, magneti), demonstrarea faptului ca In construirea motoarelor electrice se
foloseste magnet, vizionarea si pipdirea formelor diferite de magneti.

2. Dezvoltarea temei in clasa utilizdnd abordéri diferite, inclusiv strategii pentru
dezvoltarea competentelor transversale

Copiii observa atractia acelor magnetice de citre magneti, apoi orientarea acestora
spre nord, in absenta magnetilor. Se oferd modele de busole cu ac magnetic si se da exemplu
de situatii de utilizare a acestora.

Jocuri de magie! Le propun un experiment la prima vedere realizdnd ceva magic, dar
ii conduc spre concluzia ca polii de acelasi fel se resping, iar polii diferiti se atrag.

Un al doilea experiment cu atragerea piliturii de fier de catre un magnet. Copiii sunt
dirijati astfel incat sa gaseasca explicatia stiintifica, sa observe orientarea liniilor magnetice.

Polii magnetilor: se face acel experiment cu ruperea unui magnet , care la randul lui
se transforma in alti 2 magneti cu cate 2 poli fiecare.

Problematizare: Cum se stabileste unde e polul N sau polul S al unui magnet? Copiii
spun cd se poate folosi o busold, dar profesorul vine cu solutia verificarii cu ajutorul unui
magnet care are polii colorati.

il prezint pe Aricila venit din spatiu, dar copiii gasesc explicatia: un magnet care
are pe el piliturd de fier. Se completeaza cu alte doud filmulete: Monstrul care inghite tot (e
vorba tot de atractia magneticd) si aranjarea bilelor de otel care se magnetizeaza cel mai
puternic.

Evaluare: strategii / instrumente pentru evaluarea performantelor elevilor

Voi verifica procentul de raspunsuri corecte, observand ca la 3 din 5 s-a raspuns de
100%, iar la celelate 2 copiii acum si-au putut da raspunsul corect, chiar fiind foarte multumiti
ca au putut solutiona dilema. (cativa dintre ei)

Evaluare realizata cu ajutorul aplicatiei Plickers.

3. CONCLUZII
Copiilor le place sd invete prin descoperire, sa facd legaturi, sd aducd ei explicatii
pentru unele fenomene. Implicarea copiilor e maxima cénd vizualizeazd mult si
experimenteaza. Mare parte din timp a fost alocatd practicii si Invatarii active. Cei cu ritm
rapid au avut ocazia sa caute si mai mult In studiul individual, cei cu ritm lent au primit un
material suplimentar acasa.
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COLABORAREA FAMILIE-SCOALA
PENTRU ASIGURAREA REUSITEI SCOLARE
Profesor pentru invatamantul primar Camelia Romanescu
Scoala Gimnaziala Beresti-Tazlau, jud. Bacau

Motto:

»Eu sunt copilul. Tu tii in mdinile tale destinul meu. Tu determini, in cea mai mare
mdsurd, dacd voi reugii sau voi esua in viati! Dd-mi, te rog, acele lucruri care si ma
indrepte spre fericire. Educd-md, te rog, ca sd pot fi o binecuvintare pentru lume!”

Din Child’s Appeal

Educatia este cea care desavarseste fiinta umana, educatia pe care copilul o primeste in
familie, in scoald si de la comunitate.Aspiratiile, rezultatele si sprijinul social i familial
constituie trei aspecte ale unei interactiuni dinamice intre copilul individual si cercul sau
imediat.Implicarea parintilor joaca un rol semnificativ in cadrul interventiei scolare. Actiunile
care implicad parintii produc o schimbare in ambientul familiei §i cresc aspiratiile, atat ale
parintilor pentru copiii lor, cat si ale copiilor ingisi.Mediul familial este primul mediu educativ
si socializator pe care 1l cunoaste copilul si a carui influentd ii marcheaza esential dezvoltarea ca
individ. Legatura copilului cu familia este extrem de puternica si de neinlocuit.

Familia exercitd o influentd deosebit de adanca asupra copiilor. O mare parte despre
cunostintele despre natura, societate, deprinderile igienice, obisnuintele de comportament,
elevul le datoreazd educatiei primite in familie. Rolul familiei este foarte important in
dezvoltarea copilului din punct de vedere fizic, intelectual, moral estetic, s.a.. Ca prim factor
educativ, familia oferd copilului aproximativ 90% din cunostintele uzuale (despre plante,
animale, ocupatiile oamenilor, obiectelor casnice), familia este cea care ar trebuie sa dezvolte
spiritul de observatie, memoria si gandirea copiilor. Copilul obtine rezultatele scolare in functie
de modul in care parintii se implicd in procesul de invatare. Parintii trebuie sa asigure copilului
cele necesare studiului, trebuie sa-si ajute copilul la invataturd. Acest ajutor trebuie nsa limitat
la o Indrumare sau sprijin, nefiind indicat sd se efectueze tema copilului. Cu timpul parintii se
vor limita la controlarea temei de acasd si a carnetului de note. Deci, atitudinea parintilor
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trebuie sd fie una de mijloc: sd nu-1 ajute prea mult pe copil, dar nici sd ajungd sd nu se
intereseze deloc de rezultatele acestuia.

Tot in familie se formeaza cele mai importante deprinderi de comportament: respectul,
politetea, cinstea, sinceritatea, decenta in vorbire si atitudini, ordinea, cumpatarea, grija fata de
unele lucruri Incredingate. Toate acestea reprezinta de fapt ilustrarea cunoscutei expresii ,,a avea
cei sapte ani de-acasa”. Un elev fara ,,cei sapte ani de acasda” va crea mereu probleme chiar i ca
viitor adult. Aici trebuie reamintit cd, In general, elevii nu primesc in cadrul scolii nici un
exemplu sau sfat negativ, toate acestea influentandu-1 in afara scolii. Din cele 24 de ore ale unei
zile, elevul este la scoala 5 — 6 ore, de restul timpului fiind responsabilad familia elevului. Uneori
parintii uita ca trebuie sa faca front comun cu profesorii, deoarece si unii si altii nu doresc decat
dezvoltarea armonioasa a elevului, educarea si imbogatirea cunostintelor acestuia. A fi parinte
este ceva inndscut, acest sentiment aflandu-se in noi in stare latenta. Se Intdmpla totusi ca ceea
ce considera parintii a fi o masura corecta pentru copilul lor intr-o anumita situatie, sa nu fie
tocmai ceea ce are nevoie copilul in acel moment. De aici apar conflictele, rupturile dintre
membrii familiei, renuntarea la interventii din partea parintilor care sunt depasiti de situatie.

Una dintre cele mai importante preocupdri ale familiei si un punct comun pe care il are
aceasta cu scoala este orientarea scolard si profesionala. Cei mai multi parin{i sunt bine
intentionati in alegerea unei scoli sau unei profesii pentru fiul sau fiica lor. Dar, de multe ori,
buna intentie si buna credintd sunt tocmai sursele greselilor lor deoarece acestea nu tin loc de
competenta si de pricepere. Greselile parintilor decurg uneori si din prea marea dragoste pe care
0 poarta copiilor.

De aceea intre familie si scoala trebuie sa existe o permanenta colaborare care se poate
realiza prin vizite reciproce, sedinte si lectorate cu parintii.

Un parteneriat familie-scoala este relatia cea mai profitabild pentru toti cei ce participa
la acest demers. Parteneriatul va fi eficient daca fiecare parte va retine ca acelasi subiect este
copilul nostru si scolarul nostru.
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COMPORTAMENTUL AGRESIV LA SCOLARII MICI
(studiu de specialitate)
Profesor pentru invatamantul primar Adina-Corina Albu
Colegiul National de Arta ,, George Apostu” Bacau,
Profesor pentru invatamantul primar Ramona-Mirela Lazarica
Scoala Gimnaziala ,, Mihai Eminescu” Lespezi, com. Gdrleni

Comportamentul agresiv la scolarul mic poate avea drept cauze afirmarea in
colectivul clasei, poate fi o modalitate de manifestare a unei suparari familiale sau poate
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indica probleme psihice. Elevul violent din ciclul primar insulta, sicaneaza, amenintd, minte,
manipuleaza, denigreaza alti copii, pune piedica, distruge lucrurile colegilor cu care e in
conflict, sifoneaza foaia - rupe caietul, ia obiectele personale (creionul, guma etc) ale
colegilor, musca, loveste, Iimbranceste, tranteste etc.

Se disting mai multe forme de violenta: fizicad — bataie, lovire, imbrancire; verbala -
tipete, jigniri, tachinari (bullying); psiho-emotionala — amenintéri, ironie, umilire.

Elevul agresiv poate avea frustrari pe care nu le decompensa acasa, poate fi agresat, se
poate simti neimportant, are parinti pot fi autoritari sau foarte permisivi, iar la scoala se simte
ingradit de reguli, nu poate comunica pdarintilor nemultumirile care le are, traieste acasa in
stres (bataie, conflict, criticd), parintii sunt divortati etc. Uneori, elevul petrece foarte mult
timp utilizand calculatorul, telefonul, televizorul (cu programe si jocuri cu violentd) si atunci
are o imagine denaturata a lumii in care traieste, isi imagineaza ca este permanent in pericol,
ca are dusmani si trebuie sd se apere. Unii parintii denigreaza cadrele didactic de fata cu
copilul, iar acesta nu le mai respectd, nu mai asculta si prin comportamentul care 1l afigseaza,
perturba actul didactic si antreneaza si alti colegi la indisciplina.

Cadrele didactice trebuie sa identifice momentul in care elevul devine agresiv si sa
incerce sa inlature motivele care il determind sa devina agresiv. Elevul poate deveni violent in
urmatoarele situatii: dacd este provocat; dacd este jignit; cand nu isi doreste ceva; cind
sarcinile didactice sunt prea grele pentru el; cand colegii 1l ironizeaza; cand este obosit; cand a
avut parte de prea multe activitati statice sau de prea multe activititi dinamice; cand este
amenintat, stigmatizat, acuzat pe nedrept etc.

Acest studiu are la baza ideea existentei unei corelatii intre manifestarile violente ale
elevilor si implicarea acestora la activititi extracurriculare. Desi situatiile de violentd in
familie sunt tot mai des intalnite si in mod cert influenteaza negativ comportamentul copilului,
se porneste de la ideea de actiune a factorilor educativi in scopul corijarii prin educatie.

Motivatia cercetarii

Problema manifestarilor violente in mediul scolar ramane o tema de cercetare actuala
deoarece creeaza dificultati reale in asigurarea unui climat favorabil Invatarii in scoald. Acest
studiu are la baza ideea existentei unei corelatii intre manifestirile violente ale elevilor si
implicarea acestora la activitati extracurriculare. Cu alte cuvinte, chiar daca factorii familiali
au influentat in mod negativ comportamentul elevului, acesta poate fi corijat prin educatie
(prin participarea la activitati extracurriculare, proiecte etc.).

Obiectivele si metodologia cercetarii

Obiectivele cercetérii:

* Evaluarea autocontrolului respectiv a nivelului de agresivitate a elevilor;

* Identificarea frecventei de manifestare a violentei fizice si verbale la elevi;

* Analizarea principalelor modalitdti de interventie a factorilor educativi care influenteaza
pozitiv comportamentul elevului;

* Selectarea unor alternative la manifestarile agresive propuse de cétre elevi.

Ipoteza de lucru: Am pornit de la ideea ca exista o corelatie intre manifestérile
violente ale elevilor si interventia activd a factorilor educativi. Mai exact, am urmadrit sa
vedem ce modalitati de actiune sunt mai eficiente In reducerea manifestarilor violente ale
elevilor.

Descrierea cercetarii
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a) Descrierea esantionului: La acest studiu au participat elevi din clasele a IV-a din
cadrul scolile noastre, din anul scolar 2023 - 2024, provenind atat din mediul urban, cét si din
cel rural. Esantionul a cuprins un numar de 44 de subiecti.

b) Descrierea procedurii de investigare: Pentru realizarea studiului am utilizat ca
instrumente de lucru doud chestionare. Primul chestionar a avut ca scop autoevaluarea
frecventei cu care elevii manifestd acte de violenta verbala si fizica, identificarea situatiilor in
care elevii devin violenti, persoanele fatd de care sunt agresivi, capacitatea de autocontrol in
anumite situatii stresante sau tensionate si gasirea unor alternative la manifestarile violente.

Chestionarul cuprinde intrebari care evidentiaza aspectele bipolare sau extreme ale
comportamentului: de la cearta la stdpanirea propriilor reactii si realizarea autocontrolului. Cu
cat punctajul obtinut este mai mare, cu atat nestdpanirea, lipsa maturititii emotionale,
respectiv nivelul de agresivitate al elevului este mai ridicat. Invers, cu cat punctajul este mai
mic, cu atat nivelul de agresivitate este mai scazut. Al doilea chestionar a avut drept scop
evaluarea gradul de implicare a elevilor 1n diferite activitati extracurriculare.

Rezultatele cercetarii

In cadrul cercetarii s-a avut in vedere in primul rand gradul de implicare a elevilor in
diferite activitati extracurriculare. S-a constatat ca 82% dintre elevii chestionati se implica cel
putin o data pe saptdmand 1n activitati extrascolare. Cele mai preferate activitati ale elevilor
implicd miscare (sport, vizite, excursii etc.) si muzica. Din analiza corelationald intre nivelul
de agresivitate si practicarea de sporturi, procentul mare de participanti la astfel de activitati
indica faptul ca activitatile sportive sunt extrem de preferate de catre elevi.

S-a observat ca elevii sunt extrem de motivati intrinsec, participand la activitatile
extrascolare cu mare placere. Un alt aspect investigat a fost frecventa manifestarilor de
agresivitate verbala si fizica a elevilor. Din rezultatele obtinute a reiesit ca un procent mare
(62%) dintre elevii chestionati manifesta agresivitate verbald (ex.: directa: injurii, amenintari
sau indirectd: calomnii), si 34% dintre acestia manifestd agresivitate fizica (ex.: directa -
lovirea unui coleg sau indirectd - lovirea unui substituit al victimei). Persoanele cele mai
frecvent agresate (verbal sau fizic) de elevi sunt prietenii si colegii, fapt explicat prin: timpul
relativ mare petrecut impreuna, particularitatile de varsta, si o comunicare mai permisiva decat
cu adultii.

Puncte tari constatate Tn urma prelucrarii si interpretarii datelor: motivatia intrinseca a
elevilor pentru participarea la activitatile extragcolare, care 1i ajuta sa fie mai relaxati si astfel
sa fie mai putin violenti.

Puncte slabe in urma prelucrarii si interpretdrii datelor: frecventa zilnicd a
manifestarilor violente a elevilor; un procent semnificativ din subiectii chestionati au un
potential agresiv ridicat; relationarea deficitara a elevilor cu alte persoane datorita tendintei de
a reactiona violent.

Scopul principal al implicérii elevilor in activitati extracurriculare este acela de
dezvoltare a abilitatilor de interactiune pozitiva ale elevilor, In vederea scéderii frecventei de
manifestare a comportamentelor violente. In acest mod, elevii pot ajunge si inteleagi care este
mecanismul care std in spatele comportamentelor violente si cum se poate ajunge la
autocontrol, cum poate deveni astfel scoala un spatiu prietenos. Elevii care trdiesc Intr-un
mediu linistit, organizat, tolerant, cu dragoste, acceptare, cooperare, sunt mai putin predispusi
la agresivitate. Activitatile extragcolare contribuie la realizarea unui astfel de climat scolar, se
realizeaza activitati de echipd, se dezvolta sentimentul de apartenenta la grup.
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CULTIVAREA LIMBAJULUI LA VARSTA SCOLARA MICA
Profesor pentru invatamantul primar Alina-Loredana Barjoveanu
Scoala Gimnaziala Nr. 10 Bacau

Invataméantul contemporan se axeaza pe interconectarea cunostintelor, competentelor
si atitudinilor, favorizdnd colaborarea dintre profesori si elevi si promovand invatarea
reciprocd. Toate acestea au ca scop aplicarea cunostintelor dobandite si stimularea gandirii
creative, precum si dezvoltarea abilitatilor de comunicare ale elevilor. Comunicarea este
elementul central care reglementeazd intregul proces de organizare si desfasurare a
activitatilor educationale.

Invitarea reprezintd activitatea principald a elevilor, iar aceasta se desfisoard prin
intermediul comunicarii. Legatura dintre invatare si comunicare este profunda si inseparabila.
Elevii acumuleaza cunostinte interactionand cu invatatorii, parintii si colegii lor. La inceputul
perioadei scolare, se creeazd o punte de legiturd intre toti partenerii educationali. Aceasta
conexiune poate deveni un factor de succes dacd existd cooperare, comunicare eficienta si
responsabilitate din partea tuturor celor implicati.

Mediul educational devine astfel un spatiu al ,,intalnirilor umane”, caracterizat de o
interactiune psihosociald prin care personalitatile se influenteazi si se motiveaza reciproc. in
aceasta etapa, rolul comunicarii devine esential, facilitind realizarea actului educational in
ansamblul sdu, indiferent de continuturi, niveluri, forme sau parteneri implicati. Comunicarea
eficientd este, astfel, fundamentul pe care se construieste un mediu educational propice
dezvoltarii armonioase a elevilor si realizarii obiectivelor educationale.

Inca din primul an de scoald, dascilul este angajat si pund bazele formarii
personalitatii copilului, respectdnd criteriile care vizeazd formarea comportamentului
psihomotric, formarea comportamentului socio-emotional, formarea comportamentului
cognitiv, formarea comportamentului verbal. Asadar, se pune acum mare accent pe formarea si
dezvoltarea comportamentului verbal, pe aspecte ale comunicarii orale si scrise privind
premisele citit—scrisului.

,»O comunicare este autentici dacd fiecare personalitate implicatd se angajeazd in
intregime, se manifestd exprimandu-si cu sinceritate-pentru cd se simte aprobatd-emotiile,
ideile, experientele celorlalti, dorind sa coopereze cu celalalt intr-o cautare comuna” (Teodor
Patrauta). Astfel, inca din primul an de scoald, dascélul este angajat sa pund bazele formarii
personalitatii copilului, respectand criteriile care vizeaza formarea comportamentului
psihomotric, formarea comportamentului socio-emotional, formarea comportamentului
cognitiv, formarea comportamentului verbal. Asadar, se pune acum mare accent pe formarea si
dezvoltarea comportamentului verbal, pe aspecte ale comunicarii orale si scrise privind
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premisele citit—scrisului. Pentru perfectionarea comunicarii didactice, cadrul didactic trebuie
sd cunoasca $i sa respecte anumite cerinte:

» fincurajarea feedback-ului din partea elevilor (pentru a cunoaste in ce masura

mesajele transmise au fost corect receptionate si ingelese);

» vorbirea corectd, deschisa si directd (care previne sau reduce distorsiunea

mesajelor);

= ascultarea atentd, rabdatoare si incurajatoare a mesajelor primite din partea

prescolarilor, concomitent cu efortul de a intelege exact sensul acestor mesaje;

» folosirea mai multor forme de comunicare didactica pentru acelasi tip de mesaje;

» repetarea mesajelor mai complexe.

Daca trebuie sd le comunice unor elevi decizii, dascalul va avea grija sa faca acest
lucru dupa o pregatire prealabild a elevilor, cu tactul necesar si, in orice caz, sa explice, sa
argumenteze decizia, pentru ca aceasta, buna sau rea, sa aiba si o valoare educativa. Pentru
contemporaneitate, a fi pedagog inseamna, inainte de toate, a sti sd explici, s etalezi clar in
fata elevilor un anumit continut, sa clarifici si sd rezolvi metodic sarcini didactice, prin
stapanire a ceea ce Comenius spunea: ,,arta de a-i Invata pe toti totul”.

In activitatea de la clasd, am initiat multe situatii de invitare care s creeze premisele
formarii si dezvoltarii limbajului elevilor de véarstd scolard micd. Luand in considerare
particularitatile de varsta si psihologice ale elevilor, am selectat cu atentie continuturi, strategii
didactice corelate cu obiective educationale specifice fiecarui an de studiu. Prin aplicarea
sistematicd a metodelor si tehnicilor interactive in cadrul lectiilor de Comunicare in limba
romanda, am sesizat ameliorari In dezvoltarea exprimarii orale si scrise a elevilor, in activizarea
si nuantarea vocabularului.

Relatia invatator-elev a devenit moderna si democraticd, elevii bucurdndu-se de
libertate, de o comunicare bazatd pe incredere, colaborare si ajutor reciproc. Folosind
metodele si tehnicile de stimulare a creativitatii, atat individual, frontal cat si pe grupe, am
constatat ca elevii 1si Tnsusesc mai usor noile cunostinte, pot sa descifreze si sd inteleaga
continuturile, doresc sd se implice in Invatare si nu dau semne de oboseald pentru ca se
implica constient, voit, invatand activ si logic.

De asemenea, prin utilizarea unor metode si tehnici didactice precum: Interogatia
multiprocesuald, Harta conceptuald, RAI (raspunde, arunca, interogheaza), Lectura ghidata,
Brainstormingul, Scrierea libera, Procesul judiciar, Graficul T, Zig-zag, Cubul, Dialogul,
Expunerea, Povestirea, Jocuri didactice desfasurate, atat in format fizic, cat si in format online
si multe altele, am observat cum a fost valorificata inteligenta lingvistica a elevilor, cultivarea
exprimdrii orale si scrise corecte sub aspect gramatical, activarea, imbogatirea si nuantarea
expresiva a vocabularului.

In concluzie, competenta comunicativa este constituiti din mai multe capacitati care
interactioneaza Intr-o maniera integrata cu scopul realizarii unei activitati cu un grad sporit de
complexitate, avand ca temei cunostinte, priceperi, deprinderi, atitudini, un optim
motivational.

Un dascil adevarat stie ca, pentru a oferi copilului oportunitati de afirmare si formare,
e necesar nu numai a-i vorbi elevului, ci si a-1 Indemna sa vorbeasca, a-l asculta si a-1 invata sa
asculte, a-i ardta modele de comunicare si a le descifra impreuna cu el, a-l invata, a-1 incuraja
sd fie model pentru el si pentru ceilalti.
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EXEMPLE DE ACTIVITATI DESFASURATE IN INVATAMANTUL
PRIMAR iN CONTEXTE PROVOCATOARE DE iINVATARE
Profesor pentru invatamantul primar Violeta-Magdalena Durlan
Scoala Gimnaziala ,, Alexandru loan Cuza” Bacau

Contextele provocatoare de invitare sunt situatii sau activitati educationale care 1i
stimuleazd pe elevi sd gandeasca critic, sd colaboreze si sd isi dezvolte abilitdti noi prin
rezolvarea unor sarcini care depasesc nivelul lor obisnuit de confort si cunostinte. Aceste
contexte au scopul de a-i scoate din rutina obisnuitd a invatarii si de a le oferi ocazii de a
explora idei noi, de a lua decizii si de a gasi solutii inovative.

Pentru copiii din invdtimantul primar, un context provocator de invatare poate
insemna:

Sarcini care necesiti gindire critica: Activitati care 1i provoaca sd gaseasca solutii
la probleme complexe, sd analizeze informatii si sa faca conexiuni intre diferite concepte.

L. Situatii reale sau simulate: Crearea unor scenarii care imitd lumea reald sau
situatii din viata de zi cu zi, unde copiii trebuie sd aplice cunostintele dobandite pentru a
rezolva o problema (ex. gestionarea unui ,,magazin” pentru a invata despre bani si schimburi
economice).

2. Provocari colaborative: Activitati in echipa care implicd cooperarea pentru
atingerea unui scop comun. Acestea ajutd copiii s Invete sa comunice, sd negocieze si sa
lucreze impreund, dezvoltand abilitati sociale.

3. Experiente noi si necunoscute: Contexte care introduc copiii intr-un
domeniu necunoscut, cum ar fi o teméa de stiinte sau tehnologie pe care nu au mai explorat-o
inainte. Acest lucru le stirneste curiozitatea si i motiveaza sa Invete prin descoperire.

4. Jocuri si competitii: Jocurile educative sau competitiile prietenoase sunt
contexte care stimuleaza dorinta de a depasi obstacole si de a gasi solutii Intr-un mod creativ.
5. Activititi de auto-descoperire si reflectie: Oferirea de sarcini in care copiii

trebuie sa reflecteze asupra modului in care gandesc si invata, precum si asupra strategiilor pe
care le folosesc pentru a rezolva problemele.

Pornind de la crearea acestor contexte, putem sa ne gandim la cateva exemple de
activitati scolare care pot fi utilizate pentru stimularea gandirii critice, a colabordrii si a
creativitatii, esentiale pentru dezvoltarea copiilor 1n aceasta etapa.

Provocari bazate pe rezolvarea problemelor: Putem si le oferim elevilor sarcini
care necesitd gandire criticd, cum ar fi un puzzle matematic sau o problema de logica. De
exemplu, credm o situatie n care copiii trebuie sd ajute un personaj fictiv sd rezolve o
problema practicd, cum ar fi gésirea drumului in labirint folosind coordonate sau calculand
distante.

Proiecte interdisciplinare: Incurajam copiii sa colaboreze in echipe pentru a realiza
un proiect care implicd mai multe discipline. De exemplu, un proiect in care construiesc un
model al sistemului solar, folosind matematicd pentru a calcula distante si stiintd pentru a
intelege planetele.

Invitarea prin jocuri: Putem integra jocuri educative care implici competitie
sdndtoasd si colaborare. De exemplu, o vanatoare de comori in clasid sau afard, unde copiii
trebuie sa rezolve ghicitori sau sa completeze sarcini pentru a gasi indicii.
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Dezbatere si exprimare de idei: Stimuldm un mediu in care copiii sd discute despre
un subiect relevant pentru ei. De exemplu, organizarea unei dezbatere despre ,,Care este cel
mai bun animal de companie?” sau ,,Ce supererou ar fi cel mai util in lumea realda?”,
incurajandu-i si aducd argumente si si asculte parerea colegilor. Impartim clasa in doua
echipe si oferim un subiect pentru dezbatere, cum ar fi ,,Ar trebui s avem mai multe pauze in
timpul scolii?”. Fiecare echipad trebuie sd vind cu argumente si contraargumente, invatand
astfel cum sa isi exprime si sd 1si apere punctul de vedere, In timp ce ascultd si respecta
parerile colegilor.

Explorarea artei si a creatiei: Incurajim creativitatea prin activititi artistice. De
exemplu, oferim teme precum ,,Creeaza o lume imaginard” in care trebuie sa deseneze sau sa
modeleze cu plastilind o planetd sau o comunitate, iar apoi s explice regulile si stilul de viata
al acelei lumi.

Experimentare stiintifici: Putem organiza experimente simple care pot fi realizate in
clasa. De exemplu, sd planteze seminte si sd observe evolutia plantei sau sd facd un
experiment cu apa si ulei pentru a intelege densitatea. Oferim copiilor materiale pentru a
realiza experimente simple, precum crearea unui vulcan din bicarbonat de sodiu si otet. Dupa
experiment, i invitdm sa explice ceea ce au observat, dezvoltand astfel abilitati de intelegere a
cauzei si efectului.

Escape room educational: Transformam sala de clasa Intr-un escape room tematic.
Credm un scenariu in care copiii trebuie sa rezolve diverse sarcini pentru a ,,evada” dintr-o
situatie. Putem folosi probleme de matematica, ghicitori, sau provocari de logicd pentru a-i
conduce de la un indiciu la altul.

Atelier de construire:Oferim copiilor materiale diverse (hartie, bete de inghetata,
bandad adeziva etc.) si le cerem sd construiascd un pod sau o structurd capabild si sustina
greutatea unui obiect mic. Aceasta provoaca abilitatile de rezolvare a problemelor, colaborare
si gandire critica.

Jurnalul exploratorului: Dam copiilor sarcina de a tine un ,,jurnal de explorator” in
care trebuie sa scrie si sd deseneze despre descoperirile lor dintr-o ,,calatorie” intr-un habitat
(real sau imaginar). De exemplu, dupa ce le prezentam informatii despre jungla sau desert, i
lasam sa 1si imagineze si sd documenteze ce ar gasi daca ar explora acel loc.

Proiect ,,Orasul viitorului”: Propunem un proiect in care copiii sa creeze un orag al
viitorului, desenand sau construind modele 3D din materiale simple. Acestia trebuie sa includa
elemente precum cladiri, transport si tehnologie futurista, gandindu-se cum ar functiona un
astfel de oras. Aceasta stimuleaza creativitatea si planificarea.

Matematicd in aventurd: Organizdm o activitate de tip ,,Aventura comorii
matematice”, in care copiii trebuie sd rezolve probleme de matematica pentru a gasi indicii
care ii conduc spre o ,,comoard”. Ii putem duce afard pentru a le oferi sarcini de rezolvat in
echipa.

Atelier de scriere creativa: Oferim copiilor cateva imagini sau cuvinte cheie si i
provoacam si scrie o poveste pe baza acestora. De exemplu, dacda alegem cuvinte precum
»robot”, ,planeta albastrd” si ,,curcubeu”, fiecare copil trebuie sd construiasca o poveste care
sd le includa pe toate. Aceasta dezvolta imaginatia si abilitatea de a structura naratiuni.

Proiecte de cercetare tematicia: Cerem copiilor sa aleagd un animal, o inventie sau
un loc geografic si sd facd o prezentare scurtd despre acesta. Ei vor cauta informatii si imagini,
invatand sa 1si organizeze cunostintele si sa le impartaseasca colegilor.
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Teatru de improvizatie: Oferim copiilor situatii amuzante sau provocatoare si le
cerem sd improvizeze o sceneta pe loc. De exemplu, ,,Sunteti astronauti pierduti pe o planeta
necunoscuta si trebuie s gasiti o cale sd& comunicati cu Pamantul”. Aceasta stimuleaza
spontaneitatea, gandirea rapida si colaborarea.

Aceste activititi implicd diferite domenii si dezvoltd multiple abilitati cognitive si
sociale, transformand invatarea intr-un proces captivant si activ. Scopul acestor contexte
provocatoare de Invatare este de a-i face pe copii sa fie activi in procesul de invatare, sa
inteleaga ca esecul face parte din succes si sa dezvolte abilitati esentiale pentru viitor, precum
rezilienta, flexibilitatea In gandire si creativitatea.

COMUNICAREA SI NEGOCIEREA iN MEDIUL SCOLAR
Profesor pentru invatamantul primar lonela Magirescu
Scoala Gimnaziala ,,Miron Costin” Bacdu

Dezvoltarea competentelor de comunicare §i negociere este una dintre problemele
principale ale demersului educational contemporan, deoarece capacitatea individului de a se
angaja eficient intr-un act de comunicare si negociere, in temeiul unor cunostinte si abilitati
profunde si largi, constituie o trasaturd definitorie a specialistului modern.

Principiile de baza ale comunicarii: (Scoala de la Palo Alto):

comunicarea este inevitabild: nu putem sa nu comunicam,

comunicarea $i negocierea sunt procese curriculare $i continue, cu componente
interrelationale;

comunicarea si negocierea implica dimensiuni ale continutului si dimensiuni de relationare;
comunicarea $i negocierea reprezintd un cumul de factori verbali, nonverbali, contextuali
etc.;

comunicarea i negocierea sunt simetrice si complementare.

1. Rolul profesorului in medierea conflictelor

Profesorul se confrunta in fiecare zi cu un numar foarte mare de conflicte. El trebuie
sa fie un pacificator care utilizeaza constructiv conflictul, in vederea atingerii finalitatiilor
educationale stabilite.

Intr-o situatie conflictuald aparuta pot exista doua tipuri de actiuni: de abordare si de
evitare. Profesorul trebuie sda aleaga actiunea de abordare, deoarece, desi 1i displace, este
necesar sa se implice 1n rezolvarea unui conflict aparut, altfel ar putea degenera.

Profesorul trebuie si tind seama de faptul ca rezolvarea unui conflict depinde adesea
de vointa celor implicati de a-si modifica atitudinile si opiniile. Abilitatea manageriala de
rezolvare a conflictelor depinde de competentele profesorului in managementul relatiilor
umane si in abilitdtile de comunicare. De aceea, in managementul conflictelor, profesorul
trebuie sa stie sd vorbeascd, dar si sa asculte, sd promoveze cooperarea pentru a dezvolta un
climat bazat pe incredere, sd dea dovada de respect fatd de partile implicate, sa fie tolerant fata
de diferitele opinii, sa promoveze luarea in mod democratic a unei decizii, sa fie responsabil,
sa dea dovada de echilibru, calm si sa fie echidistant fata de cei implicati.

Sansele de solutionare a unui conflict sporesc, dacd atentia cade asupra problemei si
nu a persoanclor implicate. Dacd doua persoane au ajuns la un conflict, chiar dacd au fost
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prietene nainte, relatia dintre ele poate avea doar urmatoarele sensuri: castigd amandoua,
pierd amandoud, una castiga si cealalta pierde.

Evitarea, abandonul, amédnarea sau ignorarea conflictului este tot o modalitate de
abordare a conflictului. Una dintre partile implicate nu recunoaste prezenta conflictului si se
retrage din teama de consecintele pe care le-ar avea. De multe ori, retragerea este realizatd cu
intentia de a-1 face si pe celilalt sa se razgandeasca si sa se retraga. O astfel de procedura
poate conduce la alimentarea tensiunii si conflictul ar putea sa izbucneascd mult mai puternic
si cu consecinte mult mai pagubitoare pentru individ si pentru grupul din care face parte. De
aceea, consider ca este recomandabil ca profesorul sa fie tot timpul in stare de alerta si sa
intervind imediat ce a perceput existenta unui conflict.

Ajustarea sau reprimarea presupune refuzul partilor de a lua act de existenta unui
conflict pentru pastrarea relatiilor de armonie in cadrul grupului. Reprimarea poate fi potrivita
cand exista un dezacord mai putin important care poate sa ameninte atmosfera linistitd din
viata unui grup. Daca se pastreaza ticerea, cealalta parte nu stie ce gandesti, dezavantajul fiind
ca se reprima comunicarea.

Cagstigator-invins este o modalitate de abordare a unui conflict ca urmare a puterii
unui sistem ierarhic care poate lua o decizie, de solutionare doar in favoarea unei parti,
cealalta fiind complet nesatisfacuta. O asemenea strategie este consideratd un esec, deoarece
persoana care a pierdut are sentimental frustrarii, poate deveni necooperantd sau sursd a unor
viitoare conflicte. De exemplu, doi elevi se incaiera, se lovesc, isi rup hainele. Desi unul a
initiat conflictul, nu poate fi numai el vinovat, deoarece o crizi nu izbucneste din senin. Intre
cei doi au existat tensiuni mai vechi, pe care profesorul trebuie sa le analizeze. Daca scade
nota la purtare numai celui care a facut primul un act agresiv, profesorul comite o eroare de
management al conflictului.

Castig-cdstig este o strategie in care o parte implicatd ia in considerare nu numai ce
doreste ea, ci si dorintele celeilalte parti. Aceasta Inseamna o altd abordare mentala conform
careia, dacd o persoand castiga, nu inseamna ca sa piarda cealalta, astfel ambele parti au de
castigat daca se avanseaza unele idei de solutionare cum ar fi cooperarea, lucrul ca parteneri si
nu ca adversari.

Compromisul reprezinta o altd modalitate de depasire a unei stari conflictuale, atunci
cand ambele parti nu pot sa obtina integral ceea ce doresc, conducand la solutia castig-castig,
adica mulfumirea ambelor parti. Compromisul presupune un dezacord minor §i poate prezenta
si el dezavantajul ca una dintre parti 1si poate supraevalua pozitia, considerandu-se generoasa,
situatie care poate alimenta, in timp, tensiunea, mai ales ca, desi a acceptat, considera ca a fost
dezavantajat.

Conflictul are mai multe sanse de solutionare dacad: atentia se concentreaza pe
problema si nu pe persoanele implicate; emotia si teama sunt controlate; Intre parti au existat
relatii de prietenie naintea izbucnirii diferendului, participantii au cunostinte si deprinderi de
rezolvare a conflictului sau cineva calificat 1i ajutd sa-l depaseasca.

2. Medierea este:
» cale in care fiecare pas se integreaza in viitor, unde memoria joacd un rol important -
spre abordarea responsabila - la nivel mental, a identificarii sinelui.
» un instrument care poate fi invatat lent (in timp), de constructie a pacii interioare si in
jurul persoanelor - pentru ca un conflict este totdeauna o problema de emotii.
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» o mpartagire a realitatilor Intalnite §i exprimé reflectia sentimentelor (ca o oglinda), a
elementelor simtite, nu gandite.

» un proces care dezvolta posibilitatea substituirii altei persoane si preludrii
sentimentelor, in mod neutru, fard judecarea sau impunerea unei viziuni, prin
acceptarea evolutiei celuilalt, conferind demnitate si respect.

Medierea unui conflict dureazd minimum 2 ore, de-a lungul ei ,,jucindu-se”:
rolul ,,oglinzilor”
comunicarea partilor
rolul “mastilor” reactiile de multe ori ale partilor in conflict datorandu-se ‘“atingerii”
(ranirii) celuilalt, pericolul nefiind exprimarea suferintei, ci construirea ,,zidului” cu
mediatorii; de aceea, eliberarea este bund, abordarea prin mediere ducand la descoperirea
radacinilor conflictului si aflarea raspunsurilor (care se gasesc in acesta!).

Medierea are 3 faze:

» teoria (la Inceput), cand fiecare explica subiectul

» confruntarea (criza), cand este acceptatd suferinta

» transformarea, cand sunt induse sentimentele / emotiile
Utilizarea repetata si consecventd a tehnicilor de rezolvare a conflictelor de catre profesori

va face ca elevii sa fie capabili, dupd un timp, si-si rezolve singuri conflictele si sa nu le aduca

de fiecare data in fata profesorului. Acest lucru are efecte benefice asupra atmosferei din clasa,
contribuind la crearea unei comunitati educationale in care elevii se sprijina unii pe altii.

Pentru stingerea conflictelor dintre elevi, elevi-profesori, cadre didactice-parinti este
nevoie de crearea unei comunitdti educationale caracterizate de cooperare, comunicare,
respectarea valorilor individuale, nediscriminare, egalitate de sanse si gen, eliminarea tuturor
prejudecatilor si a modului in care acestea actioneaza.

Medierea conflictelor scolare, ca bund practici a managementului educational se
impune acolo unde conflictele iau o amploare deosebitd si degenereazi in alte conflicte. In
micile neintelegeri de zi cu zi ,,mediatorul de serviciu” este fiecare profesor ori diriginte. Pe
langd functia reparatorie pe care o are medierea scolard, functia preventivd devine mai
consistentd in medierea unui conflict scolar. O reusita a medierii in astfel de conflicte aduce
elevii in terenul cooperarii, intelegerii, comunicarii, relationarii, dialogului, constituind un
exemplu veritabil de colegialitate si convietuire in timpul petrecut la scoala.

3. STUDIU DE CAZ

1) Identificarea cazului

& Conflict: - parinte nemultumit de relatia dintre copilul sdu si copiii din clasé (clasa

pregatitoare);
- parinti.

2) Analiza — sinteza cazului

In curtea scolii, la plecarea copiilor acasi, mama reproseaza catorva parinti din clasi
ca, deseori, in timpul programului, copiii acestora 1i adreseaza fetitei cuvinte urate si o lovesc.

Mama ia aceastd atitudine fard a discuta in prealabil cu invatatoarea. Parintii
admonestati prezinta cazul cadrului didactic. Ei sustin ca acuzatiile mamei nu sunt reale.

Invititoarea ascultd cele prezentate si incearci si-i calmeze, asigurindu-i de
cooperare in rezolvarea conflictului.

3) Stabilirea alternativelor de rezolvare a cazului

Y VY
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4) Separat, dupa terminarea programului, invatitoarea discutd cu pdrintele nemultumit.
Acesta recunoaste ca a acuzat paringii si copiii de un comportament neadecvat. Este
nemultumita ca fetita ei nu este acceptata in joc, i se vorbeste urat si uneori este lovita de
colegi.

invé‘gétoarea afirma ca nu a sesizat situatii de acest fel, dar va discuta cu copiii §i 1i va
observa cu multa atentie. {i propune mamei sa coopereze si s nu mai agreseze verbal ceilalti
parinti pana la aflarea adevarului.

5) Se identifica cauzele:

- copilul este timid, lipsit de indrazneala si initiativa;

- are o atitudine rezervata n relatiile cu ceilalti copii;

- 1i place mai mult sa priveascd cum se joaca copiii, decat sa se implice;

- in timpul activitatilor comune raspunde doar cand este numit si atunci cu retinere;
- mama nu raspunde de fiecare datd la solicitarile scolii;

- mama comunica insuficient cu copilul, deoarece are un program de lucru incarcat.
Doamna invétitoare pune intrebari, iar parintele este ambiguu In raspunsuri.

Rezolvarea cazului va fi centratd pe relatia copil-copii, copii-copil, pentru a-1 Impiedica pe

parinte s creeze disensiuni in cadrul colectivului de parinti. in acest sens, se vor dezvolta si

valorifica aptitudinile de socializare ale copilului in vederea integrarii acestuia in grup.

6) Optimizarea solutiei finale adoptata pentru rezolvarea cazului

discutii, in particular, cu ceilalti copii, sugerandu-le sa propuna fetita in roluri principale
(jocuri liber-creative);
sprijinirea fetitei In gasirea unor prieteni potriviti cu care sa colaboreze (la activitatile de
grup, fetita va fi inclusa 1n grupul copiilor fata de care manifesta afinitati);
evidentierea unor calitati si aptitudini de catre copii si doamna invititoare pentru a se sti
indragita si apreciatd de acestia;
sprijinirea continud cu multad cidldura, atentie si apreciere permanentd in acceptarea si
rezolvarea sarcinilor primite;
stimularea energiei prin sarcini de lucru si joc acceptate anterior, pentru a-i intari
increderea 1n fortele proprii;
comunicare eficientd cu mama (discutii, vizite la domiciliu, plimbari cu mama si fetita n
timpul liber, sugestii pentru a-si cunoaste fetita mai bine);
participarea mamei, 1n limita timpului disponibil, la activitatile din prima parte a zilei;
7) Stabilirea unor concluzii
Conlflictul intre parinti s-a creat datoritd cunoasterii insuficiente a copilului de catre
mama. Copilul a prezentat intdmplari imaginare ca fiind reale, recurgdnd la acest mijloc
pentru a se ,,razbuna” pe copiii despre care credea cd nu o acceptd. Fetita, crezand ca este
marginalizatd, si-a creat o lume a ei, lume in care ea se simtea neiubitd. Aceste elemente au
generat conflictul intre parinti.
Aplicand alternativele de rezolvare a conflictului, s-a ajuns la urmatoarele rezultate:
- conflictul s-a stins;
- copilul a fost obisnuit sd-si supund imaginatia controlului rational,
- s-a integrat in colectiv si se bucurd de aprecierea si respectul colegilor;
- s-a obisnuit sd comunice cu cei din jur, iesind din lumea ei imaginara;
- a congtientizat ca numai adevarul primeaza si datorita lui va avea prieteni;
- intre fetitd si mama s-a creat o legatura bazata pe incredere reciproca;
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- mama a Invatat sa comunice cu copilul si invatatoarea;
- mama comunica foarte bine cu ceilalti parinti, implicandu-se in toate actiunile clasei.
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PROIECT CULTURAL
Profesor pentru invatamantul primar Lucica Guraliuc
Scoala Gimnaziala ,,Nicolae lorga” Bacau

TITLUL PROIECTULUI

»Arta scrisului de mana”
PERIOADA DE DESFASURARE

4 noiembrie 2024 — 22 noiembrie 2024

ARGUMENT

Prin proiectul pe care-1 propunem ne dorim s organizam un concurs la nivelul claselor
primare prin care sd promovam scrisul de mana, sa readucem caligrafia la rang de onoare.

Arta scrisului frumos, nu presupune doar un scris estetic, cu aspect placut. Caligrafia

artistica consta in respectarea unor reguli estetice clare, bazate pe forma cuvintelor, grosimea
si Tnaltimea literelor care au scopul de a conferi textului expresivitate si creativitate.
Chiar daca astazi scrisul de méana este inlocuit tot mai des cu cel pe calculator, tableta sau
telefon, caligrafia clasica inca se mai face simtitd. Aceasta aduce un plus de valoare educatiei.
Practicarea acesteia imbunatateste abilitatile motorii fine, atentia la
detalii si rabdarea fiecaruia.

Pentru un elev, scrisul de mana este o activitate zilnicd multisenzoriald. Pe masura ce se
scrie fiecare literd, mana impartiseste informatii cu zonele de procesare a limbajului din
creier. Pe masura ce ochii urméresc ceea ce se scrie, sunt angajate zone cerebrale.

Copiii care practicd scrierea de méand se descurcd mai bine la citit si la ortografie.
Motivul? Unii experti considera cd formarea literelor cu méana in timp ce se invatd sunetele
activeaza circuitele de citire din creier care promoveaza alfabetizarea, ajuta la fixarea lectiilor
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vizuale si auditive. Simplul act de a scrie de mana ofera o experientd perceptual-motorie care
combind toate informatiile despre litere (formele lor, sunetele si planurile lor motorii), care la
randul lor creeaza cunostinte mai bogate si o invatare mai completa.

Se poate crea un disconfort fizic real atunci cand elevul invata sa scrie si sa {ina un creion
in mana: dureri de degete, ale bratului; un fenomen firesc avind in vedere incordarea si
concentrarea pe actul invatarii scrisului.

In acest context, tastatura ar putea fi vizuti ca o salvare si o usurare pentru copiii cu
probleme de scriere, deoarece le permite sd se exprime si sa aibad mai mult succes la scoala.
Insa scrisul la tastaturd nu este un substitut pentru instruirea si practica scrisului de mana, mai
ales in clasele mici. Doar pentru ca tastatura este mai rapida nu inseamna ca este mai buna si
ca ajuta la invatat.

Elevii pot folosi ecrane, dispozitive si tot felul de tehnologii, insd creionul si hartia ar
trebui si ele folosite. Efectuarea unei sarcini cu atentie, adesea dificild, de a invata scrisul de
mana 1i poate ajuta pe copii sa se dezvolte mai repede din punct de vedere intelectual.

DESCRIEREA PROIECTULUI. IDEEA SI SCOPUL PROIECTULUI

Proiectul ,,Arta scrisului de mana”

doreste sd atraga elevii cupringi intre 7 si 10 ani spre scrierea frumoasa, ca un element ce
poate vorbi si mai tarziu, in timp, despre ceea ce sunt ca oameni, nivelul lor de cultura si, de
ce nu, frumusetea limbii romane.

Concret, participantii la concurs vor trebui sa scrie de mana pe o coala de hartie A4 o
strofd dintr-o poezie despre toamnd, la alegere. Literele vor fi madiestrit realizate, cu multa
atentie, pot fi ornate si infrumusetate.

Fiecare cadru didactic va coordona si indruma elevii din clasa. Pentru a invata cum se
cuvine caligrafia, acestora li se va explica mecanica scrisului — pozitionarea, spatierea, forma
si fluiditatea constructiei literelor.

La sfarsitul perioadei alocate concursului, In holul scolii, se vor expune lucrarile si vor
fi premiati participantii. Vor fi acordate premiile I, II si III pentru fiecare nivel constand in
stilori, pixuri si creioane. Fondul de premiere al castigatorilor va fi asigurat prin sponsorizare.
Proiectul se va desfasura in intervalul 4 noiembrie 2024 — 22 noiembrie 2024.

ETAPELE PROIECTULUI
Promovarea proiectului;
Coordonarea activitatilor de pregatire si de desfasurare a proiectului;
Activitatea propriu-zisa;
Expozitia cu lucrarile elevilor;
Premierea participantilor la concurs.
OBIECTIVELE PROIECTULUI:
Obiective generale:
Dezvoltarea creativitatii, stimularea imaginatiei, a simtului frumosului;
Invitarea tehnicilor de bazi ale caligrafiei;
Selectia de citate tematice potrivite concursului;
Insusirea scrierii corecte si estetice a limbii roméane.
OBIECTIVE SPECIFICE:
Cultivarea si promovarea lecturii de plicere;
Dezvoltarea sentimentului de respect pentru carte;
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Cresterea vizibilitatii bibliotecii si valorificarea fondului de documente;
Cresterea numarului de utilizatori ai bibliotecii;
O mai stransa colaborare cu cadrele didactice.
GRUPURI TINTA:
Segmentul de utilizatori vizat este cel al elevilor ntre 7 si 10 ani.
BENEFICIARI FINALI:
Toti elevii Scolii Gimnaziale ,,Nicolae lorga” Bacau.
BUGETUL PROIECTULUI :
Resurse umane: coordonatorii proiectului, catedra de limba romana
Timp alocat: zilnic, la solicitarea elevilor
Resursele materiale: 4 stilouri, 8 pixuri cu gel, 100 de creioane, panouri expozitionale,
bolduri
Spatiu: sediul bibliotecii scolare/sélile de clasa.
MODALITATI DE EVALUARE:
Urmarirea modificarii indicatorului privind utilizatorii nou-inscrisi;
Curbele imprumutului de documente in perioada imediat urméatoare derularii proiectului;
Cresterea numarului de vizite, colaborari i a numarului partenerilor.

MODALITAII DE REALIZARE A EDUCATIEI NONFORMALE LA ORELE DE
COMUNICARE iN LIMBA ROMANA
Profesor pentru invatamantul primar Ana-Raluca Patrichi
Scoala Gimnaziala ,, Miron Costin” Bacau

Metodele de invatare de tip nonformal se centreaza foarte mult pe implicarea
tuturor stilurilor de invatare (activ, reflexiv, teoretic si pragmatic), permitand participantilor
s isi foloseasca toate simfurile, ceea ce duce la experiente cu totul noi care sa le creeze o
stare de implinire. Pentru a obtine astfel de rezultate, metodele (re)creaza un mediu care
devine in acelasi timp stimulativ si relaxant. Acest mediu este foarte important pentru a
implica participantii in mod (inter)activ si participativ, in care acestia devin stapdnii
propriului proces de invatare. Cadrul este in acelasi timp si unul puternic colaborativ in
care fiecare contribuie cu experienta personala pentru a crea 0 comunitate sau o retea de
invatare adaptatd la un anumit context prin experimentare, reflectie, evaluare si re-
adaptare. Un context din care fiecare poate si fure cate un pic pentru a-si completa
experienta de viata si a-l ajuta sa inteleagd mai bine cum poate sa transfere competentele
acumulate in viata sa reala.

Putem vorbi despre stereotipuri, le putem clasifica si putem sa incercim sa gasim
solutii pentru a le sparge. Sau putem sa aducem in acelasi loc oameni care reprezinta
categorii sociale etichetatepe care sa ii punem fata in fata cu publicul care va avea ocazia
sd se convinga singur daca stereotipul este valid sau nu.

Privind cu atentie societatea in care traim indentificam o serie de probleme la nivel
de comunitate si discutam despre ele si despre cum pot fi ele rezolvate. Sau putem sa
construim o piesa de teatru care sa punem in scend O problema pe care sd 0 prezentam
comunitatii, piesa in care specta(c)torii intervin pentru a propune solutii pe care tot
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comunitatea le valideaza. Sau putem sd inarmam membrii comunitatii cu aparate de
fotografiat pentru a construi ,,povesti” de viata carevor transmite mai bine mesajul lor.

Pentru antrenarea obiectivelor de referinta din programele de Limba si literature
romana la ciclul primar putem utiliza urmatoarele elemente de educatie nonformala:

- activitati de observare a comportamentelor si regulilor de politete in familie, in
cadrul grupului de prieteni, in spatiul public;

- realizarea unor jocuri de rol, a unor scenarii pe teme de interes comun, in vederea
observarii regulilor socioculturale care sunt transmise prin intermediul limbii roméane;

- vizionarea unor emisiuni tv, piese de teatru, care pun in evidentd diferite modele
comportamentele sau atitudini fatd de acestea;

- vizitarea librariilor si observarea organizarii standurilor de carte;

- participarea la ateliere de creatie a unor mini carti pe teme de interes pentru copii;

- realizarea unei reviste a scolii In care sa fie prezentate valorile transmise prin
intermediul limbii (cartea ca obiect cultural, audio bookul, afisul publicitar).

- lectura in familie a unor carti de interes pentru toti, povestirea unor carti citite,
urmadrirea in familie a unor documentare legate de realizarea cartilor.

Voi descrie in continuare, pe scurt, una din metodelw nonformale ce poate fi
utilizatad 1n invatdmantul primar:

Biblioteca vie, metoda e tratatd cu finete si atentie la beneficiile acesteia de catre
Asociatia A.R.T. Fusion. Metoda functioneaza ca o biblioteca in care cititorii vin si imprumuta
carti pentru o perioada limitatd de timp. Dupd ce citesc cartile, le returneaza in biblioteca si,
dacad vor, pot sd mai Tmprumute o carte. Exista insd, doua aspecte importante: cartile sunt
fiinte umane si intra intr-un dialog personal cu cititorul.

Cartile din biblioteca vie sunt de fapt oameni care reprezintd grupuri care se
confruntd sau se pot confrunta cu prejudeciti sau stereotipuri (de gen, varsta, educatie,
meserie, etnie, rasd, religie, etc.) si care ar putea fi victime ale discriminarii, excluderii
sociale. Cartile pot fi oameni cu povesti care ar da cititorului o experientd unicd de invitare in
domeniul diversitatii si interculturalitatii.

Obiectivele de invitare sunt: Atragerea atentiei asupra diversitatii, stimularea
dialogului intre oameni, eliminarea unor stereotipuri si prejudecéti asupra unor categorii
sociale ce se confrunta cu discriminare.

Implementarea metodei umareste profilul si selectia cartilor, alegerea locului de
desfasurare, intalnirea cartilor, promovarea evenimentului, pregatirea documentatiei.

In aceasta etapa organizatorii stabilesc care este profilul cartilor pe care le doresc in
biblioteca, astfel incdt evenimentul sa aibd impact. Se promoveaza biblioteca vie si se
lanseaza apelul pentru cei care doresc sda fie carti in bibliotecd, sd se poatd inscrie.
Organizatorii vor selecta cartile si vor avea cu acestea o ,Intdlnire”, pentru a le explica
regulile de functionare a bibliotecii, dar si drepturile pe care le au in cadrul bibliotecii.

Dupa ce au ales locul de desfasurare al evenimentului, acesta este promovat — etapa
foarte importanta, intrucat scopul final al bibliotecii vii este acela de a pune cartile intr-un
dialog personal cu cititorii.

Pregdtirea bibliotecii vii presupune si realizarea tuturor materialelor necesare
bibliotecii — catalogul (poate fi realizat in mod foarte creativ, nsa trebuie sa aiba o descriere a
bibliotecii vii, cét gi a stereotipurilor cu care se confruntd; puteti folosi fotografii, caricaturi,
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etc), lista de prezentd a cititorilor, permisele de imprumut, intervalul orar in care sunt
disponibile cartile, chestionarele de evaluare pe care le vor completa atat cartile, cat si cititorii.

Desfasurarea propriu-zisi a metodei constd in primd fazd in Intdmpinarea
cititorilor la intrarea in bibliotecd de catre un bibliotecar care are catalogul de carti si
permisele de imprumut. Cititorii pot alege cartile disponibile sau pot astepta cartile pe care vor
sd le citeasca, in cazul in care acestea sunt deja imprumutate. Un cititor poate cere sa i se
prelungeasca intervalul alocat pentru citirea cartii, daca si cartea este de acord. Intervalul
maxim pe care un cititor il poate petrece cu o carte este de aproximativ 50 de minute. Dupa
aceea returneaza cartea §i, dacad este interesat, poate Tmprumuta alta. La final, cititorii
completeazi un chestionar de evaluare. In urma feedback-ului primit in chestionare,
organizatorii evalueazd evenimentul si impactul sau. Descoperim, asadar, prin metoda
bibliotecii vii, cum se pot depasi stereotipuri Intr-un mod creativ, constructiv si printr-o buna
comunicare cu ceilalti.

Metoda are impact att asupra cartilor, cat si a cititorilor, creand o punte de dialog
intre acestia. Cititorii 1si intdlnesc propriile prejudecati, cunosc persoane din diferite categorii
discriminate sau care se confruntd cu stereotipuri si prejudecati si afla o noud perspectiva
asupra lor. Cartile au ocazia sa isi prezinte povestile de viata si sa darame astfel stereotipurile
cu care se confruntd. Metoda promoveaza toleranta si respectul pentru diversitate in randul
populatiei.
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IDEI PENTRU iMBUNATATIREA CALITATII EDUCATIEI iN CLASELE
PRIMARE
Profesor pentru invatamdntul primar Ramona-Elena Rotaru
Scoala Gimnaziala ,, Miron Costin” Bacau

Educatia de calitate este esentiald pentru dezvoltarea cu succes a copiilor de varsta
scolara micad. Aceasta pune bazele pentru viitoarea lor carierd academicd. Ca atare, este
important sd ne asigurdm ca scolile primare au programe educationale de calitate. latd cateva
idei, sfaturi despre cum sa imbunatatiti calitatea educatiei in scolile primare.

Pornind de la premisa ca generatia actuald de elevi se manifesta in scoli printr-un
deficit de atentie, printr-o hiperactivitate si impulsivitate, printr-un dezinteres fatd de scoala,
am hotarat sa astern pe hartie cateva metode de captare a atentiei. Mai mult decét atat, acestea
se doresc a fi si motivatoare, care sa directioneze capacitatile si energiile acestora inspre actul
invatarii si inspre o constiinga si conduita morala. Scolii primare 1i revine sarcina de a forma
primele deprinderi de muncaintelectuald. De aceea, este necesar ca invatatorul sé fie preocupat
in permanenta de perfectionarea metodelor si procedeelor de predare-invatare, a stilului de
muncd 1n general, pentru optimizarea procesului instructiv-educativ.

Educatia, ca agent de dezvoltare, este apreciatd de toate natiunile lumii pentru cé a
adus eliberarea totald a omului. L-a transformat pe om de la ignoranta si mizerie in cunoastere
si fericire. L-a facut pe om util el insusi, generatia sa si nu numai. Dupd cum observd Umoh
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(2006), educatia ajuta individul sa se dezvolte atat fizic, cat si mental, moral, spiritual si
emotional, oferind un mediu adecvat, prin predare noi cunostinte, atitudini si abilitati care 1i
vor permite sa fie util pentru el insusi si pentru societatea sa. Educatie la acest nivel intareste
viziunea cursantului pentru a urca pe scara educationald pana la apogeul realizarii academice
daca va avea o baza solida.

Pentru ca invatamantul primar sa fie piatra de baza a sistemului educational, Umoh
(2006), sustine ca trebuie sd aducad cursantilor cunostinte elementare si generale stiintifice,
prin invatarea acestora sa foloseasca si sa opereze obiecte stiintifice si gadget-uri, astfel incat
sd fie familiarizati cu astfel de cunostinte fundamentale pe masurd ce avanseaza la alte
niveluri. In altele pentru a acorda scolii primare un accent deosebit, se propun urmitoarele
sfaturi, sub forma de obiective:

a. Alfabetizarea constientd si capacitatea de a comunica eficient;

b. Stabilirea unei baze solide pentru gandirea stiintifica si reflexiva,

c. Oferirea educatiei pentru cetatenie ca bazd pentru participarea efectiva si

contributia la viata societatii;

d. Modelarea caracterului si dezvoltarea atitudinii si moralei sandtoase;

e. Dezvoltarea capatatii copilului de a se adapta la mediul in schimbare permanenta;

f. Dezvoltarea unor abilitati manipulative care 1i vor permite copilului sa functioneze

eficient 1n societate in limitele capacitatii acestuia;

g. Oferirea unor instrumente de bazd pentru avansarea educationald ulterioara,

inclusiv pregatirea pentru meserii si mestesug al localitatii, orasului, societatii

cotidiene.

Scoala contribuie tot mai mult la modelarea personalitatii si la cultivarea trasaturilor
ei. In intreaga opera de formare a omului nou, a personalititii sale, un rol important, uneori
chiar decisiv, 1l au primii ani de scoald. Cadrul didactic trebuie sa fie animat de o puternica
receptivitate fatd detot ce este nou si important in specialitatea sa si in pedagogie, iar in
practica sa dovedeasca un efort continuu spre autodepasire, pentru a face fata sarcinilor pe
care le ridicd invatamantul. In continuare, vom preciza cteva idei pentru imbunatitirea
calitatii educatiei in clasele primare, dupa cum urmeaza:

LA NIVELUL CICLULUI PRIMAR

Permiterea accesului elevilor la tehnologie le permite sa
ramana la curent cu lumea in continud evolutie din jurul
l. INVESTITIA N | lor. Prin furnizarea tehnologiei si alte dispozitive care
TEHNOLOGIE sprijina invatarea online, elevii din clasele priamre pot
profita de noile instrumente disponibile, care in cele din
urma 1i vor ajuta sa se implice mai mult in studiile lor.

Lucrul impreuna ajutd la promovarea muncii in echipa in
randul elevilor claselor primare si 1i incurajeaza sa
gandeascd critic asupra proiectelor lor ca un grup, mai
. INCURAJAREA degraba decat individual. Acest tip de colaborare permite,

COLABORARII de asemenea, elevilor sd invete unul din ideile si
perspectivele celuilalt, ceea ce duce la o mai mare
creativitate si inovatie atunci cand lucreaza la sarcini sau
sarcini Impreuna.
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I11.  UTILIZAREA
INVATARII _PRIN
EXPERIENTA

Invitarea prin experienti este o modalitate eficientd de a
implica elevii claselor primare, oferind activitati practice
care le permit sa invete prin practica, mai degraba decat
s asculte sau sa citeascd despre ceva ce ar putea inca nu
inteleg pe deplin. Acest tip de Tnvatare permite elevilor sa
dezvolte abilititi de rezolvare a problemelor in timp ce
exploreaza scenarii din lumea reald care sunt aplicabile
dincolo de sediul silii de clasa.

IV.  SPRIJINIREA
DEZVOLTARII

Investind in oportunitati de dezvoltare profesionala pentru
profesori, cadrele didactice pot ramane la curent cu cele
mai recente tehnici si strategii de predare, dezvoltand, de
asemenea, o intelegere mai profunda a materiei lor, astfel
incat sa poatd satisface mai bine nevoile elevilor lor atat
din punct de vedere academic, cét si emotional.

V. INVESTITIA N
RESURSELE
SCOLARE

Furnizarea de resurse adecvate, cum ar fi manuale, carti
de bibliotecd, materiale de scris etc., este esentiala pentru
o experientd educationala de calitate pentru toti elevii,
indiferent de nivelul de clasa la care se afld sau de materia
pe care o studiazd. Cu aceste resurse disponibile,
profesorii pot oferi lectii captivante care sprijind
explorarea studentilor si investigarea subiectelor legate de
cursurile lor.

Céand toatd lumea se simte binevenita si acceptata Intr-un
mediu de clasd, promoveaza relatii pozitive intre colegi,
ceea ce duce la legaturi sociale mai puternice intre colegi.
in plus, promovarea unui mediu incluziv ajuti la crearea
unei atmosfere 1n care perspectivele diverse sunt
incurajate, acceptate si respectate.

VI.  ACTIVITATI
EXTRACURRICUL
ARE SI CLUBURI

Implicarea in afara salii de clasd creeaza oportunitati
suplimentare de crestere prin activitati distractive, precum
si experiente de conducere In cadrul cluburilor sau
organizatiilor asociate scolii. Aceste tipuri de activitati
extracurriculare oferd, de asemenea, prize pentru
creativitate, autoexprimare, competitie sandtoasd si
socializare cu altii care impartasesc interese sau pasiuni
similare.

Consideram ca aceste idei, sfaturi pot Tmbunatati calitatea educatiei in scolile
primare. Aceste sfaturi nu sunt exclusive si existd multe alte modalititi de a Tmbunatati
calitatea educatiei. Cu toate acestea, dacd sunt implementate corect, aceste idei, sfaturi vor
ajuta cu sigurantd la imbunatétirea standardului de educatie in Romania, si nu numai.

Invatamantul primar este universal acceptat ca fundament al nivelului de educatie in
toate natiunile lumii. Acesta oferd cadrul mini-structural pe care este ancoratd calitatea
celorlalte niveluri de educatie. Este pornit aceastd premisd cd aceastd lucrare examineaza
problemele pertinente care, daca ar fi abordate corespunzétor, ar recaptura si reorienta politici
cotidiene in invatamantul primar romanesc pentru educatia calitativa la nivelul ciclului primar.
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NECESITATEA CENTRARII EVALUARII PE REGLAREA iNVATARII
Profesor pentru invatamantul primar Lenuta Trofin-Radovici
Scoala Gimnaziala ,, Grigore Tabacaru” Hemeius, Bacau

wEducatia este o interactiune intre
subiectivitati.”
(Voiculescu I.)

In lumina schimbirilor majore ale societitii, sistemele de invatimant din lumea
intreaga tind sa aducd modificari in structura si functionalitate,avand drept prioritate cresterea
aspectului calitativ. In prezent, evaluarea scolara trebuie si devina dinamica, si fie centrata pe
procesele mentale ale elevului, sa favorizeze autoreglarea si autoreflectia. Predarea, invatarea
si evaluarea sunt actiuni de bazd ale procesului de invatdmant. Doar cand aceste trei
componente ale sale formeaza o unitate organica, iar activitatea cadrului didactic si a elevilor,
duce la realizarea obiectivelor propuse, acesta este eficient. Putem afirma ca dintre cele trei
componente ale procesului de invdtamant, evaluarea constituie o activitate de colectare,
organizare si interpretare a datelor obtinute prin intermediul instrumentelor de evaluare cu
scopul emiterii unei judecati de valoare asupra rezultatelor masurdrii si adoptarii unei decizii
educationale, fundamentate pe concluziile desprinse din interpretarea si aprecierea
rezultatelor.

Evaluarea reprezinta o variabila foarte importantd a procesului educational, iar pozitia
ei a fost reconsideratd mai ales in ultimele decenii, cdnd au fost intreprinse numeroase
cercetdri. Acum este conceputa drept parte integrantd a intregului proces de invatare, si nu
etapad separatd a acestuia. In acest nou context, rolul evaluirii este de a sprijini invatarea si
formarea. Prin cultura evaluarii scolare, intelegem o conceptie sistemica si generalizata asupra
evaludrii gcolare, ce asigura realizarea functiilor evaluarii scolare prin: calitatea procesului de
evaluare a rezultatelor scolare, interpretata la nivelul valorizarii principiilor evaluarii scolare si
al criteriilor evaluarii obiective de naturd pedagogica, docimologica si sociologica, aplicarea
carora permite proiectarea strategiilor moderne deevaluare si anticipeaza aparitia fenomenelor
evaludrii subiective, si calitatea produselor evaluarii scolare, definite din perspectiva
profesorului si a elevilor. Valoare prioritara ii este atribuitd prestantei didactice a profesorilor
in documentele normative in domeniul educatiei. ,,Orientarea spre scop si atingerea acestuia
depind de competenta metodologica a profesorilor, ce vizeazd preocuparea acestora pentru
asigurarea urmatoarelor calitati ale demersului evaluativ: validitatea, fidelitatea si relevanta”.

Evaluarea este importanta, In urma acesteia producandu-se o autoreglare a Invatarii.
Astéazi se impune din ce in ce mai mult necesitatea centrérii evaludrii pe reglarea Invatarii.
Datorita centrarii pe elev, se vizeazd formarea competentelor de autoevaluare fiind o evaluare
cu largi valente formative. Autoevaluarea ingdduie aprecierea propriilor performante in raport
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cu obiectivele operationale in procesul autoevaludrii. Astfel, elevul percepe, pe de o parte mult
mai bine obiectivele si continutul sarcinii de lucru, iar pe de altd parte, modul in care propriul
efort in rezolvarea sarcinii este valorificat. Aceasta evaluare 1i arata elevului ceea ce poate, ce
stie sau ce nu si-a nsusit inca. Procesul de evaluare se fundamenteaza, alaturi de alte principii
si pe principiul prioritatii autoevaluarii.

Transformarea evaludrii in autoevaluare reprezintd un scop major de invatare pentru
ca ofera multe posibilitati pentru o evaluare pentru perioade lungi sau chiar pentru intreaga
viatd. Autoevaluarea faciliteaza optimizarea, reglarea procesului instructiv-educativ oferind
modalitati pentru gasirea solutiilor inovatoare.

Evaluarea favorizeaza autoreglarea si autoreflectia, ajungand la ,,invatarea asistata de
evaluare”. Evaluarea realizatad astdzi de catre cadrul didactic, este o evaluare pentru invétare,
iar progresul fiecarui elev se identificd in urma evaludrii. Evaluarea are la bazad principiul
centrarii pe personalitatea celui evaluat, pe caracteristicile sale individuale si de varsta. De
aceea, dupad realizarea unei evaludri judicioase, cadrul didactic realizeaza planuri de
recuperare-ameliorare, sau de dezvoltare, in functie de rezultatele obtinute de catre fiecare
elev. Fireste ca relatia invatitor-elev trebuie si fie una de colaborare, de incredere si de
respect reciproc. Implicarea in egald masura a elevilor si Invatatorilor in procesul didactic
inseamnd responsabilititi impartasite. Invatimantul centrat pe elev ofera feedback-ul
emotional ce il va stimula in propria sa formare.

Aprecierea procesului de evaluare, integrat predarii-invatarii scolare, se refera si la
strategiile evaluative ce asigurd congruenta cu obiectivele educationale, stipulate in
programele scolare. in conditiile invatamantului contemporan, pe fondul unei responsabilititi
crescute a cadrelor didactice, trebuie luate in considerare si alte aspecte care ilustreaza
relevant complexitatea sporitd a evaluarii educationale contemporane, necesitatea de a-i oferi
evaluatorului mai multa libertate de miscare, initiativa, originalitate si creativitate, in sensul
elaborarii strategiilor de evaluare a rezultatelor scolare.

Evaluarea rezultatelor scolare pe baza de performantd si competentd a culturii
evaluarii scolare, indicd asupra tendintelor didacticii moderne, care subliniaza trecerea de la
evaluarea atitudinilor, cunostintelor si capacitatilor la aprecierea prestantei elevilor, a
performantei si a competentei cu efect pe termen lung, in cheia competentelor transversale.
Evaluarea prin competente este o probleméa centrald a ultimului deceniu. Aceasta semnifica
faptul ca atentia, In procesul evaluativ, trebuie focalizatd pe activitatile mentale ale elevului,
care sustin obtinerea performantelor. Orice progres in invatare depinde de o evaluare corecta
si un feedback constructiv. Dylan William i Paul Black au aratat ca evaluarea pentru invatare
produce Tmbundtatiri impresionante in ceea ce priveste rezultatele elevilor, fata de evaluarea
invatarii. Cu alte cuvinte, metodele de evaluare formativa, concentrate pe feedback care sa
arate ce au fiecare de facut elevul si profesorul mai departe sunt mult mai importante pentru
invatare decat metodele sumative de feedback, cum ar fi notele si calificativele. Cea mai
importanta evaluare are loc nu la final, ci in timpul Invatarii, atunci cand incd mai ai timp sa
faci ceva in privinta a ceea ce trebuie corectat. Esenta evaludrii rezidd tocmai in cunoasterea,
de catre educator si alti factori responsabili, a rezultatelor activitatii scolare in vederea
ameliorarii si perfectionarii sale in etapele urmitoare. Din punct de vedere personal, consider
ca la momentul actual, cultura evaluarii este o parte foarte importanta a procesului instructiv-
educativ si ea capatd permanent noi valente. Evaluarea are desigur rolul de a orienta, regla si
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optimiza predarea si invitarea. In noul context creat, cel al competentelor, cadrul didactic
trebuie sa-si dezvolte permanent competentele de evaluare.

In concluzie,in domeniul evaluirii scolare asistim la un proces de imbogitire a
acesteia si tranzitia de la manifestarea ei ca instrument de masura si control la un demers
centrat pe invatarea de catre elev, pe procesele cognitive ale acestuia, pe reglarea si pe
autoreglarea cunoasterii. Din perspectiva acestor idei, evaluarea scolard trebuie s devina
dinamica, centratd pe procesele mentale ale elevului, sa favorizeze autoreglarea, autoreflectia,
sa inlocuiasca acea conceptie statica, bazata pe control, examinare, sanctiune. In acest fel se
poate ajunge la “invitarea asistati de evaluare”. In procesul de invitimant, evaluarea
dobandeste o anumitd specificitate, avand in vedere faptul ca activitatea educationald, in
ansamblul ei, este orientata si raportatd la un sistem de valori ale culturii, ale calitdtii umane si
sociale. Cu alte cuvinte, ,,invatamantul isi declara in mod clar prioritatile pentru un anumit
sistem de valori, 1si justifica optiunile strategice si preferintele in raport cu anumite valori ale
culturii evaludrii.
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COMPETENTA DE COMUNICARE INTR-O LIMBA STRAINA
Prof. Delia-Nicoleta Popescu
Scoala Gimnaziala ,, Grigore Tabacaru” Hemeiug, Bacau

In contextul actual, societatea romaneasca se giseste intr-o etapa de deplind afirmare
europeana, sistemul educational adaptdndu-se continuu noilor standarde. Studierea unei limbi
straine constituie un avantaj major pentru pentru un viitor de success al copiilor.

Ciclul primar reprezinta rampa de lansare in tainele invatarii unei limbi striine, fiind o
perioada caracterizata prin sete de cunoastere, capacitatea incredibilda de acumulare de noi
cunostinte si, nu in ultimul rand, de un grad ridicat de entuziasm si de deschidere spre lucruri
noi.

Didactica particulara valorificd prioritar metodologia formarii competentei de
comunicare in limbi strdine sub influenta determinanta a paradigmei actionale, care abordeaza
prescolarul, elevul ca actor social angajat in indeplinirea de sarcini si roluri comunicative intr-
un anumit domeniu gcolar, comunitar si profesional. Instruirea este proiectatd in raport de un
scop strategic iar formarea si dezvoltarea competentei generale de comunicare lingvistica,
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necesard in context pedagogic deschis, cultural si mai ales intercultural implicd un set de
cunostinte, deprinderi si aptitudini, strategii cognitive si atitudini lingvistice specifice,
valorificate la nivel oral si in scris, descriptive §i narativ, expozitiv §i argumentativ, algoritmic
si euristic etc., in functie de context §i de situatii concrete existente sau aparute pe parcursul
activitatii. Provocarile didactice si sociale evocate au determinat promovarea unui nou ,,model
de formare a profesorilor pentru invatamantul prescolar si primar”. Acest model este proiectat
in Cadrul european comun de referintd al limbilor” (CECRI), publicat in anul 2000. Este
construit din perspectiva paradigmei actionale, orientata spre aspectele functionale ale limbii,
evaluabile la nivelul raporturilor dintre competenta lingvisticd generald si de comunicare (in
diferite limbi straine) si performantele concrete, observabile si masurabile prin ,,descriptori
corespunzatori”.

Perfectionarea metodologiei de formare a competentei de comunicare in limbi strdine
presupune corelarea optima a cunostintelor, deprinderilor si aptitudinilor/strategiilor cognitive
si atitudinilor lingvistice, proprii domeniului de referintd, la nivel general (ca model
lingvistic), dar si specific, cultural si intercultural (ca model existential, sustinut §i exprimat
sociolingvistic si psiholingvistic). Miza pedagogicd superioard constd in crearea premiselor
favorabile pentru transformarea calitativi a competentei de comunicare intr-o limba straina
intr-o competentad plurilingva si pluriculturald, necesard in perspectiva evolutiilor prezente si
viitoare ale societdtii postmoderne, informationale, bazata pe cunoastere.

Predarea limbii engleze la clasele primare reprezintd un set permanent de provocari,
pe care profesorul trebuie sd le depaseasca zilnic pentru a facilita Insusirea limbii de catre
tinerii invaticei. Unul dintre obiectivele principale ale orelor de engleza pentru elevii de
scoald primara este de a-i ajuta sa dezvolte abilititi puternice de comunicare. Comunicarea
eficientd este esentiald in toate aspectele vietii, iar deprinderea abilitatilor necesare de la o
varsta frageda este un indicator al unei exprimari orale clare si sigure in viitor. Incepand cu
clasa pregétitoare, elevii sunt introdusi in studiul limbii engleze printr-o serie de mijloace si
metode moderne, menite sd creeze o expunere cat mai directa la aceastd limba.

Curriculumul actual prevede studierea unei limbi moderne, ca disciplind obligatorie,
incepand cu clasa pregatitoare, fiind prevazuta o ora pe sdptaméana in primii trei ani de scoala.
Incepand cu clasa a IlI-a, limba striin, in cazul nostru limba englezi, beneficiaza de un
numar de doua ore pe saptimand. Pe masurd ce copiii 1si Imbunititesc modul de utilizare a
limbii engleze, ei castigd incredere in abilitatile lor, devenind mai dispusi sd participe la
discutiile din clasa, prezentari si alte activitati. Aceastd crestere a stimei de sine va avea un
impact pozitiv asupra performantei lor academice si asupra dezvoltarii personale. Un grad
inalt de stima de sine determind asumarea responsabilititlor specifice varstei si, ulterior,
atrage independenta in rezolvarea sarcinilor de lucru.

Orele de limba engleza includ adesea exercitii de scriere creativa si explorare literara.
Incurajarea creativitatii la o varstd frageda permite copiilor si-si exprime liber imaginatia si
ideile. Din clasa a Ill-a, 1i se poate cere elevilor sa citeasca texte scurte sau sa compuna
paragrafe pe marginea unei imagini. Astfel, limba engleza poate deveni instrumentul prin care
el 1si descopera vocile unice, 1si extind vocabularul si 1si dezvoltd imaginatia, abilitati vitale
pentru Invatarea pe tot parcursul vietii. Cu cativa pasi mici, putem dezvolta abilitatile de
gandire critica ale copiilor, pregdtindu-i pentru mai anii de scoald care vor urma. Aceste
procese cognitive promoveaza abilitatile de gandire critica la copii. Ei invata sd puna la
indoiald, sa evalueze si sa-si formeze propriile opinii, ceea ce este valoros in dezvoltarea lor
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academica si personala. O altad provocare consta in pregdtirea micilor elevi pentru actul de
achizitie de noi cunostinte. Abilitatile cognitive si lingvistice variaza foarte mult in cadrul
acestei grupe de varstd, ceea ce ingreuneaza semnificativ actul de predare si necesita tratarea
diferentiata a elevilor, solicitdnd profesorului rabdare, adaptabilitate, creativitate si intelegerea
etapelor dezvoltarii copilului. Unii elevi se pot lupta cu concepte abstracte sau structuri
gramaticale complexe, in timp ce altii le pot intelege cu usurintd. Astfel, profesorul trebuie sa
fie priceput la diferentierea instruirii pentru a sprijini progresul individual al elevilor, fara a
compromite coeziunea generala a clasei.

Modelul pedagogic care sustine metodologia didacticii particulare Tn domeniul
invatarii limbilor straine este bidimensional. Este centrat pe corelatia, necesard pedagogic,
intre competenta lingvisticaA si competenta de comunicare in limbi strdine. Orienteaza
pedagogic realizarea saltului de la dobandirea competentei lingvistice la valorificarea deplina
a resurselor psihosociale si interculturale ale competentei de comunicare in limbi straine. S-a
demonstrat ca stapanirea unei limbi straine duce si la imbunatatirea nivelului de cunoastere a
limbii native. Aceasta se explica prin faptul ca in timpul procesului de Invatare a unei limbi
strdine esti determinat sa 1ti studiezi si propria limba, deoarece asimilarea unei limbi noi se
face in baza comparatiei cu vocabularul si regulile limbii native. Deci orice limba strdina se
invatd prin metoda comparatiei (se compard limba tintd cu limba sursd), pentru a putea fi
insusita logic si temeinic. Competentele specifice din cei 5 ani de studiu din ciclu primar pun
accent pe cele 4 aspecte principale ale invatarii unei limbi moderne: Intelegerea unor elemente
audiate, capacitatea de a se exprima oral, intelegerea unui text scris, capacitatea de a se
exprima 1n scris, toate adecvate varstei si nivelului de limba a elevilor.

In concluzie, predarea limbii engleze in clasele primare implici nu doar depasirea
provocdrilor legate de motivatie, ci §i pregatirea pentru dezvoltare si diversitatea culturala.
Prin folosirea tehnicilor de instruire adaptative si prin promovarea unui mediu incluziv,
profesorul poate influenta pozitiv achizitia lingvistica la toti elevii.
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CINCI PASI PARCURSI PENTRU REZOLVAREA PROBLEMELOR LA

MATEMATICA

Profesor pentru invatamantul primar Carmen-Elena Cojocaru
Scoala Gimnaziala ,, Alexandru loan Cuza” Bacau

. . Produsul final al Strategii didactice
Nr. Denumirea etapei etapei
metode forme
1. Citirea si | Intelegerea problemei; | lectura model, | frontal,
intelegerea identificarea si notarea | lectura  ghidatd, | individual,
problemei cuvintelor-cheie dramatizarea, frontal-individual
conversatia
euristica
2. Organizarea Schema  problemei, | conversatia frontal-individual
enuntului in | citirea problemei dupa | euristica
schema schema
3. Rezolvarea de | Manuirea conversatia individual
probleme cu sprijin | obiectelor/realizarea euristica,
in  obiecte  sau | desenului. exercitiul
desene (scrierea in | Scrierea rezolvarii prin
exercitiu) exercitiu.
Citireca problemei | Exercitiul de rezolvare
dupa exercitiu si problema citita dupa
exercitiu.
4. Scrierea Raspunsul scurt scris | Citirea selectiva | frontal-individual
raspunsului pe caiet. (citirea intrebarii
problemei problemei),
Conversatia
(formularea orald
a raspunsului)
5. Activitati de | Scrierea rezolvarii sub
postrezolvare forma de expresie.
Verificarea.
Bibliografie:
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METODE ACTIV- PARTICIPATIVE FOLOSITE LA ORELE DE DEZVOLTARE
PERSONALA LA CLASELE MICI
Profesor pentru invatamantul primar Costina-luliana Zaharia
Scoala Gimnaziala ,,Miron Costin” Bacau

ninvitarea in grup exerseazi capacitatea de decizie si initiativi, dd o notd mai
personald muncii, dar i o complexitate mai mare aptitudinilor si talentelor, ceea ce asigura
participarea mai activa, sustinuta de foarte multe elemente de emulatie, de stimulare reciproca,
de cooperare fructuoasa.”(loan Cerghit)

Metodele activ-participative contribuie la dezvoltarea emotionala si sociala a elevului,
formeaza competente necesare succesului scolar, face apel permanent la ceea ce gandeste si
simte elevul, precum si la modul cum se comporta acesta. Aceste metode 1i ajuta pe elevi sa
constientizeze cine sunt, sd analizeze emotiile pe care le au, sa se raporteze la ceilalti, sa fie
motivati sa invete cu succes, sd exploreze ceea ce si-ar dori sa faca sau ce meserii ar dori sa
practice.

Metodele active sunt acele metode care permit copilului satisfacerea trebuintelor sale
de activitate, de cercetare, de comparare si de intelegere a cunostintelor prin el insusi sau in
colaborare cu alti copii. Ele mobilizeazd energiile elevului, concentreaza atentia acestuia,
trezesc interesul si curiozitatea pe parcursul lectiei, castigd adeziunea elevului fata de cele
invatate, il mobilizeaza. Prin folosirea acestor metode in cadrul lectiilor de dezvoltare
personald, copiilor le este solicitatd puterea de creatie, imaginatia, memoria, gandirea logica,
rapiditatea gandirii, transformandu-l pe elev in participant activ la procesul invatarii, al
propriei formari. Copiii sunt incurajati sa puna intrebari, si comunice propriile opinii, sa aiba
interventii argumentate, sd manifeste initiative, sd exprime idei originale si emotii autentice
despre ceea ce Invata.

Formeaza la elevi deprinderi de muncd in echipa si pun accent pe munca prin
cooperare, oferd posibilitatea alternarii activitatilor individuale si de grup, determina cresterea
gradului de participare si implicare a elevului in actul didactic.

Metodele active-participative fac trecerea de la ,,a invata” la ,,a Tnvita sa fii si sa
devii”, lucru foarte important 1n abilitarea elevului cu instrumentele formarii sale.

Adopténd stilul invatarii prin cooperare, activitatea este aducitoare de succes prin
crearea unui climat pozitiv in sala de clasd, Se pune accent pe spontaneitatea si creativitatea
raspunsurilor la sarcinile propuse. Autoevaluarea si reflectia dezvoltd increderea in sine, astfel
incat elevii sa faca fatd provocarilor scolare sau celor din viata de zi cu zi.

Dezvoltarea personald este disciplina care urmareste formarea si dezvoltarea
capacitatii de autointelegere, autocunoastere, autodezvaluire a copiilor, crearea unui mediu
stimulativ pentru dezvoltarea cognitiva, emotionala si sociala.

Descoperirea prin joc a increderii in sine, a relationarii cu familia si prietenii, a
diferitelor cunostinte despre meserii, formarea atitudinii fatd de munca, explorarea de situatii
noi, provocarea unor comportamente si emotii pentru diagnosticarea unor probleme, toate sunt
valente ale orelor de dezvoltare personala.

Metodele active-participative folosite la orele de dezvoltare personald oferda cadrul
propice stimuldrii fexibilitatii cognitive si creativitatii elevilor, oportunitatea explorarii
intereselor elevilor, exersarii abilitatilor de invatare, identificdrii experientelor anterioare,
exprimdrii emotiilor, acordd posibilitatea valorizarii produselor create, contribuie la
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dezvoltarea coeziunii grupului. Invitarea impreuni si feedbackul pozitiv determina
optimizarea imaginii de sine si dezvolta increderea in sine, solicitd implicarea elevilor 1n actul
didactic.

Printre metodele activ-participative folosite in cadrul orelor de dezvoltare personala
enumeram: jocul de rol, dramatizarea, problematizarea, brainstormingul, conversatia euristica,
dezbaterea, exercitiul creator, discutiile de grup; precum si tehnicile gandirii critice cum ar fi:
turul galeriei, ciorchinele, jurnalul cu dubla intrare, palariile ganditoare, explozia solara, cubul
etc.

Aspecte practice ale unor lectii desfiasurate la clasa I; domeniul — dezvoltare
emotionala si sociald; subiectul lectiei: Prietenia.

Ca metode am folosit:

Brainstormingul — Ce idei va vin Tn minte cand auziti cuvantul PRIETENIE?

Lectura predictiva - ,,Povestea celor doi prieteni” — Ce credeti cd a facut preietenul
care a fost lovit? Ce credeti ca s-a intdmplat dupa ce prietenul si-a revenit din spaima? Ce
credeti ca l-a intrebat prietenul care a lovit pe celalalt prieten?

Problematizarea — Tu cum ai fi procedat daca prietenul tau cel mai bun te-ar fi lovit,
in timp ce te certai cu el? De ce credeti ca prietenul salvat a daltuit in piatrd cuvintele:,, Astazi
prietenul meu cel mai bun mi-a salvat viata!”

Exercitiul joc - ,, Lantul ideilor”

* Daca as fi o furnica, m-as imprieteni cu ...
* Daca as fi o albina, m-as imprieteni cu ...
* Daca as fi o pisicd, m-as imprieteni cu ...
* Daca as fi un caine, m-as Imprieteni cu ...

O alta lectie care apartine aceluiasi domeniu, dar care are ca subiect ,,Caracteristicile
unui bun prieten” am gandit-o astfel: Am plecat de la desenul ,,Obiectul meu preferat”. Cu
ajutorul tehnicii ,, Turul galeriei” elevii au studiat lucrarile si au facut comentarii i observatii
pe posterele acestora.

Cu ajutorul unui Exercitiu creator copiii au creat o poveste in imagini - ,,Prietena
mea/Prietenul meu”.

Jocul de rol - ,,Ziua de nastere” in care sa folositi gesturi, mimica, miscari si diferite
obiecte necesare sarbatoririi unei zile de nastere cu prietenii.

Cubul — dupa vizionarea unui episod din desenele animate ,,Tom si Jerry”, vom
analiza relatia dintre cele doud personaje cu ajutorul acestei metode astfel: descrie cele doua
personaje; analizeazd comportamentul lui Tom; compard comportamentul celor doud
personaje; argumenteazd ce schimbari ar trebui sa aiba loc in comportamentul Iui Tom si al
lui Jerry; asociazd comportamentul celor doi cu al altor personaje din alte desene animate
cunoscute; aplicd — imagineaza-ti o intamplare in care cei doi se comport ca doi prieteni
adevarati.

Folosind astfel de metode interactive, inovative, de actualitate, dar adaptate nivelului
intelectual si capacitdtilor elevilor, ii ajutdm sd sintetizeze ceea ce au studiat la diferite
discipline, intr-o atmosferd placuta, relaxantd, amuzantd, distractiva de a invata. Le
stimulam Invatarea si dezvoltarea personala inca de la varstele fragede,
favorizam interschimbul de idei, de experiente, de cunostinte, asigurand perfectionarea si
optimizarea demersului educational.
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In conditiile actuale, crearea unui climat educational de calitate este o prioritate, iar
modul cum se actioneazd la clasd poate aduce copilului succes sau dimpotriva, il poate
demotiva sau il poate lasa indiferent. De aceea, In ména dascalului si 1n priceperea sa se afla
sansa de reusitd a copilului.

EXEMPLE DE APLICARE ALE UNOR METODE INTERACTIVE LA CLASA
PREGATITOARE
Profesor pentru invatamantul primar Ramona-Valeria Zarzu
Scoala Gimnaziala ,, Miron Costin” Bacau

METODA BUZZ-GROUPS (GRUPURI ZUMZAITOARE) reprezinti o tehnicd
interactiva in grup si a fost utilizata pentru prima data de dv. Donald Phillips la Michigan
State University. Face parte din categoria metodelor de rezolvare de probleme prin stimularea
creativitatii (Duta, N., 2002, p. 63). Termenul buzz se refera la gilagia produsad in clasa de
catre elevi In timpul discutiilor despre rezolvarea unei sarcini, gilagie asemanatoare
zumzetului auzit in jurul unui stup.

In prezent, aceastd metoda este utilizatd sub diferite forme si aranjamente, se bazeazi
pe interactiunea dintre participanti, scopul fiind acela de a adduga un plus de maleabilitate
discutiilor colective. Acest fapt are ca rezultat ,.educarea stapdnirii de sine §i a unui
comportament tolerant fata de opiniile celorlalti, infrangerea subiectivismului §i acceptarea
gandirii colective” (Oprea, C., 2009, p. 47, apud ibidem). Totodata, tehnica buzz-groups ofera
posibilitatea tuturor elevilor sa participe activ la munca in grup si s asculte parerile tuturor
colegilor.

Demers metodologic:

- profesorul pregateste materialele adecvate subiectului lectiei si totodatd interesante pentru

varsta si capacitatile elevilor;

- imparte clasa in grupuri mici de la trei pana la sase persoane;

- prezinta si explica subiectul de dezbatut, asigurandu-se ca toti elevii au inteles indicatiile;

- solicitd fiecarui grup sa numeascd un purtdtor de cuvdnt care va prezenta rezultatele

discutiei, concluziile intregului grup;

- profesorul cere elevilor si se angajeze 1n discutii timp de 10 - 15 minute;

- se plimba printre grupuri monitorizand progresele fiecarui grup;

- urmareste ca fiecare grup sa-si expund ideile;

- rezuma ideile expuse de fiecare echipd, concluzioneaza ideile principale notandu-le la tabla

sau pe un flipchart.

Exemplu de folosire a metodei:

Clasa: Pregatitoare

Disciplina: Arte vizuale si abilitati practice

Unitatea de invitare: Sarbatoarea Pastelui

Continutul: Punctul si linia cu scop de contur si cu scop decorativ

1. Captarea atentiei elevilor se realizeazd prin audierea poeziei ,La Pasti” de George
Topirceanu. Dupa audierea poeziei elevii concluzioneaza cd subiectul lectiei este
sdrbatoarea de Pagte. Le este prezentat un material ppt in care elevii vizioneaza diverse
activitati specifice Pastelui, traditii si obiceiuri pascale printre care si incondeiatul ouélor.
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2. Invatatoarea formeaza 4 grupe a céte 6 copii.

Elevii primesc materialele necesare desfasurarii activitdtii (foi mari albe, creioane

colorate, carioci). Le este prezentatd sarcina de lucru, aceasta constand in exemplificarea

prin desene a diferitelor activitati legate de sarbatoarea de Paste.

4. Fiecare grup desemneaza un ,,purtitor de cuvant” care va prezenta la finalul activitatii
produsul lucrului in echipa.

5. Invatitoarea recomandi elevilor si se consulte asupra diferitelor imagini care vor fi

desenate, ca In 10-15 minute sa realizeze lucrarea, fiecare membru al echipei aducandu-si

contributia la realizarea produsului final.

Invatitoarea monitorizeaza progresele fiecarei echipe.

7. La finalul activitatii ,,purtdtorul de cuvant” din fiecare grup prezintd produsul echipei sale,
exemplificind printr-o scurtd prezentare aspectele desenate de coechipieri (incondeiatul
oualor, iepurasul de Paste, felicitarea de Paste, mersul la Biserica).

8. Invititoarea rezuma ideile expuse de fiecare echipa despre sirbitoarea de Paste, notandu-
le la tabla pe cele esentiale.

METODA GRAFFITI (GRAFFITI BOARDS) reprezinta ,,un organizator grafic care
poate fi utilizat in activitagi in grupuri, permitand realizarea unui spatiu fizic de exprimare
comun (foaie mare de hdrtie, tabld, plansd, perete), pe care elevii noteaza obsevatiile,
comentariile despre un subiect anume, oferind, astfel, vizualizarea de cdtre fiecare participant
a opiniei celuilalt” (Dulama, M., E., 2008, p. 102, Fat, S., 2022, p. 328). Un grup primeste un
subiect/o intrebare, iar alt grup alt subiect/altd intrebare. Daca sunt patru grupuri se dau patru
subiecte diferite sau doud grupuri au aceleasi subiecte. Evidenta ideilor poate fi realizata intr-o
perioada scurtd de timp (aproximativ 5-10 minute), ceea ce conferd metodei un caracter
economic.

Demers metodologic (Dulama, M., E., 2008, p. 102):

- pregdtirea spatiului de lucru — amenajarea acestuia in functie de numarul participantilor,

astfel incat acestia sa noteze simultan ideile;

- comunicarea sarcinii de lucru — fiecare grup primeste o foaie de hartie care are scris in

centrul ei un cuvant cheie; toti membrii grupului trebuie sa scrie in acelasi timp observatiile

despre subiect, trasand linii de la cercul central si fara sa discute intre ei;

- schimbarea foilor intre grupuri - foaia completata de primul grup este luata si data altui grup

in vederea completérii cu alte idei; membrii celui de-al doilea grup nu trebuie sa citeasca ce

au scris colegii lor;

- completarea foii cu idei de catre membrii celui de-al doilea grup;

- returnarea foilor cdtre grupurile initiale — dupd un alt interval de timp, foile revin grupurilor

care au completat primele;

- analizarea si sintetizarea ideilor in grupuri — se realizeazd dupad ce membrii grupului

analizeaza ce a scris fiecare, ajungandu-se la o singura concluzie care este scrisa pe foaie;

- afisarea posterelor si prezentarea lor — posterul este afisat si prezentat de catre un participant

al grupului.

Exemplu de folosire a metodei:

Clasa: Pregatitoare

Disciplina: Dezvoltare personala

Unitatea de invatare: Prieteni necuvantatori

(98]
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Continutul: [nferactiuni simple cu fiinfe si obiecte familiare; , Fata babei si fata

mosneagului” de lon Creangad

1. Pregatirea spatiului de lucru - elevii clasei sunt impartiti Tn patru grupuri egale a cate 6
persoane, stabilindu-se 1n cadrul silii de clasa spatiul pe care il va avea fiecare grup astfel
incat acestea sa nu interactioneze Intre ele.

2. Comunicarea sarcinii de lucru - in cadrul orei de Comuniare in limba romana elevii au
vizionat povestea ,,Fata babei si fata mosneagului” de lon Creanga. Grupurile primesc
cate o foaie (format As), doud dintre grupuri avand in centru imaginea fetei mosului, iar
celelalte doud, imaginea fetei babei. Participantii celor patru grupuri trebuie sa
completeze, in decurs de 10 minute, cuvinte, idei pornind de la cele doud personaje. Elevii
fiecarei echipe scriu, 1n acelasi timp, ideile care le vin in minte despre personajul alocat in
functie de ceea ce au retinut de la ora de Comunicare in limba romana.

3. Schimbarea foilor intre grupuri - grupurile schimba foile intre ele astfel incat fiecarei
echipe sa-i parvina personajul diferit de cel primit initial.

4. Completarea foii cu idei de cdtre membrii celui de-al doilea grup - participantii
completeazd pe cea de-a doua foaie idei despre personaj fard si citeascd ce au scris
anterior, colegii lor.

5. Returnarea foilor catre grupurile initiale - dupa ce au completat si elevii din cel de-al
doilea grup ideile lor, foile revin la grupurile initiale.

6. Analizarea si sintetizarea ideilor in grupuri - fiecare echipa analizeaza ideile scrise pe
foile lor despre fiecare personaj, apoi sintetizeaza si formuleaza concluzia finald asupra
comportamentului corect sau incorect avut de cele doua fete fatd de celelalte personaje ale
povestirii.

7. Afisarea posterelor si prezentarea lor - la final, fiecare echipa afigeazd posterul la tabla,
iar un participant prezintd concluzia despre personajul de pe posterul sau.

Bibliografie:
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INTERVENTII IN ACTIVITATEA CU ELEVII CARE PREZINTA CERINTE
SPECIALE
Profesor pentru invatamantul primar lonela Cengher
Scoala Gimnaziala Nr. 2 Darmanesti, judetul Bacau

Referitor la educatia copiilor cu cerinte speciale, sistemul de invatdmant romanesc s-a
aliniat tendintelor si cerintelor internationale, sustindnd integrarea si incluziunea scolard a
acestora, mai exact pot fi inclusi n scolile de masd, in activitatile formale si/sau nonformale,
asigurandu-se 0 adaptare a curriculumului, iar resursele umane si materiale existente la
nivelul institutiei scolare sunt valorificate si Imbunatatite pentru a raspunde nevoilor de
formare ale acestor copii.

Termenul cerinte educationale speciale desemneaza o abordare educativa diferentiata
si specializata a elevilor cu deficiente mentale, dizabilitati fizice, afectiune somatice etc. Este
0 provocare sa lucrezi cu copiii cu CES, avand in vedere caracteristicile si manifestarile
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tulburarilor cu care se confruntd, dar nu este imposibil deoarece si ei au potential pentru
dezvoltare, doar ca este necesar s se descopere cele mai potrivite moduri prin care sa fie
activat.

Procesul instructiv-educativ si compensator-recuperator in educatia speciala se
subordoneaza principiilor didacticii generale, cu mentiunea cad este nevoie de flexibilitate si
adaptare la particularitatile aptitudinale ale elevilor. In proiectarea si desfisurarea lectiilor,
cadrele didactice pot valorifica cele mai operante modalitati de lucru, mixand strategiile
didactice traditionale cu cele moderne, utilizdnd diverse tehnici terapeutice, obiectivul fiind
acela de a crea competente ce vor asigura autonomia personald si integrarea socio-
profesionala.

Pentru optimizarea interventiilor la elevii cu dizabilitati, nu trebuie neglijatd nici
utilitatea mijloacelor si materialelor didactice, variate si personalizate. Totodata, un rol
important in recuperarea si integrarea acestor elevi 1l au si activitatile de terapie educationala
(terapia ocupationald, meloterapia, dezvoltarea autonomiei personale, ludoterapia), scopul
fiind acela de a forma deprinderi de viatd cotidiand (asigurarea ingrijiri propriului corp si a
locuintei, folosirea serviciilor din comunitate) cultivare a capacitatilor si aptitudinilor pentru
munca (elevii cu dizabilitati pot fi Invatati sa realizeze diverse activitati productive care 1l pot
ajuta ulterior in gasirea unui loc de munca specific) si educarea abilitatilor pentru petrecerea
timpului liber.

Prin joc, cei cu CES pot ajunge la descoperiri de adevaruri, isi pot antrena capacitatea
lor de a actiona creativ, pentru ca strategiile jocului sunt in fond strategii euristice, in care se
manifestd istetimea, spontaneitatea, inventivitatea, ridbdarea, Indrizneala. Jocurile copiilor
devin metoda de instruire in cazul in care ele capata o organizare si se succed in ordinea
implicatd de logica cunoasterii si invataturii. In acest caz, intentia principala a jocului nu este
divertismentul, rezultat din incercarea puterilor, ci invatitura care pregiteste copilul pentru
munca si viatd. Pentru a atinge aceste scopuri, jocurile trebuie si fie instructive, sa le evalueze
cunostintele.

Terapia prin joc are la baza efectul armonizator. Din aceasta cauza, jocul terapeutic a
fost numit o ,,pace incheiata cu sine si cu ceilalti”. Armonizarea realizata cu ajutorul jocului se
manifestd sub forma unei concordante subiective intre dorinta si putintd. Datorita acesteia,
copilul gdseste in joc un raspuns pozitiv la Incercarile sale mascate de a fi inteles si o
confirmare a sentimentului propriei valori. Jocul constituie un sprijin necesar In organizarea
evaluarii, avand in vedere faptul cad monotonia produsd de formele stereotipe ale exercitiilor
produce rapid plictiseala. Aceasta are ca efect secundar sciaderea dorintei de a invéita, a
interesului si atentiei elevilor.

Formele de joc au menirea sa intercepteze tulburarile de comportamente ce pot fi
declansate de inhibirea instinctelor, cerutd de societate.

O forma eficienta de evaluare in conditiile educatiei din scoala incluziva consta in
evaluarea dialogata, participativd, consensuald, un proces in care sunt negociate si aduse la un
consens diferitele interese, valori si puncte de vedere, intre educator si elev. Evaluarea
participativa, consensuala — are la baza responsabilitatea Tmpartasita intre elev si educator, iar
accentul se pune pe cooperare, colaborare si pe procesul invatarii. Astfel, notiunea de evaluare
isi largeste sfera de cuprindere si nu se opreste doar la continuturile vehiculate in scoald, la
rezultatele obtinute de elev (cunostinte, informatii, priceperi, deprinderi, capacitati, modele de
comportament, trasaturi atitudinale etc.), ci se extinde de la rezultatele obtinute catre procesul
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de invatare derulat in situatii §i contexte diferite, inclusiv in afara scolii (nonformal si
informal).

Evaluarea capacitatii de invatare, precum s§i evaluarea periodicd a starii de
progres/regres in dezvoltarea bio-psihoeducationald a elevului se face prin probe de evaluare a
nivelului de cunostinte si competente. Aceste probe vor fi prelucrate, adaptate si utilizate,
tinandu-se seama de tipul si gradul de deficientd. Probele de evaluare la activititi sau pe
unitatea de invatare sunt diferentiate, pe grupe de nivel, nivel bazal si nivel superior. Fiecare
proba de evaluare urmareste anumite achizitii, abilitati si atitudini ale elevilor In functie de
particularitatile lor.

Tehnici eficiente de evaluare sunt autoevaluarea si evaluarea colegiala. Prin aceste
tehnici se urmareste stimularea increderii in sine, dezvoltarea spiritului critic si autocritic,
formarea si dezvoltarea valorilor morale, dezvoltarea atitudinii pozitive si a empatiei,
cooperarea constructiva intre elevi in procesul instructiv-educativ.

Scoala este un mediu important de socializare, copiii cu CES putand fi integrati prin
urmatoarele forme:

- clase diferentiate, integrate in structurile scolii obisnuite;

- grupuri de cate doi-trei copii deficienti inclusi in clasele obisnuite;

- integrarea individuala a acestor copii in aceleasi clase obisnuite.

Integrarea scolara exprima: atitudinea favorabila a elevului fatd de scoala pe care o
urmeaza; conditia psihicd in care actiunile instructiv-educative devin accesibile copilului;
consolidarea unei motivatii puternice care sustine efortul copilului in munca de invéatare;
situatie in care copilul poate fi considerat un colaborator la actiunile desfasurate pentru
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INTELIGENTA EMOTIONALA SI IMPORTANTA DEZVOLTARII ACESTEIA iN
INVATAMANTUL PRIMAR
Profesor pentru invatamantul primar lonela-Catalina Moraru
Scoala Gimnaziala Nr. 2 Darmanesti, judet Bacau

Introducere

Inteligenta emotionald (IE) este un concept important pentru dezvoltarea socio-
emotionald si academicd a copiilor, avand un impact semnificativ asupra capacitatii acestora
de a invita si de a interactiona cu cei din jur. In contextul educational primar, dezvoltarea
inteligentei emotionale joacd un rol esential, deoarece copiii incep si-si contureze identitatea
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si Tnvata sa gestioneze emotiile, sa inteleagd sentimentele celorlalti si sa stabileasca relatii
sanatoase.
1. Ce este inteligenta emotionala?

Inteligenta emotionald a fost popularizatd de Daniel Goleman in anii '90 si se refera la
capacitatea de a identifica, intelege si gestiona emotiile proprii si ale altora. Conform lui
Goleman, IE include cinci dimensiuni principale:

1. Constiinta de sine - abilitatea de a recunoaste si intelege emotiile proprii.

2. Autoreglarea emotionala - capacitatea de a gestiona emotiile si de a le exprima

adecvat.

3. Motivatia - dorinta interna de a atinge obiective, influentata de emotii.

4. Empatia - abilitatea de a Intelege emotiile celorlalti.

5. Abilitati sociale - capacitatea de a interactiona eficient cu ceilalti.

2. Importanta inteligentei emotionale in inviatiméantul primar
La varsta scolara primara, copiii sunt foarte receptivi la lectiile de inteligentd emotionald, ceea
ce poate duce la:

o Imbunititirea performantei academice: Copiii cu un nivel crescut de IE au o
capacitate mai buna de concentrare, sunt mai motivati si rezistd mai bine stresului,
ceea ce contribuie la performante academice mai bune.

e Reducerea comportamentelor problematice: Prin invatarea regulilor si a modului
de exprimare a emotiilor, copiii tind sd aibd mai putine conflicte si probleme de
disciplina.

e Dezvoltarea abilititilor sociale: Inteligenta emotionald incurajeazd Intelegerea si
acceptarea altora, lucru esential pentru construirea relatiilor sanatoase.

3. Metode de dezvoltare a inteligentei emotionale in scoald
Pentru a stimula IE in Tnvatamantul primar, profesorii si educatia formald au un rol decisiv.
Cateva metode includ:
1. Activititi de autocunoastere: Copiii pot fi Incurajati sa vorbeasca despre emotiile lor
sau sa foloseasca jurnale pentru a-si exprima gandurile.
2. Jocuri de rol: Jocurile de rol si scenariile sunt metode eficiente prin care copiii pot
invata empatia si abilitdtile sociale.
3. Meditatia si tehnicile de relaxare: Activititi precum respiratia controlatd sau
meditatia pot ajuta copiii sa-si gestioneze stresul si emotiile negative.
4. Activitati de grup: Prin lucru in echipa, copiii isi dezvolta abilitatea de a colabora si
de a intelege punctele de vedere ale celorlalti.
5. Discutii despre emotii: Profesorii pot dedica timp discutiilor despre emotii,
incurajand elevii sa exprime si sa recunoasca diferite stari emotionale.
4. Rolul profesorului in promovarea inteligentei emotionale

Profesorii joaca un rol esential in dezvoltarea inteligentei emotionale la copii, fiind
modele de comportament emotional. Prin exemple proprii, ei pot demonstra gestionarea
eficientd a emotiilor si pot crea un mediu sigur in care copiii sd-si exprime gandurile si
sentimentele. In plus, profesorii pot fi instruiti sa identifice si sa sprijine copiii cu dificultati
emotionale, prevenind astfel problemele comportamentale sau de invatare.
S. Inteligenta emotionala si rezultatele educationale

Studiile arata cd inteligenta emotionala este corelatd pozitiv cu succesul educational.
Copiii cu o IE ridicatd prezintd un interes mai mare pentru scoald, relationeazd mai bine cu
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colegii si sunt mai rezilienti in fata provocarilor. Intr-un context scolar, elevii care au o
inteligentd emotionald dezvoltata au rezultate academice mai bune, deoarece IE contribuie la
cresterea motivatiei si a abilitatii de concentrare pe termen lung.
Concluzie

Dezvoltarea inteligentei emotionale in invatdmantul primar este esentiald pentru
formarea unor copii capabili sd-si gestioneze emotiile si sd dezvolte relatii pozitive. Prin
integrarea [E in programa scolara, profesorii pot contribui la cresterea echilibrului emotional
al elevilor, imbunatatindu-le performantele academice si relatiile interpersonale. Acest lucru
va avea un impact pozitiv nu doar in scoald, ci si in viata lor viitoare.
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ISTORIA SI GEOGRAFIA iN INVATAMANTUL PRIMAR
Profesor pentru invatamantul primar Ana-Maria Marin
Scoala Gimnaziala ,, Alexandru cel Bun” Bacau

Istoria si geografia ocupd un rol important in formarea tinerei generatii, fiind un tezaur
al invatamintelor trecutului. Ele apar ca preocupare inca din gradinitd ca apoi sd fie
aprofundate 1n ciclul primar, apoi in gimnaziu si in liceu, constituind unul din mijloacele de
reconstituire a trecutului si de faurire a identitatii culturale.

Impreuni cu celelalte discipline, ele contribuie la stimularea interesului pentru stiinta si
la formarea gandirii logice, a spiritului critic. Studierea acestor discipline se adreseaza
deopotriva intelectului si inimii, solicitand ratiunea si simtirea.

Noile provociri cu care se confrunti istoria la inceputul noului mileniu tin de statutul
istoriei (in mod deosebit in scoala obligatorie), de legatura acesteia cu dezvoltarea acelor
competente care vor fi necesare elevilor fie pentru a-si continua educatia, fie pentru a se
angaja pe piata muncii. Prin studiul istoriei elevii dezvoltd o seric de deprinderi de
comunicare, de analiza a surselor, acestea fiind foarte apreciate de catre adulti.
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Istoria este o disciplina scolara care se studiaza incepand din clasa a IV-a . Modul in
care aceasta disciplina este predata este puternic influentat de ciclul de scolaritate. La clasa a
IV-a, de pilda, relatia cu geografia este foarte puternica, accentul cade pe istoria si mediul
comunitatii locale.

Istoria predatd in scoald are scop civic, selectia conginuturilor fiind facuta in functie de
varsta elevilor si a metodelor de predare si este puternic influentata de asteptarile societatii.

Istoria locald are o veche traditie istoriograficad, de la cronicile traditionale care
prezentau istoria unui loc sau a unui eveniment, pana la insemnari de tip cronica ce povesteau
istoria unei localitati, genul a fost foarte raspandit si cultivat de istoriografiile traditionale.

Incd din clasa I elevul incepe si cunoasci trecutul istoric al localitatii sau al neamului
sau prin intermediul legendelor si textelor cu caracter istoric. In acest context, cunoasterea
istoriei locale trebuie sd devina o initiere in modul in care se poate ajunge la cunoasterea
faptelor istorice, o modalitate de dezvoltare a gandirii critice si a unei atitudini civice
democratice, tolerante si responsabile. Istoria nu trebuie sé le arate copiilor numai modul cum
trdiau oamenii in trecut ci si idealurile care insufleteau actiunile lor, pentru ca opera marilor
personalitati face mai evidente tocmai valorile comune, deci existenta patrimoniului uman.

Elementele de istorie locala actioneaza cu intensitate asupra elevilor, ii impresioneaza
profund, fiindca le sunt apropiate si adesea date nemijlocit in experienta lor practicd, in
experienta lor de viatd. Folosirea acestora 1n cadrul lectiilor de istorie, prin simpla evocare sau
prin procedee metodice adecvate, creeazd o atmosfera afectivd, care mareste receptivitatea
elevilor, 1i face sd simta si sd actioneze potrivit convingerilor proprii.

Valoarea elementelor de istorie locala sporeste cu atdt mai mult cu cat elevii participa
activ la descoperirea lor. In acest sens se afirmi eficienta instructiv-educativa a unor procedee
metodice cum sunt: studierea tinutului natal, din trecut si din prezent, excursiile la locurile
istorice si turismul, vizitele la muzee istorice, ingrijirea monumentelor istorice, strangerea,
selectionarea si clasarea obiectelor, organizarea muzeului istoric scolar.

Elementele de istorie locald au o functie educativa deosebita. Profesorul poate dispune
de materialul de istorie locala indiferent de localitatea in care isi desfasoara activitatea. Aceste
materiale pot fi gisite pe santierele arheologice sau in muzee, in arhiva, in colectiile de
documentare sau in diferite lucrari de specialitate cu caracter general sau special.

Integrarea elementelor de istorie locald 1n lectii satisface in acelasi timp si obiectivele
de ordin informativ si pe cele de ordin formativ. Sub aspect informativ i ajuta pe elevi la
insugirea temeinica a cunostintelor, intelegerea fenomenului studiat, fundamentarea stiintifica
a lectiei. Sub aspect formativ, elementele de istorie locald stimuleaza dezvoltarea spiritului de
observatie, a gandirii, a imaginatiei, duce la formarea aptitudinilor stiintifice ale elevilor. De
asemenea, contribuie la formarea Insusirilor morale pozitive ale viitorului adult.

In predarea istoriei acest material este foarte valoros. El il pune pe elev in contact direct
cu faptele istorice. Prin aceasta, elementele de istorie locala sunt un izvor de cunoastere, cle
ajutd la aprofundarea si insusirea temeinica a cunostintelor. Acestea au si valoare educativa.
Cu ajutorul lor se trezeste interesul copiilor pentru studiul istoriei si se cultivd dragostea
pentru tinutul natal ca parte componentd a patriei. in fata unor vestigii ale trecutului din
localitatea lor, elevii rdman impresionati, curiosi si chiar emotionati fapt ce le faciliteaza
realizarea laturii educative a lectiilor.

Este de dorit ca fiecare invatator sa adune cat mai mult material local, dar acest material
trebuie bine selectat atunci cand 1l folosim la clasd. Materialul poate fi expus in cabinetul de
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istorie iar Tn cazul in care acesta nu exista 1n clasa se poate organiza ,,coltul de istorie” unde se
pot expune materialele legate de istoria locald. Elementul local poate fi folosit diferit pe
parcursul unei lectii, astfel poate fi punct de pornire In formarea reprezentarilor si notiunilor
istorice, poate fi integrat pe parcursul lectiei sau in fixarea cunostintelor. Se considerad ca
folosirea elementelor de istorie locala in lectie, in cercurile de istorie, in cadrul unor excursii,
vizite la muzee si locuri istorice, prin prezentarea unor expuneri prilejuite de comemorarea
unor evenimente, organizarea de expozitii, muzee scolare, ofera largi posibilitai pentru
cunoasterea temeinicd a trecutului pentru trezirea interesului elevilor fata de studiul istoriei si
inarmarea lor cu tehnici de autoinstruire si chiar cercetare, pentru cultivarea unor alese virtuti
morale.
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IMPORTANTA CREATIVITATII PENTRU ELEVI
Profesor invatamant primar Istrate-Stefanescu Adriana
Colegiul National ,, Ferdinand I Bacau

Creativitatea constituie una dintre cele mai importante valori umane, sociale, educationale.
Rolul creativitatii in procesul culturii si civilizatiei este enorm iar in gcoala contemporana este
prezenti o vie preocupare pentru educarea creativitatii. in primul rand, creativitatea nu trebuie
vazutd ca un proces necesar doar la varsta adultd sau scolard. Strategia didactica este
responsabild, in mare parte, de stimularea potentialului creativ al elevilor. In acest sens, ea va
viza:stimularea curiozitatii si a trebuintei de cunoastere la copii;declansarea motivatiei
pozitive si afective;asigurarea unui climat educational dezinhibant, amenajat pe centre de
activitate;jocul si metode pedagogice active;conduite didactice flexibile, care permit libera
exprimare a copilului, incurajeazd autonomia, initiativa si creativitatea lui;valorificarea
activitatilor optionale, care pot fi alternative eficiente celorlalte modalititi privitoare la
stimularea creativitatii elevilor.

Potentialul creativ exista latent in fiecare copil, putand fi dezvoltat sub influenta unui
mediu socio-educational stimulativ, responsabilii pentru stimularea creativitatii copilului
prescolar si scolar fiind parintii si cadrele didactice.

Familia are rolul de a stimula inca de la cele mai fragede varste, initiativa si independenta
de actiune a acestuia. La scoald, creativitatea copilului poate fi stimulatd prin modele
pedagogice a caror elaborare se fundamenteaza pe cunoastere si pe respectarea
particularitatilor de varsta ale elevului, dar si a nivelului de dezvoltare a potentialului sau
creativ.

Prin invatarea creativd nu se urmareste neaparat a se face din fiecare copil un geniu, dar
putem si trebuie sd reusim, ca dascili, s2 facem din fiecare copil un participant activ-
independent sau in grup-la ,,redescoperirea” adevarurilor despre lucruri si fenomene, atunci
cand i se indicad directiile de cercetare sau i se dau notele definitorii, sd-si pund intrebari
similare cu cele pe care si le pune cercetatorul stiintific cum ar fi: ,,cine”, ,,ce”, ,,unde”, ,,prin
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ce mijloace”, ,,in ce scop”, ,,cum”, ,,cand”, deoarece ele intretin interesul pentru cunoastere si
corespund spiritului de curiozitate al elevului. Creativitatea se caracterizeaza prin noutate,
originalitate, valoare, armonie, relevanta. Creativitatea inseamna indrazneald, tot ceea ce este
nou este incert §i neconformist. Pentru a se putea avanta in necunoscut, elevul trebuie sa
dispund de acea libertate interioara, de acel sentiment de sigurantd, provenite din lumea sa
inconjurdtoare. Lipsa de creativitate se datoreazd insd unei insuficiente intelegeri a
fenomenelor, lipsei sentimentului de libertate interioara sau lipsei de stabilitate a conditiilor
externe.

Creativitatea Inseamna posibilitatea de comunicare: elevul se afla intr-un contact continuu cu
lumea sa interioara si cu lumea sa exterioard. Curiozitatea si setea de cunoastere ne face
receptivi fatd de lumea exterioard. Libertatea interioard face posibila folosirea cunostintelor
acumulate de catre lumea trairilor noastre subiective. Copilul care isi manifestd permanent
mirarea si surpriza, incercand sd surprinda ineditul lumii, neinfluentat este considerat
prototipul creativitatii.

Elevul este prin natura sa un creativ datoritd imensei sale curiozitati, a freamatului permanent
pentru a cunoaste tot ceea ce se petrece in jurul sau

Cadrul didactic trebuie sa dispuna de capacitatea de intelegere a elevilor, sa traiasca impreuna
sentimente puternice, sa creeze situatii care sd Tmbogateascd mintea lor cu anumite
reprezentdri si obisnuinte, sd-si transforme ocupatia intr-o frumoasa minune.

Creativitatea, spre deosebire de inteligenta, este la un elev un fenomen universal. Nu exista
elev care sa nu deseneze, sa nu fabuleze. Ei au o creativitate fantastica innascuta, dar care
trebuie slefuita! Desenul, pictura, modelajul, muzica, dansul, diferitele jocuri in aer liber sau
acasd, la gradinita sau la scoald, toate au darul de a-i ajuta sa-si exprime emotiile, gandurile si
sentimentele.

Cadrul cel mai important de manifestare, dar si de stimulare a potentialului creativ este
jocul, cu toate tipurile sale. Conduita creativd ludicd este o premisd pentru viitorul
comportament creativ care se va materializa in produse noi, originale, cu valoare sociala. Prin
joc, elevul poate fi oricine 1si doreste, poate inventa jocuri de rol, poate crea personaje etc.
Povestile, memorizarile, lecturile dupa imagini, toate au rolul de a le stimula creativitatea. Un
exercitiu util pentru dezvoltarea creativitatii, 1l poate reprezenta continuarea unei povesti
fascinante, gasirea unui alt final sau crearea unei povesti pe baza unui sir de ilustratii.
Creativitatea le este stimulata, dezvoltdndu-le, in primul rand, increderea 1n ei, In ceea ce pot
oferi, respectandu-i pentru frumusetea si unicitatea lor. Un cadru didactic poate sa incurajeze
si sd stimuleze creativitatea copiilor astfel :prin crearea unui mediu adecvat, in care jocul sa
se desfasoare fard restrangeri;prin libertate de exprimare ( libertatea nu trebuie sa fie
ingradita);prin diverse ateliere de creatie ( pe cat posibil aceste ateliere sa se realizeze si
impreund cu parintii);prin adaptarea ideilor copilului, Incat sd se potriveasca cu cerintele
educatorului); incurajand procesul de creatie, indiferent de rezultat. Mai mult decét orice
activitati, activitatile de educatie plastica, abilitati practice, educatie muzicald, constituie
cadrul si mijlocul cel mai generos de activare si stimulare a potentialului creativ. Arta il
pregateste pe elev si traiasca in frumusete, in armonie, sd respecte frumosul si sd vibreze in
fata lui. Cuvintele, sunetele, gesturile, culorile, formele plastice sunt mijloace de exprimare,
de exteriorizare a dorintelor, a asteptarilor, a relatiilor cu ceilalti, a problemelor. Mijloacele
artei devin pentru elevi unelte autentice de rezolvare curajoasd si cu stiintd a problemelor de
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echilibrare, de armonizare, de modelare a spatiului in care trdieste si se joaca, de
automodelare. Prin artd se dezvolta sensibilitatea senzoriala, dar si cea artistica si delicatetea
comportamentala.

Cultivarea creativitatii in mintea si sufletul elevilor este o necesitate si se impune din ce in
ce mai mult Intr-o societate in plind miscare. Creativitatea nu are limite, trebuie doar si o
stimulam, sa o activam, eliminand caracterul descriptivist din actiunea didactica si adoptand o
viziune nouad, ceea ce duce la formarea de competente si performante pentru elevi.
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CREATIVITATE iN DIVERSITATE
Profesor invatamant primar Nastasa Anca-Mihaela
Colegiul National ,, Ferdinand I Bacau

Multd vreme creativitatea a fost consideratd apanajul exclusiv al unei minoritati
restranse. Distingand insd mai multe trepte calitative in creativitate si observand ca eforturile
de géndire obisnuitd implica ceva nou, cel putin pentru persoana aflatd intr-un impas, astiazi nu
se mai face o separare netd intre omul obisnuit si creator.

Problematica educatiei copiilor cu cerinte speciale a devenit in ultimii ani o preocupare
aparte in randul specialistilor. Aparitia conceptelor de educatie integrata si scoald incluziva a
determinat modificari fundamentale in perceptia actului educativ si a necesitat identificarea
unor raspunsuri la cateva intrebari fundamentale:

Cum putem ajuta elevul cu dificultati de invatare?
Profesorul trebuie sd posede cunostinte care sd-i permita sa recunoasca tulburarile de invatare
a copilului. Simptomele si modelele de comportament care sugereaza prezenta tulburarii de
invatare sunt:
e in fazele ameliorate si acute ale tulburdrilor de invatare apare o divergentd intre
performantele scolare si nivelul intelectual al copilului;

e performanta scazuta, care apare in clasele primare, iar in cazul afectiunilor mai putin
grave, apare mai tarziu. Astfel de disfunctii sunt : dislexia, disgrafia, discalculia;

e un model comportamental tipic il reprezintd tulburarile de atentie, hiperactivitatea si
neurotizarea secundard (ADHD). In contextul colectivului, copilul nu acorda atentie nici
invatatorului, nici colegilor. El dispune de o necesitate motricd crescutd, nu poate sta
locului. Esecul sistematic datorat deficientei intelectuale, respectiv faptului ca elevul nu
este capabil de performantele colectivului, implicd dezvoltarea unor sisteme
comportamentale neurotice secundare: ticuri, comportament inhibat sau chiar opusul
acestuia, comportament extravagant, menit s compenseze deficientele intelectuale.
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In scopul eficientizarii procesului de Invatare pentru elevii cu cerinte speciale sunt

invocate, mai ales 1n ultimul timp, cateva repere fundamentale:

invatarea interactiva: presupune folosirea unor strategii de invatare focalizate pe
cooperarea, colaborarea §i comunicarea iIntre elevi la activitatile didactice, precum si pe
comunicarea intre elevi la activitatile didactice, precum si pe interactiunea dintre cadre
didactice (ca o modalitate de lucru) cadre didactice si elevi,

elaborarea in comun a obiectivelor invatarii: (profesor-elev) deoarece fiecare participant
la actul invatarii are ideile, experientele si interesele personale de care trebuie sa se tina
seama in proiectarea activitatilor didactice;

demonstratia, aplicatia si feedbeckul: orice produs de invatare (mai ales in cazul elevilor
cu cerinte speciale) este mai eficient si mai usor de inteles dacd informatiile prezentate
sunt demonstrate i aplicate 1n situatii reale de viata, existand si un feedbeck continuu de-a
lungul intregului proces;

modalitatile de sprijin in actul invatarii: elevii cu cerinte educative speciale au nevoie in
anumite momente de un sprijin activ de invatare atat in timpul activitatilor desfasurate in
clasd, cat si la activitatile din afara clasei, prin dezvoltarea unui parteneriat educational cu
anumite categorii de specialisti, cu familiile elevilor.

Cele mai utile metode si tehnici de sprijinire a invatarii elevilor cu cerinte speciale

sunt:

e asigurarea unui confort socioafectiv favorabil invatarii;

e invitarea de la copil la copil;

e colaborarea intre elevi la activitatile de predare- invatare;

e parteneriatul cu parintii in invatare;

e comunicarea cu alti specialisti din afara scolii;

e perfectionarea formelor de invatare;

e cunoasterea si analiza conduitei de invatare specifice fiecarui elev;

e cvaluarea continud a invatarii: fiecare dascal sa demonstreze o atitudine si o
codita flexibild in timpul activitatilor de predare-invatare favorabile unei
evaluari permanente, concretizate n disponibilitatea de a asculta toate
raspunsurile si a aprecia fiecare interventie a elevilor.

Metodele si procedee de predare- invatare trebuie sd fie in raport cu scopul si

competentele activitatii didactice, continutul lectiei si particularitatile elevilor (varsta, nivelul
dezvoltarii psihice, tipul si gradul deficientelor/ tulburirilor, tipul de perceptie al elevilor-
analitic sau sintetic), stilul de lucru al invatatorului.

In activtitatile didactice destinate elevilor cu cerinte speciale se pot folosi metode

expozitive, (povestirea, expunerea, explicatia, descrierea) dar trebuie respectate anumite
cerinte:

e sa se foloseasca un limbaj adecvat, corespunzator nivelului comunicarii verbale;
e prezentarea sa fie clard, precisa, concisi;

e ideile sa fie sistematizate;

e sd serecurga la procedee si materiale intuitive;
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e sa se antreneze elevii prin intrebari de control pentru a verifica nivelul intelegerii
continuturilor de catre acestia si pentru a interveni cu noi explicatii atunci cand se
impune acest lucru.

Pentru elevii cu deficiente mintale utilizarea povestirii ca metoda didactica trebuie sa
fie insotitd de suporturi ilustrativ- sugestive sau imagini filmate, deoarece se capteaza mai
usor atentia si este facilitatd implicarea afectiv- motivationala a elevilor in secventele lectiei.

Experienta practicd a demonstrat necesitatea imbinarii metodelor interogative cu
celelalte metode expozitive, demonstrative, activ-participative, inlaturandu-se monotonia si
stimulandu-se gandirea si concentrarea atentiei, conditii necesare in obtinerea succesului la
elevii cu cerinte speciale.

Metode experimentate:

a) Metode multisenzoriale pentru invdtarea citit-SCris:

Elevul lucreaza cu doua cuvinte sau cu doud litere. Urmaresc-observ daca poate citi si scrie
aceste litere si cuvinte din memorie, adaug inca doud, pana cand elevul va putea scrie intr-0
secventa trei, patru sau mai multe litere sau cuvinte.

1.Elevul scrie un cuvant sau o litera, apoi foloseste o bucata de plastilind pentru a o modela; la
final va indica cu degetul aratitor de la mana cu care scrie, denumind litera cu voce tare;
2.scriu o literda sau un cuvant pe tabla, pe retea liniard. Elevul va indica fiecare litera si apoi
intregul cuvant, citindu-le cu voce tare;

3. trasez cu degetul, conturul literelor sau cuvintelor pe spatele copilului, intre omoplati; repet
fiecare litera de 5-6 ori, iar elevul incearca sia le recunoasca. Le scrie imediat pe foaie,
pronuntandu-le cu voce tare. Dacad intdmpind dificultati, il ajut, amintindu-i din nou cum au
fost trasate liniile pe spatele sau.

In general, am in vedere urmitoarele elemente:

- intelegerea de citre elev a codului de simbolizare a unui sunet printr-un semn grafic;

- corectarea de perceptie auditiva;

- corectarea problemelor de organizare spatio-temporala;

- formarea deprinderii de a citi.

Analiza cuvantului presupune doua nivele:

a) analiza morfologica (corespondenta dintre foneme si grafeme);

b) analiza morfologica ( partile cuvantului: silabe, sufixe, prefixe, terminatii verbale).
4.formez prima silaba; o prelungesc in timp, recomandéand elevului sa vizualizeze urmatoarea
silaba; repetdm: prima+ a doua si ce a mai rdmas din cuvant. Pronuntdm apoi cuvantul in
intregime.

5. formez silabele si cuvintele prin ,,adunare” (interdisciplinaritate)- pentru elevii care au
inteles semnificatia semnului ,,+”

6. Metoda simbolurilor: fiecare deget reprezintd o literd, unirea (apropierea) degetelor
inseamna adunarea lor in buchetel, ceea ce Inseamna ca se citesc impreuna.

7.Metoda intuitivd sau ,, urmarirea cu degetul ardtitor”- pentru obtinerea unui ritm, pentru
evitarea uitdrii, pentru o mai buna vizualizare-fixare a cuvintelor; pentru dinamizare; pentru o
buna coordonare oculo-motorie.

b)Metode pentru imbunatatirea-dezvoltarea vocabularului receptiv si expresiv:
1.Elevul asculta si face o asociatie de idei( acru-otet, lamaie, bors etc.)
2.Ascultd un cuvant si cautd un sinonim( bun=bland).
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3.Elevul asculta o propozitie. Ii cer sd inlocuiascd cu un sinonim cu cuvant principal pe care il
alege din 2-3 cuvinte (bun- bland, puternic-curajos).

4.Elevul ascultd 2 propozitii ce contin un cuvant cu dubld semnificatie( In port sunt multe
vapoare./ Eu port o rochie noua.)

C) Metode pentru dezvoltarea limbajului si a gandirii;

1. Metoda Stauffer-pe care o aplic dupa principii ca: lectura realizatd in raport cu nivelul
gandirii elevilor, lecturd axata in toate etapele pe stabilirea semnificatiilor, alegerea de texte
necunoscute elevilor, asigurarea unei atmosfere deschise, favorabila

discutiilor libere. Etapele pe care le parcurg in aceastd metoda sunt: previziunea, lectura si
confirmarea.

2. Metoda colectivdi Hammond-o folosesc pentru ca elevii sa Inteleagd mai bine ceea ce
lectureaza. In timp ce citesc, ei fac apel la cunostintele achizitionate si la noi cunostinte aflate
in text.

3.Metoda intrebarilor- prin care elevii invata sa-si puna intrebari; o folosesc individual sau in
grup.

Toate metodele prezentate pot fi aplicate in functie de dificultatile de invatare ale
fiecarui elev. De fapt, ele sunt tehnici si procedee derivate din metodele traditionale i ne
sprijina pe noi, dascalii in procesul continuu de arata-a explica-a repeta elevilor pana inteleg.
Este un proces lung, deseori anevoios dar datator de mari satisfactii atunci cand finalitatile pe
care ni le-am propus sunt atinse. De asemenea, este foarte important sa existe relatii bune de
colaborare intre toate persoanele implicate in activitatea educativa-recuperativa-terapeutica a
copilului cu dizabilitdti. Numai in cadrul echipei pluridisciplinare se poate obtine un real
progres.

Bibliografie:

Ghergut A- ,, Psihopedagogia persoanelor cu cerinte speciale”, Editura Polirom, lasi, 2001;
Réadulescu,S- ,,invé‘;éméntul diferentiat-conceptii si strategii”, E.D.P. Bucuresti, 1978;
Stanica I, Popa M - ,,Psihopedagogie speciala- Editura Pro Humanitas- Bucuresti, 2001

PROIECTUL TEMATIC - METODA CARE PRESUPUNE
LUCRUL iN ECHIPA
Prof. inv. primar Mocondoi Daniela-Cristina
Scoala Gimnaziala ,, Alexandru cel Bun” Bacau

et oy

metodd de baza/principala - metoda proiectului tematic. Ea presupune lucrul in echipa,
interactiunea directd, dar si brainstormingul, care devin mijloace de baza ale procesului
educativ. Prin metoda proiectului se lasa elevului mai multa libertate de exprimare si actiune
si se oferda ocazii reale de a lua decizii si de a-si asuma responsabilitati. Toate acestea duc,
implicit, la crearea unei motivatii puternice si la o implicare deopotriva efectiva si afectiva a
elevilor. Simplul fapt cé sunt consultati in alegerea temelor si se {ine cont de parerea lor 1i face
pe elevi sd aiba mai multa incredere in fortele proprii.

O tema este o idee, dar si o posibilitate de a-i ajuta pe elevi sd invete prin actiune
practicd, cu finalitate reald, in care ei imbina actiunile de culegere a informatiilor cu cele de
participare la o alta, concreta, aplicativa pe o tema.
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Elaborarea proiectelor tematice ne impune o larga varietate a surselor de informare,
dar si un dialog cu elevii 1n care, ascultdndu-i, punandu-le intrebari despre ceea ce stiu sau ce
ar dori sa stie, descoperim ce ii intereseaza si putem sa organizam continuturile intr-un plan
logic de invatare.

Invatitorul inceteazd si mai fie un transmititor de cunostinte, devenind un facilitator,
un sfatuitor (consilier) al invatarii. Invatatorul provoaca, organizeazi si stimuleaza situatiile
de invatare. Elevii sunt condusi catre autoinvatare si sunt motivati sa planifice independent si
colectiv, sd implementeze si sa evalueze procesul de invatare.

Proiectul este un demers didactic in grup, lucrul in echipd, intr-o interactiune
continud, prin care se urmareste integrarea noilor informatii in structuri cognitive proprii si
transferarea lor In continuturi noi, aplicabile in practic, o comunitate de invitare 1n care
fiecare contribuie atat la propria invatare, cat si la procesul de invitare colectiv, o actiune de
cercetare si actiune practica in acelasi timp.

Ideea realizarii unui proiect izvoraste din setea elevilor de a acumula tot mai multe
informatii referitoare la un anumit subiect sau de a realiza legaturi Intre cunostintele asimilate
prin intermediul diferitelor discipline de Tnvatamant intr-o anumita perioada scolara.

Lucrul pe baza proiectelor tematice are un caracter interdisciplinar §i permite
abordarea subiectelor propuse din mai multe unghiuri, dezvoltdnd multilateral personalitatea
copilului.

Aceastd metodda moderna cuprinde trei faze (etape), dupa cum urmeaza:

- Faza | sau debutul proiectului (preparatorie, de initiere atat pentru invatator cat si
pentru elevi) care constd in alegerea temei de investigat, stabilirea scopului, a competentelor
specifice predarii integrate specifice temei alese, analiza resurselor materiale, umane si de
timp necesare deruldrii proiectului tematic, conceperea hartii proiectului tematic de cétre
invatatoare in colaborare cu elevii, alcatuirea inventarului de probleme (ceea ce stiu elevii deja
si ceea ce nu stiu si ar trebui sd afle despre aceastd temd), amenajarea spatiului tematic,
discutii cu persoanele implicate.

- Faza a ll-a sau continutul proiectului, care consta in activitatile practice ale elevilor
(documentare, investigare), stabilirea de roluri si responsabilitdti, aranjarea spatiului tematic,
strategiile didactice utilizate In derularea proiectului (resurse materiale, umane si de timp,
metode traditionale)- realizarea propriu-zisa a proiectului.

- Faza a Ill-a sau evaluarea temei, care consta in evaluarea propriu-zisd a temei
abordate pe o perioada de timp bine delimitata. Evaluarea poate fi facuta sub diferite forme:
convorbiri, dramatizari, portofolii cu lucrarile elevilor, machete, lucrari colective, albume si
CD-uri cu poze, probe orale, probe practice, probe scrise etc.

Indiferent de ce tip de invatare promoveaza un proiect elevii au de rezolvat probleme
si situatii diferite. Ei formuleaza judecati de valoare in urma prelucrarii datelor cunoscute ale
problemei, combina ideile, 1si atribuie responsabilitati, relationeazd, isi respectd limita
capacitdtilor individuale in cadrul grupului, fac analogii intre diferite situatii, activitati
desfasurate, participa cu interes la proiectarea secventelor de lectie, fac transfer de cunostinte
de la un proiect la altul, de la o lectie la alta.

Fiecare proiect genereaza noi idei pentru proiectul urmator, convinge elevii ca
misterul este unul nou, necunoscuta proiectului le creeaza situatii concrete de investigare,
dezbatere, prelucrare a informatiilor, valorizare a aptitudinilor.
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Lucrul la proiect nu este o activitate individuala a cadrului didactic, ci un demers care
antreneazd o suma de parteneri si colaboratori care contribuie realmente la atingerea tintelor
propuse.

Putem afirma cd metoda proiectelor tematice este una dintre cele mai eficiente metode
atat pentru elevi, cat si cadrul didactic, chiar daca implicd un studiu individual sustinut, o
pregatire meticuloasd §i serioasd in privinta documentdrii, o multitudine de materiale
didactice, o imensd muncd de cautare a modalitatilor celor mai potrivite in stabilirea
inventarului de activitati. Satisfactiile sunt pe masura efortului depus, caci ce poate fi mai
mare prilej de multumire pentru invatitor decat bucuria de a-si vedea inchegat colectivul
clasei, de a-i intelege mai bine pe elevi prin prisma relatiilor lor cu parintii, de a constata ca
activitatea clasei a devenit mai interesanta si mai stimulativa.

O clasa la care se aplica metoda proiectului este o clasa ,,diferitd” din punct de vedere
psiho-social fatd de celelalte. Cuvantul ,,diferitd” nu inseamna ceva mai bun sau mai rau in
acest context ci Inseamnd mai bine pregatit pentru viatd ceea ce pentru scoala romaneasca ar
trebui sa fie o finalitate importanta.

Evaluarea autentica este o formd de evaluare continud, cu caracter preponderent
formativ, care are in vedere activizarea elevului ca participant direct la propria
formare,constientizdndu-i permanent nivelul propriilor performante, dar si cdile pe care
trebuie sa le urmeze.

Avantajele folosirii proiectului tematic in evaluare sunt multiple:

e valorizeaza experienta cotidiand, informatiile si interesele elevilor: acestia trebuie sa—
si foloseasca cunostintele, deprinderile,abilitatile si capacitatile in contexte noi, sa
caute informatii suplimentare, sa le combine, sd formuleze probleme, sa caute solutii;

e ofera posibilitatea fiecarui elev de a se manifesta plenar in domeniile in care
capacitatile sale sunt cele mai evidente;

e ofera oportunitati pentru realizarea unei cooperari educationale intre principalii actori:
elev-elev, elev-invatitor, invatator-elev-parinte;

e stimuleazd acumularea de cunostinte, dezvoltd capacitatile si abilitatile de
comunicare, colaborare si ajutor, determinand invatarea reciproca;

e contribuie la formarea atitudinii de a gandi inainte de a actiona si la constientizarea
faptului ca doar impreund oamenii pot reusi sa realizeze ceea ce 1si propun;

e ofera un context flexibil de organizare a evaluarii printr-o multitudine de alte metode.
Metoda proiectelor tematice este una dintre cele mai eficiente metode care pune
accent pe

lucrul in echipa, colaborare, cooperare, interactiune.
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Profesor pentru invatdmantul primar Anca Lupu

Scoala Gimnaziala ,,George Enescu” Moinesti

MODALITATI DE FORMARE A UNEI ATITUDINI POZITIVE FATA DE INVATARE LA
MATEMATICA

Profesor pentru invatamantul primar Elena Durac

Scoala Gimnaziala ,,lonita Sandu Sturdza” Saucesti, judetul Bacau

VIATA RELIGIOASA SI INTERNETUL - UN RAPORT CHEIE iN SOCIETATEA
CONTEMPORANA

Prof. lonel-Ciprian Durac

Liceul Tehnologic ,,Dumitru Mangeron” Bacau

ASIGURAREA EGALITATII DE SANSE-PROVOCARE A INVATAMANTULUI MODERN
Profesor pentru invatdmantul primar Anca Rotaru

Scoala Gimnaziala Plopana

COMPETENTELE DE CITIRE SI INTELEGERE A TEXTULUI SCRIS

Profesor pentru invatamantul primar Monica Fichios

Scoala Gimnaziala Nr. 1 Oituz

STIMULAREA IMAGINATIEI PRIN CULORI LA SCOLARII MICI

Profesor pentru invatamantul primar Lenuta losub

Scoala Gimnaziala ,,Alexandru cel Bun” Bacau

PROFESIONALIZAREA CARIEREI DIDACTICE PRIN ACTIVITATI DE MENTORAT
prof. Maricica losub

Colegiul National Pedagogic ,,Stefan cel Mare” Bacau

ATELIERELE DE LECTURA, POARTA CATRE IMAGINATIE S| CUNOASTERE
Profesor pentru invatdmantul primar Simona-Alisa Moraru

Scoala Gimnaziala ,,Regina Maria” Manastirea Casin

TEXTUL IN VERSURI - FISA DE LUCRU PENTRU ELEVII CU TSI CLASA A lI-A
Profesor pentru invatdmantul primar Adina Stirbat

Scoala Gimnaziala ,,Nicolae lorga” Bacau

METODE DE iNVATARE CENTRATE PE ELEV, UTILIZATE iN ORELE DE ISTORIE
Profesor pentru invatamantul primar Mimi-Lenuta Toma

Scoala Gimnaziala ,,Emil Braescu” Magura, jud. Bacau

STIINTELE PENTRU CEI MICI - PROIECT EDUCATIONAL CONSACRAT OPTIMIZARII
STUDIULUI STIINTELOR iN INVATAMANTUL PRIMAR

Profesor pentru invatamaéntul primar Alina Radu,

Profesor pentru invatamantul primar Antoanela Matees

Colegiul National Pedagogic ,,Stefan cel Mare” Bacau

COPII, SALVATI PAMANTUL! - proiect educational -

Profesor pentru invatamantul primar Alina-Elena Ursaru

Scoala Gimnaziala ,,Explorator Gheorghe Negoita” Sascut

VERDE LA ACTIVITATI DE FORMARE iN SAPTAMANA VERDE

Profesor pentru invatdmantul primar Nadia Tufa

Scoala Gimnaziala ,,Geoge Calinescu” Onesti
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EDUCATIA SPATIALA ADAPTATA LA CLASELE PRIMARE

Profesor pentru invatamantul primar Stefania-Laura Busila

Scoala Gimnaziala ,,Emil Braescu” Magura, jud. Bacau

STRATEGII DE DEZVOLTARE A GANDIRII CRITICE VALORIFICATE iN CADRUL ORELOR
DE LIMBA S| LITERATURA ROMANA

Profesor pentru invatamantul primar Cristina Andries

Scoala Gimnaziala ,,Emil Braescu” Magura

PROGRES SI EFICIENTA IN MANAGEMENTUL EDUCATIONAL

Prof. Doinita Vasiloiu

Scoala Gimnaziala ,,Emil Braescu” Magura, jud. Bacau

METODE INOVATIVE DE INVATARE APLICATIE PRACTICA

Profesor pentru invatamantul primar Nicoleta Budau

Scoala Gimnaziala ,,Miron Costin” Bacau

PROIECT DIDACTIC

Profesor pentru invataméantul primar Lacramioara Lovin

Scoala Gimnaziala Beresti-Tazlau

DICTAREA MATEMATICA

Profesor pentru invatamantul primar Rodica LEONTE

Scoala Gimnaziala ,,Alexandru loan Cuza” Bacau

JOCUL SI INVATAREA LA CLASA PREGATITOARE

Profesor pentru invatamantul primar Nicoleta-Denisa Rosu

Rosu Scoala Gimnaziala ,,Grigore Tabacaru” Hemeius, jud.Bacau

ROLUL PARTENERIATELOR iN DERULAREA PROIECTELOR EDUCATIONALE
(EXEMPLE DE BUNE PRACTICI)

Profesor pentru invatamantul primar Mihaela Vespan

Scoala Gimnaziala ,,Alexandru cel Bun” Bacau

COMUNICAREA CU ELEVI

Profesor pentru invatamantul primar Catalina Bejan

Scoala Gimnaziala ,,Stefan cel Mare” Buhusi

TEHNICI DE LUCRU INOVATIVE UTILIZATE PENTRU FORMAREA UNOR COMPETENTE
MATEMATICE, iIN INVATAMANTUL PRIMAR-EXEMPLE DE BUNE PRACTICE
Profesor pentru invatamaéntul primar Maria-Gianina Paveluc

Scoala Gimnaziala ,,Alexandru cel Bun” Bacau

MODALITATI DE ABORDAREA A DISCIPLINEI DEZVOLTARE PERSONALA
Profesor pentru invatamantul primar Cristina lonascu

lonascu Colegiul National Pedagogic ,,Stefan cel Mare” Bacau
DEZVOLTAREA GUSTULUI PENTRU LECTURA LITERARA

Profesor pentru invatamantul primar Maria Dumitru

Scoala Gimnaziala ,,Alexandru cel Bun” Bacdu

ASPECTE METODOLOGICE DE PREDARE - INVATARE - EVALUARE A CONCEPTELOR
MORFOLOGICE LA ETAPA DEZVOLTARII (CLASELE 111 - V)

profesor pentu invatamantul primar Irina Tisescu

Scoala Gimnaziala ,,Liviu Rebreanu” Comanesti

TEHNICI FREINET iN SCOALA TRADITIONALA

Profesor pentru invatdmaéantul primar Norina-Daniela Bulai

Scoala Gimnaziala ,,Nicolae lorga” Bacau

172

95

97

98

101

103

104

107

108

110

112

115

117

118

120



EXEMPLE DE BUNE PRACTICI PRIN PROIECTE EDUCATIONALE
Profesor pentru invatamantul primar Liliana Creanga

Scoala Gimnaziala ,,Miron Costin’’ Bacau

COLABORAREA FAMILIE-SCOALA

PENTRU ASIGURAREA REUSITEI SCOLARE

Profesor pentru invatdméntul primar Camelia Romanescu

Scoala Gimnaziala Beresti-Tazlau, jud. Bacau

COMPORTAMENTUL AGRESIV LA SCOLARII MICI

(studiu de specialitate)

Profesor pentru invatamantul primar Adina-Corina Albu

Colegiul National de Arta ,,George Apostu” Bacau,

Profesor pentru invatamantul primar Ramona-Mirela Lazarica

Scoala Gimnaziala ,,Mihai Eminescu” Lespezi, com. Garleni
CULTIVAREA LIMBAJULUI LA VARSTA SCOLARA MICA

Profesor pentru invatamantul primar Alina-Loredana Barjoveanu

Scoala Gimnaziala Nr. 10 Bacau

EXEMPLE DE ACTIVITATI DESFASURATE IN INVATAMANTUL PRIMAR IN CONTEXTE
PROVOCATOARE DE INVATARE

Profesor pentru invatamantul primar Violeta-Magdalena Durlan

Scoala Gimnaziala ,,Alexandru loan Cuza” Bacau

COMUNICAREA SI NEGOCIEREA iN MEDIUL SCOLAR

Profesor pentru invatamantul primar lonela Magirescu

Scoala Gimnaziala ,,Miron Costin” Bacau

PROIECT CULTURAL

Profesor pentru invatdmantul primar Lucica Guraliuc

Scoala Gimnaziala ,,Nicolae lorga” Bacau

MODALITATI DE REALIZARE A EDUCATIEI NONFORMALE LA ORELE DE COMUNICARE
iN LIMBA ROMANA

Profesor pentru invatamantul primar Ana-Raluca Patrichi

Scoala Gimnaziala ,,Miron Costin” Bacau

IDEI PENTRU IMBUNATATIREA CALITATII EDUCATIEI IN CLASELE PRIMARE
Profesor pentru invatdmantul primar Ramona-Elena Rotaru

Scoala Gimnaziala ,,Miron Costin” Bacau

NECESITATEA CENTRARII EVALUARII PE REGLAREA INVATARII
Profesor pentru invatamantul primar Lenuta Trofin-Radovici

Scoala Gimnaziala ,,Grigore Tabacaru” Hemeius, Bacau

COMPETENTA DE COMUNICARE iNTR-O LIMBA STRAINA

Prof. Delia-Nicoleta Popescu

Scoala Gimnaziala ,,Grigore Tabacaru” Hemeius, Bacau

CINCI PASI PARCURSI PENTRU REZOLVAREA PROBLEMELOR LA MATEMATICA
Profesor pentru invatamantul primar Carmen-Elena Cojocaru

Scoala Gimnaziala ,,Alexandru loan Cuza” Bacau

METODE ACTIV- PARTICIPATIVE FOLOSITE LA ORELE DE DEZVOLTARE
PERSONALA LA CLASELE MICI

Profesor pentru invatamantul primar Costina-luliana Zaharia

Scoala Gimnaziala ,,Miron Costin” Bacau
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EXEMPLE DE APLICARE ALE UNOR METODE INTERACTIVE LA CLASA PREGATITOARE 153
Profesor pentru invatamantul primar Ramona-Valeria Zarzu

Scoala Gimnaziala ,,Miron Costin” Bacau

INTERVENTII IN ACTIVITATEA CU ELEVII CARE PREZINTA CERINTE SPECIALE 155
Profesor pentru invatamantul primar lonela Cengher

Scoala Gimnaziala Nr. 2 Darmanesti, judetul Bacau

INTELIGENTA EMOTIONALA SI IMPORTANTA DEZVOLTARII ACESTEIAIN 157
INVATAMANTUL PRIMAR

Profesor pentru invatamantul primar lonela-Catéalina Moraru

Scoala Gimnaziala Nr. 2 Darmanesti, judet Bacau

ISTORIA S| GEOGRAFIA IN INVATAMANTUL PRIMAR 159
Profesor pentru invatamantul primar Ana-Maria Marin

Scoala Gimnaziala ,,Alexandru cel Bun” Bacau

IMPORTANTA CREATIVITA'[II PENTRU ELEVI 161
Profesor invatamant primar Istrate-Stefanescu Adriana

Colegiul National ,,Ferdinand |I” Bacdu

CREATIVITATE iN DIVERSITATE 163
Profesor invatamant primar Nastasa Anca-Mihaela

Colegiul National ,,Ferdinand |” Bacau

PROIECTUL TEMATIC - METODA CARE PRESUPUNE LUCRUL iN ECHIPA 166
Prof. inv. primar Mocondoi Daniela-Cristina

Scoala Gimnaziala ,,Alexandru cel Bun” Bacau
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